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Ready 4 Bets

Je patvalcova hazardnd hra na wyhernom prisireji prevadzkovana ako intemeiova hra v iniernetovom
kasine, & tromi symbolmi na valel. Cleform hazardng) hry je roztofenim valcoy dosiahnut wihemd
kombinaciu symboloy, Vyheme symboly sa zobrazia po roztogeni valcov fladidlom START v akamihu
ich zastaven@ W zdkladne| hre obsahuje hra 11 pavngch vihemych linil a3 nahodne sa posivajica
zaleng oknd s rozmermi 3=3, kioré obsahuje 27 vyhemnych linii (criss-cross), V bonusovej hre YVaolna
Otatky hra obsahuje dve okmad s rozmenmd 3=3, jedno modré a jedno cervend kioré obsahujd 2=27
wyhermych moinosti (crss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, prifom pravidla hry, staviky a wyhry 50 totoing
g poéitatovou verzicu hey, WV pripade zobrazemia na mobinom zariadenl mbde byl moziokenie
avlgdacich a informadaych prvkow prispdsobeng danamu zarigdeniu

OWVLADACIE A INFORMACNE PRVIY

Ma spodnej éasti cbrazovky sa nachddzajl polis KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hrada), VIHRA (zobrazuje visku wihry), STAVKA [zobrazuje vwiku celkovej stavky). Horma 2ast poli je
uvedend v minciach a spodna East v eurdch. Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnot
minee  adostu stiviky), START/IZATOCENA SiPKA (spusti  hru), AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spustl refim automatického tofenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domay, napovedu, vihernd tabulu, hisidriu hier, nastavenie a adidlo spat’) a ZVUK {ikona nastavenia
vaatiych zvukovych afaktov) j@ v zaklade na prave) strane obrazovky. Pozicia oviadacich Uadidel sa da
zmenit cez tiatidio MENU & ikena OZUBENE KOLESO. Pristup k viyheme| tabufke je moZny cez
tatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodhuje spustit avtomatické hranie 5 moncsiou navolenia
podiu fofeni od 10 do 1000 aheme fimiy, kboré umoEnia zastavenie automalickeho hrania po
doslahnutl urtenjch podmienck. Tenlo re2im hrania je mozné ukondt Hadidiom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/®, Podas fobenia valcov je mo¥né skralit’ Sas ich todenia fladidlom STOPE a urychlif
@k zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nia pa podas redimu automabckého odania valcow
dostupna

MASTAVENIE HOONOTY STAVEY

Hodnota celkove| stavky na jedno totenie sa zobrazule v minciach v hormom poll STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tagidlo ZETON si méde hrad vybral celkowi stavku v eurdch.
Hadnaota mince je pewne dana, W poli napravo od hodnoty mince sa zobrazue celkova stavka
¥ minciach

VHRY

Jednofiive whry s0 zobrazovang v minciach v lave] horme) sirane hermaha pola. Wypodat wihry v surach
e dany sGfinom celkove] stavky v eurdch a nasobitefa vyherne| kombindcie uvedeného vo vyhemej
fabulke. Cefkova vihra j@ zobrazena v poli VYHRA, Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
racinal’ na valcl dplne nafavo, alebo na Favom kraji criss-cross pola Rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z wyhemnych linil neprerufovane. Symbal méEe byl vo wwhemej kombinacii
nahradeny divokim symbolom. Plati len najvyisia vhra na vithernej linis. Vihry na viacerych vyhernych
linigch sa séitavajl. Celkova vyhra nemdde presiahnul’ maximainu vyhiu bez ohfadu na daldie vyhemé
kombinacs a ostdvajici potel volnych ofadok.

MNASOENA HRA [RISK)

Ak hrad wyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, make tOto sumu 2dvojrdsobit. Za tpmio
uéelom je modne vstlipit do nasobnej hry RISK stladenim tladidla KARTA S0 SRDCOM, Ak si hrad
nepraje vstipil do nasobnej hry RISK, stiafenim tatidla +* aleba START sa vihra pripodita ku
finanénym prostiedkom hrada. Tladidia KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po wyherne] otadke.

Ak hrad valipi do nasobnej hry RISK, v nove| obrazovke sa hral mdde poklstl zdvojnasobit’ akiualnu
wyhru (pole WYHRA) po lipe na Eervend alebo &diernu farbu wyZrebovaného symbolu Pokial @ hrad
Uspedny a zvoli spravnu farbu vyirebovane| karly, ddjde k zdvojndscbeniu jeho wwhry (pole DOUBLE)
a méde v zdvojnasobovani pokradovef, alebo si pripisat’ aktudinu wyhru z pola VYHRA, stiaenim
tadidla ,»~ ¥ pripade nedspesne| volby hra kendi a hral sa bez vyhry vrali do zakiadne| cbrazovky
k valcom
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Ak by mala hodnoie v poll DOUBLE presahnut 100 000 €, objavi sa dialogove okno Desiahl ste
wyhermy limil”. Dosahnutd whra buede pripisana ku finandénym prostriedkorn hrada a ndsobna hra nsk
sa ukonél, V poli HISTORIA sa hrafovi zobrazuje histdria siedmich vyzrebovanych farieb

DvoKY SYMBEOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol TROFEJ Nahradza vo vyheme| kombinaci vietky ostainé symboly
okram symbolu CASIMI (scatter). Divoky symbal sa md2e zobrazit len na 2 a 4 valci.

BCATTER SYMBOL

Bonusowym scatter symbolom je symbol CASIMI, Symbal ma dwe graficke zobrazenia Zakiadne
grafickd robrazenie symbolu je s logom wyrobou harardne] hry Gasimi. Grafika prevratens) strany
symboly sa8 mdde i3 od nastavenia wyrobou hazardne] hry. Zakladnd grafika scatter symbolu sa
prevrab ak j& symbal pritomny na harmom poli po zastaveni valcov.

SCATTER SYMBOL

Bonusovym scatter symbolom je symbol CASIMI. Symbol ma dve strany, Predna sirana symbolu
obsahuje napis SCATTER. Zadna strana symbolu zobrazugje nazov alogo wyrobou hazardne hry,
pripadne inG grafiku podfa nasiavenia vyrobou hazardne) hry

BONUSOVA HREA VOUNE OTACKY

Ak sa kdekohvek na hernom poli zobrazi 3, 4 alebo 5 GASIMI (scatier] symbolov, hrat ziska podet
wolnych otafok podfa viheme; tabufky. Pred spustenim bonusove] hry sa na kolese Stastia nahodne
viglesua tip (1 — HOME = AWAY vitazstvo domacich, 0 —- HOME = AWAY ramiza, 2 - HOME < AWAY
vitazstvo hosti) & nahodnym kurzom stivky (TOTAL MULTIPLIER nad hemym polom). Masledne sa
spusti bonusava hra. Herné pole je v bonusove] hre rozdeleng na dve 3x3 criss-cross palia, jedno
modré 2 jedno dervend. Modré pole reprezentuje HOMEFAMORITE adervend pole reprezentups
AVWAYIRIVAL. Na vaicoch sa miZe abiavit symbal SKORE, ktorého nghodna hadnota (1, 2, 3 aleba 5)
&8 prpofita k bonusowamu multiplikators (polia HOMEFAVORITE a AWAY/RIVAL nad harmjgm polom)
podia prislufine &asii herného poda ma ktorgj sa symbod zobrazl {prostredny valec pripotitava skore
body k obidvom visledkom). Symbal SKORE sa maZe zobrazit' len podas bonusovej hry. Bonusova
vyhra sa uplatni na kong bonusove] hry ak naakemulowané hodnoly bonusovych nasobitefoy
zodpovedajl tipu kiory bol vylosovany pred zaliathom todenia, Ak bolo vylosované &islo 1, hodnota
v poli HOME mus| byl véésia ako hodnota v poll AWAY, Ak bolo vylosované &isle 2, hodnola v poli
HOME musi byl' mendia ako v poli AWAY. Ak bolo vylosované &islo 0, hodnoty v paliach HOME a
AWAY musia byt rovnaké. Ak hrae spita podmienku tipu, na koncl bonusove) hry Volné Otdcky ziskava
ponusavl vyhru vo viske celkove] staviy vynasobeng| hodnotou bonusowveho multplikatora dangého
tipu @ hodnotou kurzu {TOTAL MULTIPLIER). Ak hrad nesplha podmienku tipu, na konel bonusova] hry
ziskava len naakumulovand wwhru ziskand podas bonusove) hry, Volné ofatky s0 hazardnad hra, pri
kiorej nig j@ hradovl odpofitana z pofa KREDIT/PENIAZE Zadna siavka Vyhry Ziskand podas
bonusovej hry Vofné otéCky zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazandnu hru, v Ktorej boli
Volnd oladky ziskand Vyhry s0 podas hazardne] hry Volnd otacky kumulovang v pali VYHRA W
pricbehu Vofnych otddok nie je modné vhral dal$ie Volné otddky. Celkovid wwhru 2 YVolnych ofadok
maEno znasehif v nascbnej hre,

HERNE LiMITY

Minimaina stavka do hry, 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry- 100 000,00 €
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VIHERNEJ KOMBINACIE)

Symbal Mazov 5% 4 In
Preumatika 20 10 B
Futhalova lopta 15 B B
Brankarska prilba 10 B 4
Basketbalova lopta B 5 3
|___
i £ Rugby lopta 6 4 3
! Boxovacia rukavica 5 3 2
ii Tenisova lopta 4 2 1
P Golfova lopta I 4 2 1
Bejzbalova lopta i . 1
' Casimli 10 volpch | 15 volrpeh | 25 volngch
{scatter symbol) atatok otdéok | otédok
Trofaj
(divaky symbol) ) - )
. o wa
— - Bymboly Skdre - - -
Hazos iry: Rasdy 4 Bt ; : 71030
Vierzia :-J ala TECHNICKY SKUSOBNY Ovaril 931
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My Fruits 81

Je Stvorvalceva hazardna hra na wyhemom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovem
kasine, 5 tromi symbolmi na valei, Ciefom hazardnej hry j@ rozitodenim valcoy doskahnuf whermd
kombinaciu symbolov. Viherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcoy tagidiom START v ckamibu
ich zastavenia, Vyheme Iinie su zakoteng na principe criss-cross. Pri 2 vwwhamych symboloch sa bra na
8 vyhernych linii (crise-cross), pri 3 vwhemych symboloch sa hra na 27 wwhernych linis a pri 4 vwwhermych
symbaloch sa hra na 81 vyharnych linii

Hra j2 prisfupna & prostrednicivom mabdne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a wyhry s0 toloZné
5 podilalovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni méde byl rozioZenie
ovlédacich a informadnych prvkoy prigpdsobend danému zanadeniu.

OVLADACIE A INFORMACHE PRVKY

Na spodne tastl abrazoviky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuj@ finanéné prostriadiy
hrata), VYHRA (zobrazuje wisku vhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej staviy. Homa tast poll je
uvedend v minciach a spodna cast v eurdch. Pozicia oviadacich tiadidiel ZETON {zobrazuje hodno
mince & dostupeng  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) a  AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY [spust! reim automatického togenia valcov) je v zaklade na pravej strane
chrazovky, MNa lave) sirane obrazovky sa nachadzajl Uadidld MENU {obsahuje odkazy na domoy,
napovedu, vyhaml tabulku, histdriu hier, nasievenie a tafidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vEetkych zvukowych efekiov), Pozicia oviadacich fladidiel sa dd zmenil’ cez tladidio MENU a ikona
OZUBEMNE KOLESO. Pristup k wihemej tabulke j@ ma#ny cez tiadidlo MENU a ikonu TROFEJ, Hra
umodfiuje spustit’ autematickd hranie 5 modnostou navolania pottu todeni od 10 do 1000 a hamé Emity,
ktoré umodnia zasiavenie automatickéha hrania po dosiahnuti uréenych podmienck, Tento redim hrania
je moZné ukondit tatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas lofenia valcow j@ moing skratt
Zas ich lodenia Hatidlom STOP/E a urichlit’ tak zobrazenie vwhodnotenia. Mascbna hra Rziko nie je
poéas redimu automatického 1oéenia valcov dostupna.

MNasTavENE HODNOTY STAVKY

Hadnota cedkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréch
v delnom poli STAVKA. Kiknutim na tatidic ZETON si ma2e hrad vybral cekovi stavku v eurdch.
Hch:llnuta minca 2 pevne dand, Vpol naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stivka
v Frincach.

VrHRY

Jednotiive vyhry 80 Zobrazované na valcoch v minciach na prisiugne| vyherna| finli Celkova vihra j@
Zobrazena v poli VYHRA, Vypotet vyhry v eurach je dany sacinom celkove] stavky v eurach a
nasobitela vyherngy kombinacie uvedaného vwo vyherna| tabulke. Vyhemd kombinacie platia zfava
doprava, musia zatinal’ na valsi Opine nalfavo & rovnake symboly sa musia nachadzal na |jednej z
viharmych linil nepreruovane. Symbol ma¢e byl wvo vyhemej kombinacii nahradeny divokym
symbolom, Platl len najwyisia wyhra na whernej linii. Vybry na viacerych wyhernych linidch sa
stitavaju. Celkova wvyhra nemdZe presighnut maximalnu wyhru bezr ohladu na daldie vyhemé
kombindcie. Kombindcla mystery symboloy plati kdekolvek na valcoch.

MAsoeMA HRA (RISK)

Ak hrad whra sumu mensiv ako 50 000 € v zakladne) hre, mide Wio sumu zdvoinasobit, Za tymto
Oealom je modnd vstipil do nasobne] hry RISK stacenim tiatidla KARTA S0 SROCOM. Ak si hrat
nepraje wstipil do nasobne) hry RISK, statenim Uatidia .«* alebo START sa wyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraéa Tladidla KARTA S0 SRDCOM a.+" nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhermej otacke.

Ak hrad vstipl do nasobne] hry RISK, v novej obrazovike sa hrad mo#e pokasit’ zdvojnasabit aktuainu
vihru (pote WYHRA) po tipe na Sernvenl alebo tlemu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdde vzdvojnasobovani pokradovall alebo s pripisal’ akiudinu wwhru z pola WVYHRA sllagenim
Hagidla .+, \ pripade neldspegng] voiby hra konéi a hréd sa bez whry vrati do zakladnej obrazovky
k waleom.

Mazay nry; My Fraks B R T-10-3.0
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 € objavi sa dialbgovd okno | Dosiahli ste
wyherny limit’. Dosiannutd vwhra bude pripisand ku finandnym prostriedkom hrada a ndsobna hra risk
£33 Ukandl. V pali HISTORIA s3 hradowi zobrazuje histora siedmich vwErebovanych fareb

Doy SYMBOL

Divakym symbolom je symbol WILD, Mahradza vo vyheme) kombindcii vietky ostaing symboly okrem
symbolu POKLAD (mystery). Kakdy divoky symbol ktory je sofastou wihermne] kombinacie
zdvajnasobuje wyhru za dand wyhernd kombindciu, W pripade dvoch divokych symboloy sa wyhra
nasobi 4 krdl v pripade troch divekych symbolov sa wyhra nasobl 8 krat,

MYSTERY SYMBOL

Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly POKLAD [mystery), hrad ziskava wyhin

v hodnote nahodného nasobku podla tabulky vhier a celkavej stavky

HERME LiMiTY

Minimalna stavka do hry- 0,10 €
Maximalna stédvka do hry. 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VVHERMA TABULMA [MASOBITEL VWHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4x 3x 2% l
m Sedmitky 80 & 5
g Mizbon 50 5 3
3 Hrozno 30 3 F
. Cemice 10 i i
d Slivka 8 ! ;
s
|| } Citron B i -
BAR | BAR 4 ! :
6 Cereéne 2 05 -
Wil .
{divoky symbol) g x
Ll Poklad
. Friveaaty o 80 - 240 10 - 50 -
s B [ictwosy sessom v
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Move It!

Je pal valcovd hazardna hra na yyhemom pristroji prevédzkovang ako intermelovd hra v internefovom
kasing, s tromi symbolmi na valgi, Ciefom hazardne) hry je roziodenim valcov dosiahnut wyhemo
kombindciu symbolov. Vighermé symboly sa zobrazia po rezioeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a 5 mvnakych symbaloy. Hra obsahuje 15 pavnpch vwhermych finif,

Hra ja pristupna aj prostradnictvom mobilnej verzie, pidom pravidia hry, stavky a vwihry 20 toto2né
& potliadovol verziou hry. W pripade zZobrazenia na mobinom zaradeni mafe byf roziofanie
oviadacich a informadnych prvkoy prispésobeng danému zaradeniu.

OVLADACIE & INFORMACHNE PRVKY

Ma spodne| tasti obrazovky sa nachddzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysky vihry), STAVKA (zobrazuje vysku ::eﬂmv%;révkﬂ Horné &ast poll je
uvedend v minciach a spodnad fast v eurdch. Pozicia oviddacich flacidiel OM (zobrazuje hodn
mince a dnzt:g:ané stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spustl  hru),  AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tatenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domay, napovedu, vyhernd tabulku, histariu hier, nastavenie a tlatidio spat) a2 ZVUK (ikona nastavena
vieticych zvukovych efakiov) ja v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovigdacich latidiel sa da
zmenit cez tiadidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Prisiup k vyheme| tabulke je mozny cez
tadidio MENU a konu TROFEJ. Hra umcEnuje spustil’ automatické hranie 5 mo#nostou navaolenia
pottu fodenl od 10 do 1000 ahemeé limity, kioréd umoinia zastavenie automabického hrania po
dosiahnuti urdenych podmienck. Tento redim hrania je mo#né ukondif tladidiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/E, Podas fofenia valcov je modné skrilit fas ich iodenia adidiom STOP/E a urychlit
tak zobrazene whodnotenia. Masobnd bra Riziko nis @ potas redimu automatického fodenia valcoy
dostupna,

MASTAVENIE HODMOTY STAVEY

Hodnola celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v homom pali STAVKA a v eurach
vdoinom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidic 2ZETON si maze hrat vybral celkovi stavku v eurdch
Hn:!nujanhmime jg pevne dana. WV pofi nepravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minca

ViHRy

Jednolivé vwhry 50 zobrazované na valcoch v minclach na prislusne] wwherne] lini. Celkovd wyhra je
zobrazend v poli VYHRA. Vypotet vihry v eurach je dany satinom celkove) stavky v eurgch a
nasobitela vyhernej kombindcie uvedenédho vo vyherne] tabufke. Vyhernd kombinacie platia zfava
doprava a g sprava dofava, musia zadingt’ na waici Gpine nalavo alebo Gpine napravo (okrem 5
rovnakych symbolov) a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z whernych  lini
nepreruiovana, Symbol mdde byl vo wyhemne] Kombinacii nahradeny divokym symbolom. Platl an
najvysdia vyhra na vyherne| lini. Wyhry na viacarjch vyhernych linidch sa séitavaju, Celkové vyhra
nemdZe presighnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalsie wyherné kombinacke a opakovani
raztodenia,

MasoanA HRA (RISK)

Ak hrid wyhrd sumu mendiv ako 50 000 € v zakladney hra, mode tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
GEelom je modngé vstipt do nasobnej hry RISK stlatenim tadidia KARTA SO SRDCOM. Ak sl hras
nepraje vsiipil' do ndsobne hry RISK, stiadenim tiadidla " alsbo START sa vyhra pripofita ku
finanénym prostriedkom hraéa Tlatidla KARTA S0 SRDCOM a .« nahradia tacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po whernej otadke.

Ak hrag vstupi do nasobnegj hry RISK, v nove] obrazovke 58 hrat moZe pokisit zdvonasobt’ akiuainu

wyhru (pole WYHRA) po tipe na Cervend alebo Ciernu farbu vyirebovaného symbolu, Pokial je hraé

uspesny a zvell spravnu farbu vyirebovanej karty, ddjde k advojnasobaeniu jgho vyhry (pole DOUBLE)

a mide v zdvojndsobovani pokradoval, alebo =i pripisat’ akiudinu whru z pola WVYHRA stiaéenim

Eﬂﬁidla 0 VM pripade nedspesne| volby hra Kondl a hrad sa bez vyhry vratl do zakladne| cbrazavky
valeam.

Mazay hry Move | . 2 : A0-3.

it 4 TECHNICKY SKUSOBNY Teaa
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
SkiSobfia elektro a vyhernych pristrojoy

| : Krajinska costa 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE pressahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno Dosiahli sle
vighemy limit’. Desiannuta vyihra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrage a ndsobna hra risk
sa ukondl. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histaria siedmich vyirebavanych farien

DivoKy 5YMBOL (WILD)
Divekym symbolom je symbo! W. Nahradza vo vyheme] kombinaci vietky ostatné symboly. Za 5 po
sebe idicich divekych symbaolov na jedne z wwhamej linii sa vypléca samostaing whra,

BONUSOVA FUNKCIA RE-SPM

Ak =a kdexalvek na valcoch 2 alebo 4 objavi prazdna pozicia s ndzvom Let's Move, wpofitajd sa
wyhry za vietky vyhermné kombindcie anasledne sa spusti funkea Re-Spin so 4 opakovanymi
roztodaniarmi {respin). Ma hermom poli sa vyivori Stvorec 2=2 5 prazdnou poziciou v kiorom sa pomocou
opakovanych roztoden! posivall symboly v smere hodinavych rutitiek. Po kafdom posune symbaloy
vo Slvorci 5a vyhry za pdvodng a g nowvo vybvarene wywheme kombinacie pripoéitajl do pola VYHRA.
Prazdna pozicia sa nepovaluje za symbol Ak sa vyskytne wo vyhernej lini, vyhernd linia nie j&
prarudenad. Vyherna finia sa skrali o prézdnu pozliciv. Podas funkcle Re-Spin nie (& hrdtow cdpoditana
z pola KREDIT/PENIAZE tiadna stdvka. Vyhry ziskané potas bonusove funkcie Re-Spin zodpavedajl
stavke, Kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktore] bola funkcia Re-Spin ziskana

HERME LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna siavka da hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry. 100 Q00,00 €

VYHERMNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE. KOMBINAGIE)

Symbol Nazowv Bx o I
- Bedmitka a0 10 4
p—
. Srdeo 2 : ;
. i & ; "
- — — — = — I
- Slivka 4 18 0,75
-
- Citrdn 3 1 0.5
i
- Ceredia 2 0.5 0,25
W
. (dlivoky symbol) 40 " -
Mazow hry: Mowm It , : . T 1050
TECHMIGKT SKOS08MY
v L0 E UeTAV PIEETANY, in Ol 501
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
T Skasobha elektro a vyhemych pristrojov
; S U Krajinska cesta 2523/9
® 821 041 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2022/1230

Hexa Fruits

Je hazerdnd hra na vwhernom pristroji prevadzkovand ako intemetova hra v internetovom kasine, s 13
hemymi poziciami v hracom poli. Cieforn hry je roztodenim valcoy dosiahnuf’ wwhernd kombinaciu
symbolov. Vighemé symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand tofit po tom, &o boh
spustené stladenim Uaddla START. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbalav. Hra obsahuje 15 pevajeh
wihamych linii

Hra jg pristupna a) prosirednicivom mobidne] verzie, pritom pravidla hry, siavky a vwhiy s0 totoine
& poditatovou wverziouw hry. W pripade robrarenia na mobinom zanadeni make byl rozioZenie
owlgdacich a informatnych prekoy prispsobens danemu zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACHE PRVKY

Ma spodnej &asti obrazovky sa nachddzajl polia KREDIT/PEMNIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hréaga), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej staviy. Homa éast poll je
uvedend v minciach a spodnd éast v eurdch, Pezicla oviddacich tadidiel ZETON (zobrazige hodmot
mince a dnsiLgEné staviky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov) je v zaklade na prave] strane
obrazovky. Ma lavej strane obrazovky sa nachadzajd tladidia MENU (obsahuje odkazy na domov,
rapovedu, vyheml tabulku, histdrio Dier, nastavense atlacidlio spal) a ZVUK (kona nastavenma
vietkych zvukowych efektov). Pozicaa ovigdacich thadidied sa da zmend’ cez tatidlo MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k viherne| tabulke j mazny cez tiadidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umodfiuje spustt automaticke hranie s modEnesfou navolenia podiu todenl od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umaznea zaslavans automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrana
je maneé ukontit 1adidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®, Poéas tofenia valcov je mo@né skratil
¢as wch lodenia tiatidlom STOP/M a urychlil tak zobrarame wyhodnotania. MNasobaa hra Riziko nie @
polas redimu automatického todenia valcoy dostupnd.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota calkowe] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach w homom pali STAVKA a v eurdch
v doinom poll STAVKA, Kiknutim na tiatidio ZETON si ma2e hrac vybral celkovl stavku v eurach.
Hudlnt:llta mince je pevne dana. V poli nepravo od hodnoly mince sa zobrezuje oelkova stavka
v minclach.

VyHRY

Jednotlive vyhry s0 zobrazované na hemych poziciéch v minciach na prislusne] vihemnej linii. Cetkova
wyhra j@ zobrazend v poll VYHRA. Vypodel vyhry v surdch je dany sidinom celkove stvky v eurach a
nagobitefa vwheme) kombindcie uvedeniho vo wwheme) tabulke. Vyhernd kombinace platia zfava
doprava, musia zadinal’ na valci Opine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jedne) z
wyhernych linll nepreruSovane. Symbol mode byl vo vyherna Kembindcl nabradeny divokym
symbolom. Platl len najvys&ia whra na wyhemej Hnii. Vhry na viacerych vihernych limiach sa
stitavajl. Celkovd wyhra nemd2a presiahnuf maximalnu vyhro bez ohfadu na daldie wyherné
kombindcie

MasoenA HRA (RISK)

Ak hral vwwhra sumu mendiy ako 50 000 € v zakledngj hre, mbie thio sumu zdvojnasobil. Za fymio
ulelom j@ modnd vetlpl' do nasobne) hry RISK statenim Hadidla KARTA SO SRDCOM. Ak 5 hréd
nepraje vstipif do ndsobnej hry RISK, stiafznim tlafidia " alebo START sa wihra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tiatidla KARTA SO SRDCOM a_ " nahradia Yagidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherne] otatke.

Ak hrat vstipl do nasobne) hry RISK, v novej obrazovke sa hrad ma2e pokusil zdvo|rasobit’ aktuainu
wyhru (pole WYHRA) po tipe na éarvend sleba Eemu farbu vyErebovaného symbolu, Pokial jg hrad
Uspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane katy, dojde k zdvoinasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a miie v zdvojnasobovan! pokratovet, elebo sipripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladsnim
taddia ,»". V pripade nedspednej valby hra kondi a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazoviy
k waloom,

TR Tyt F e TECHNICKY SKUSOBNY "1?“3"3'
Verzia: 1.0 USTAY PIEETANY, &.p Cvarit 421
Plasnoes od 11 10 2022 Strana 122
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiashnut’ 100 000 €, objavi sa dialdégové okno Dosiahli st
vyhermy imit’. Desiahnuta vwhra bude priplzand ku finanéngm prostriedkom hrada a nasebnd bra risk
ga ukondi. V poll HISTORIA sa hradovi 2zobrazuje histara siedmich vwwirebovanych fariab

Divosy SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbal ZVON. Mahradza vo vyhemej kombindcii véetiy ostatné symboly, Za 5
po sebe idicich divokych symboloy na jedne) z wyherne] linii podndc od 1. valca zlava sa wyplaca
samestatna wwhra, Ak je divoky symbol si@asfou wwhemej linie, wwhra za dand wyhemd liniy sa
zdvojnasobl. Viace] divokych symbodoy na jedne) vyherme) nil znasocbuse vyhru len jeden Kral

SPECIALNY DvoKY SYMBOL (WILD)

Speciainym divokim symbolom je symbol WILD CIRCLE Nahradza vo wyhemej kombindcii vBathy
ostatne symboly, fobrazuje sa ien na |ednej pozici v strede hemého pola. Ak sa speciaing divoky
symbal zobrazi, nahodne vylosuje pocet (1 ad 5) opakovanych roztoéen| (respin). Vyhry za pritomne
wihemné kombindcie sa pripoéitajl do pola VYHRA Nasiedne sa spusti funkcia opakovanych raztofen!.
Symboly abklopujice Specialny divoky symbol sa pootofis o jednu poziciu v protismere hodinovych
ruditiek, Vhry sa po kaitdom opakovanom poctofenl wyhodnoculd podfa viheme) tabulky
a pripotitavajl do pela WYHRA. Po ukondeni posledného opakovaného roztofenia sa celkova vyhra
pripiée do kreditu hrdéa Podas funkcie opakovanych roztofenl nie je hrddovi odpolitand z pola
KREDIT/PENIAZE Hadna stiwka Vghry ziskané pofas bonusowe] funkcie opakovanych rortofeni
zodpovedajl stavke, kiora bola nastavend pre hazardnd hru, v ktore] bol symbel WILD CIRCLE
ziskany

HERNE LiMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka da hry; 100,00 €
Maximalna vyhra z hry. 100 000,00 €

VV¥HERNA TABULKA [NASOBITEL VYHERNE] KOMBIMACIE])

Mizoy G 4 %
Hviezda 20 10 5
Cernica 10 B | 3
Jahoda 6 3 2

Pomarang 4 2 1,5
I

Slivka 3 1.5 1
Jablko 2 1 0.5
Ceredne 2 1 0.5

Evon a0

{divoky symbol) - }
Wild Circle )
(&pecialny divoky symbol) )

Wazow hry: Hewxa Frubs ., . r-10-3.0
S SKUSOBNY
Verzias 10 E TEEHMH KY 3K Orearil 531

uatav FESTaNY, &.p,
Platnost od:11.10.2022 Strana 2 z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.
SkiSobfa elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1229

Fruity Square

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pelstroll prevadzkovanad ako intermetova hra v intemetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci Cieforn hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut wyhemd
kombindciu symbalkav. Whemé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tadidlom START v okamibu
ich zastavenia Hrd sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 7 pevnych whermych linil

Hra je pristupna aj prostrednictvem mobilne) verzia, prdom pravidla hry, staviy a wyhry s toto2né
& podiadovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobdnom zaradenl md2a byl rozladania
aviadacich a infarmanych prvkov prispdsoband dangému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIKY

Na spodnej Zasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA {zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje visku celkove) stavky). Hormna East' poll je
uvedenad v minciach a spedna £ast’ v eurach. Pozicia ovigdacich tladidiel ?ETE‘JH (zabrazuje hodnot
mince 8 dostupend  stiiviy), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru),  AUTOMATICK
HRAMIEZATOCENE SiPKY ({spusti refim automatického tofenia vaicov), MENU {cbsahuje odkazy na
gomov, ndpovedu, viharnl tabulku, histaru hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
wEetkych 2vukowych efekioy) je v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicia oviadacich Uatidel sa d&
zment cez tlacidio MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k wwhemej tabulke j& modny cez
taidio MEMNU a ikanu TROFEJ, Hra umoXfuje spustt asomatckdé hrane & moXnostou navalenizs
poctu toceni od 10 do 1000 ahemne limity, ktoré umoinia zastavenie automatického hrania po
dosighnuti uréenyoh podmienck, Tento redim hrania jge moZné ukoncl tafdiom AUTOMATIGKE
HRANIE STOP/®. Pocas todenia valcov je modné skratit Sas ich totenia tiatidiom STOP/M® a urychiit
Lak zohrazenie wyhodnotenia. Masobnd hra Risk nie e pofas redimu automatického todenia valcov

ostupna,

MNASTAVEMIE HODNOTY STAVEY

Hodnota celkove) stavky na jedno ofense sa robrazuje v minciach v harnom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poll STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON =i mé2e hrat vybral' cetkovd stivku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dana. WV poll napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celovd stavka
v minciach

VTHRY

Jednolive vyhry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prisiung) vyheme) linii. Celkova vyhra je
zobrazend vpali VYHRA. Vypolet wyhry v eurdch je dany sitinom celkove] stavky v eurdch a
nésobitela viherna) kombinacie uvedeného vo vyheme] tabulke. Viyhernd kombindcie plata =fava
doprava, musia zadinal na valei Opdne nalavo a rovnaké symbaly sa musia nachédzat na jednej z
vyharnych lini neprerusovane. Symbol mdde byl vo wwheme) kombindci nahradeny divokym
symoolom. Plati len najvyisia vyhea na wyheme] linii. Vyhry na wviacernych wyhernych linidch sa
Et:itagaiﬂ Celkova wyhra nemale presiahnut maamalnu vyhru bez ohfadu na dalsie wvihemé
kombinacie

MAsSOENA HRA [RISK)

Ak hraé vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne| hre, make tWio sumu zdvojnaschif. Za tymto
oEelom j@ moing vsiopil' do nasobnej hry RISK stlatenim talidla KARTA S0 SRDCOM. Ak 5i hrad
nepraje vstipll do nasobne] hry RISK, sfiafenim tledidla ,»" alebo START sa wjhra pripotita ku
finanémjm prostriedkom hrééa. Tilatidla KARTA S0 SRDCOM a,~" nahradia tladdla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhema) otatke.

Ak hrac vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrat mble pokisit zdvognasobit aktuainu
wyhru (pole VYHRA) po tips na éervend alebo &ernu farbu vyZrebovaného symbod. Pokial j@ hréd
Uspesny a zvoli spravnu farbu vwirebovane| karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho whry (pole DOUBLE)
ambde v zdvonasobovani pokradoval, alebo si pripisaf sktuginu wyhru z pola VYHRA stlatenim
tiacidla .+, V pripade nedspednej volby hra kondl a hrad sa bez vyhry vrall do zakladnej obrazovky
k walcom.

Nizow hry: Fruily Square BCHNICICE SKOBORNY T-10-3.0

Pl o 1 102002 B §5Thv ESTANY. b s
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AR by mala hodnoda v pali DOUBLE presighnut” 100 000 €, objavi sa dialbgove okno Dosiahli ste
wyhemy flimif’, Dosiahnutd vyhra bude priplsana ku finandnym prostriedkom hrada a masobnd hra risk
sa ukondi. V poll HISTORIA sa hré®avl zobrazuje histdrna siedmich vy2rebovanych farieb,

DIVOKE SYMBOLY _

Vhre sa robrazujl 2 druhy divokych symboloy. ZELENY STVORLISTOK (wild) 2 FIALOVY
STVORLISTOK (double wild) Nahradzajs vo vihernej kombindcii vietky ostatné symboly. Divoky
symbol ZELENY STVORLISTOK sa zobrazuje len na valcoch 2 8 3, Ak sa zobrazi na hernom pali,
rozsin sa na cely vales a hrad ziska opakované roziotenie (respin) potas klorého divoky symbol ostava
wzamknuty na swvope| pozicil. Ak sa po opakovanom roziodeni objavi na inom valci divoky symbol, dojde
k uzamknufiv & dalfiemu cpakovanému roztodeniu. Podas opakovanych roztofeni nle je hracov
cdpotitand z pola KREDIT/PENIAZE Eadna stavka. Vyhry sa vyhodnocujl po prvotne) zdkiadnej
ctatke 8 kaZdom opakovanom rozioden| Celkova vyhra zobrazend je siclom vietkych uvedenyeh
vyhier, Dwvojty divoky symbel FIALOVY STVORLISTOK sa zobrazuje len na prvom valci Ak je
sulastou vyhems) line, vyhra za dand wvyhernd liniu sa zdvojnasobl Divoké symboly médu vytvont
viastni zmiesani vihernd kembindciu (dvojity divoky symbol zdvojnaschi whru za zmiegand vghemd
kombinaciu)

PLME PoLE

Ak hrac ziska piné herné pole rovnakych symbolov, objavl sa koleso 5fastia kiord nahodne wylosuje
Zisla (2, 3, 4 glebo §), ktoré znasobuje celkowd vihru za otdlku v kiorej sa naplnile celé herné pole. Ak
23 cold hernd pole naplnl, opakovand roztodenie u nie @ modné spustit

HERNE LTy

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximnalna stévika do hry: 100,00 €
Maximaina wyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERMA TABULKA (MASORITEL VYHERNE) KOMBIMACIE)

Symbol Nazov I Ix
1 |

Dradie ovocie | 14

Jahoda | 8

Kokos &

Meldn 4

Slivka 3

Kivi p

Pomarané 1

Citrdn 1

Zeleny Stvorlistok + Fialovy Stvorlistok 15

(divaky symboal + deajity divoky symibod)

Mo hey: Frvly S TECHNICIY SKUSOBNY T-10-3.0
Vorza: 1.0 OsTAY PMESTANY, &.p. Dheil: 931
Patnost od: 11.10.2022 Krojinskd casla 2920/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1237

Fruitisima

Je patvalcova hazardnd hra na vyharnom pristro)l prevadzkovana ako inftermetova bra v internetovom
kasing, s frami symboimi na vakci, Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnul wyhesnd
kombindciu symbolov. Vyherné symbaoly sa zobrazia po rortofeni valcoy tadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine § rovnakych symboloy vo ywhemom zhiuku,

Hra jo pristupnd a) prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, staviy @ wyhry su tofodné
s potitatovou verziouw hry. ¥V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni moke byl rozioZanie
aviadacich a informatnych prekoy prispdsobeng danému zaradaniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finandéné prostriediy
hraca), VYHRA (zobrazuje vyaku wihry), STAVKA (zobrazujs vigku celkw? stavky). Homa East paoll je
uwedend v minciach a spodna Cast v eurdch. Pozicla oviadacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince  a dostu stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spustl hru) a AUTOMATICK
HHAHIEEATID@EE’E SIPKY (spusti re2im automatického totenia valcoy) je v zaklade na prave| strane
cbrazovky. Ma lave] strane obrazovky sa nachadzajo tiadidla MENU (cbsahuje odkazy na domav,
napovedu, wyhernd tabulku, histdviu hier, nastavenio a tadidle spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vielkpch zwvukovych efektov) Pozicia ovidgdacich fiadidiel sa dd zmenit cez tatidlo MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vwhemaj tabufke ja ma2np cez tliatidlo MENU a ikanu TROFEJ. Hra
urnodfiuje spustit automaticke hranie 3 modnostou navolenia podiu todeni od 10 do 1000 a hamaeé Emity,
ktoré umdadnia zasiavane autamatického hrania po dosiahnutl uréenyeh padmeenak. Tenta redm hrania
je mo2ng ukondit dadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Poéas tofenia valcov j@ mo#né skratit
£as ich totena tadidlom STOP/® a urychlir tak zobrazanie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
poéas redimu automatického todenia valcov dostupna.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota calkove| stviky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA 8 v eurdch
v dolnem poli STAVKA Kliknutim na tlatdio 2ETON si mdZe hra® vybrat celkovl stivku v eurach.
Hodnola mince je pevne danda WV poli naprave od hodnoly mince se zobrazuje celkova stivka
v minciach

WYHRY

Jednoflivé wihry za yvihernd hnmbMMi?J‘E'mluhy] s0 zobrazovane v minciach v strede hemeého pola.
Wiska celkove) wwhry sa zobrazi v poli VWHRA v strede doine) Sasti obrazovky po wypodte viatkych
wyhernych zhlukow, Vyhra je tvorend zhlukom minimalne piatich rovnakych symboloy kdekolvek na
hracom poll. Symbol je sidaslou wyherného zhluku, ak sa horizontdine, alebo verikéine dobyka
rovnakeho symbolu. Vypoéet vyhry v eurach je dany sidinom celove| stavky v eurdch a nasobitefa
vyharndho zhluku podfa viherne] fabulky. Plabi len najvydgia vwwhra z wyhemého zhluku Vyhry z
viacerych wyhernych zhlukov sa siitavajl Celkovd wwhra nemdde presiahnul maximaing vyhru baz
ohfadu na daléie wvyhemeé zhiuky, Symbol maie byl vo wyhermom zhiuky nahradeny divokym
BymDoiam.

MAsoanA HRA (RISK)

Ak hrak wyhra sumu mendiy ako 50 000 € v zakladne| hre. mdde tito sumu Zdvojndsobll. £a tymita
dlelom (@ modné vetipit' do nasobnej hry RISK stladenim tladidla KARTA S0 SRDCOM. Ak 5i hrad
nepraje vstipil do nasobne| hry RISK stafenim Uadidla »™ aleba START sa vihra pripodita ku
finanéngm prostriedkom hrééa, Tlafidla KARTA SO SRDCOM a.«" nahradia tlatidia 2ETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhermae| otadke.

Ak hrad vstipi do nasobne) hry RISK, v novej abrazovke sa hraé maZe pokisit' zdvojndsobit aktuiinu

wihru {pole WYHRA) po fipe na ervend akebo tiemu farbu vy2rebovandho symbolu Pokial je head

Uspedny a zvoll spraviu farbu vyZrebovane] karly, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)

a mize v zdvojnasobovanl pokracovat, alebo si pripisal aktualnu whru z pola VYHRA siladenim

:aﬁiflla " W pripade nedspedne] volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovhy
valoom,

Hazav hiny: Fruitisima TREHNICKY SKUSOBNT T-10-3.0
Varzia: 1.0 GaTay MESTANY, Lp Caneril: 831

Plairost od: 11.10.2023 Krajinski cesta 192918 Strana 1z 2

231071 PIESTANY
A23-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skigobria elektro a vyhernych pristrojov

s Krajinska cesta 29299

@ 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v pali DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgoveé okno Dosiahl ste
wyherny fimit'. Dosiahnutd vwhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrada a nascbna hra risk
sa ukondl. V poll HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich wyZrebovanych farieb

DivoxyT SYMBOL

Divokym symbalom e symbol WILD. Ak sa divaky symbel cbjavl na hernem poli, automaticky sa
raztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil Tento symbol sa podita do vietkjch susediecich
vyharnych zhlukov v kadde] otactke, Mehmedza wo vyhemei kombinacil veetky ostatné symbaly. Po
zobrazen! & roztiahnutl, sa naskladany divoky symbol uzamkne na svojgj pozicii a eklivuje sa jedna
opakovand rozicdanie (respin). Ak sa3 potas opakovaneho roztotenia objavl dalsl divoky symbal,
wypoditajd sa vyhry za wwherné zhluky a novy naskladany divoky symbol sa taktie uzamkne a znovu sa
akbvuje opakované roztotenie. Ak sa nezobrazi Fiadny novy naskladany divoky symbol, opakované
roztodenie sa neakiivuje a celkovl vwhru za podiatodnl otidku a opakovanég roziodenia sa pripodita
hratovi do kreditu. Potas opakovaného roztodenia nie je hradovi odpobitana z pola KREDIT/PENIAZE
Zigdna stavka, Vyhry ziskané podas opakovandho roziodenia rodpovedapl stavke, kiord bola
nastavena pra hazardnl hru, v ktorgj bali opakovane roztodenia aklivované

HERNE LIBITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

VF¥HERNA TABULKA (MASOBITEL VYHERNEHO ZHLUKL)
Symbol | MNézov | 15 | 14 [ 13 | 12 | 11 | 10 | ® 8 7 B 5

Malina | 500 | 250 (150 | 100 | S0 | 25 | 20 | 15 | 10 ) 3

Jahoda 300 | 200 | 100 | 5O 25 16 Ll 2] & q 2

Hrozno | 250 | 150 | 100 | 40 | 20 | 16 | 10 5 3.5 Z 1

Kivi 250 | 150 | 100 | 40 | 20 | 16 | 10 - 35 2 1

Oraniove
Falé 00 | 50 | 20 10 7 d 3 2 ‘I.Eli 0.5

Rufovd

Falé 100 | &0 | 20 10 [ L 3 2 1.5 1 05

Fialové

seed

Sas |t00| B0 |20 |10 |* | @& @2 |15 1 05
Wild
(dwoky | 800 | - | - | - | - | - | - | - | - -
o symbal)

Mikmoir i Eroiishms S . TAK30

Verzla: H:l ‘.E’:-'*““:“Ets”?"‘-'f‘m Oiveri- 931
AV PIESTANY, & ;
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skigobia elekiro a vyhermych pristrojov

; Krajinska cesta 2828/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &, 2022/1236

Flamb Fruits 81

Je atvorvaicova hazandna hra na vyhermam pristrofi prevadzkovana ako internetova hra v internetowvom
kasine, s omi symbolmi na valcl Gieforn hazardne) hry je roztotenim valcov dosiahnuf wwhemi
kombindciu symbolov. Wheme symboly sa zobrazia po roziodeni valcov fatidiom START v ckamihu
ich zastavenia, Vyhemd linie &0 zalokend na principe criss-cross. Pr 3 wwhernych symbaloch sa bré na
27 vyhernych linii (criss-cross). Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 wyhermych linid

Hra je pristupna &j prostrednicivam mobdng) verzie, pritom pravidla hry, siaviky 2 vyhry s0 tolodné
g poditatovou verziou hry. W pripade zobrazenia na moebilnem zardadeni mdde byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobens danému zanadeniu,

OVLADACIE A INFORMACHE PRVKY

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl pofia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantnd prostriediy
hrada), VYHRA (zobrazuje wwiku wyhiry], STAVKA [Zobrazuje vysku nelhm'ei'étravm. Horna &asf poli je
uvedend v minciach a spodnd Sast’ v eurdch. Pozicia oviadacich tlagidial ON (zobrazuje hodna
mince & duah.gané stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE $IPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov) je v zdklade na pravej strane
obrazovky. Ma lave] strane obrazovky sa nachadzajl tlafidia MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhemd tabufku, histdnu hier, nastavenia adadidio spdl) aZVUK (kona nastavenia
vEeticych avukowych efektov) Pozicia oviddacich tabidiel sa da zmenit’ cez fadidic MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne) tabulke ja mo#ny caz tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoEuje spusts sutomaticke hranie 5 modnostou navolenia poéiu toceni od 10 do 1000 a hema limity,
Kiord umoalnia zasiavania autematického Brania po dasishnutl uréenych podmeenak. Tento redim hrania
je mo#Ené ukonéit lagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pofas tofenia valcov je mo2né skratd
tas ich todenia tadidicm STOPM a urychlit’ tak zobrazenie whodnotenia. Nasobnd hra Riziko nie e
podas reZimu automatického todenia valcoy dostupnd.

MHASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota calkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom pali STAVKA 3 v eurdch
v dolnom poli STAVKA, Kliknutim na tiatidio 2ETON si mf2e hra® vybeal celkovi stivku v eurach.
Hodnota mince j@ pevna dana. VW pol naprave od hodnoty mince sa zobrazue celkova stivka
v minclach.

ViHRY

Jednotlive vyhry s0 zobrazovang na valcoch v minciach na prisleénej vyheme| linil. Celkova vyhra je
robrazend v poli VYHRA. Vypotat wyhry v eurdch je dany sO&inom celove| stévky v eurdch a
nasobitefa wheme| kombindcie uvedendho vo wwhermne) tabulke, Vyhermné kombindcie platia zlava
doprava, musia zatinat na vaici Gplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z
vyhamych linil nepreruSovans. Symbol mode byl va vyhernej kombindcii nahradeny divokym
symbalom. Platl len najvy&sia wyhra na wherngj Iinii, VWhry na viacerych wyhernych linidch sa
stitavajd. Celkovd wyhra nemdZe presiabnul maximalnu wwhre bez ohladu na daldie wyherné
kombinacie a bezplatne nahradzanie symbalov

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hrat vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, maie tito sumu zdvojnascbit. Za tymio
Udelom je maknd vetipl' do nascbne| hry RISK stlatenim Hadidla KARTA S0 SRDCOM, Ak si hrat
nepraje vstupif do nasobnej hry RISK, stiaéenim tladidia .»" alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrada. Thadidla KARTA SO SRDCOM a,«" nahradia tedidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po whemnej otééke.

Ak hrad vetipi do ndscbnej hry RISKE, v nove| obrazovke sa hrad md2e pokisil 2dvainaschit’ aktudinu
wihru {pole WYHRA} po fipe na Sarvend alebo Giernu farbu vyrebovaného symboly Pokial je hraé
Uspedny a zvoll spravnu farbu vydrebovane) karly, ddjde k zavejnasobeniu jaho whry [(pele DOUBLE)
amdde v zdvojnascbovani pokradovat, alebo s pripisat aktuginu wyhru z pola VYHRA stladenim
tackdia ¥ V pripade neuspesneg volby hra kongl a hrad sa bez wyhry wati do zakladnej cbrazoviy
k walcom.

Ni.zi!r'r hry: Fiamb Frails 81 TEL'-lIHlEH'l'i‘HU-.*DE”* T-10-30

erzia: 1.1 OETAV PIESTANY, b.p. Ciuerita31
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobna alektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 282918

@ 821 01 PIESTANY

Ak by mada bodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, chjavi sa dialdgove okno Dosiahli sta
wvyherny imit', Dosiahnuta vwhra bude priplsana ku finanénym prostriedkom hrada a nascbnd hra risk
sa ukondl. W pol HISTORIA sa hradovi zobrazuje histdria siedmich vyirebovanych fareb

DHvOKY SYMBOL (WiLD)

Divokym symbolom @ symbal §1, Mabrddza vo vwhemnea| kombinacii vSetky ostatng symboly. KaZdy
divoky symbol kiory je suSastou wyhemej kombinscie zdvojnascbuje wyhru za danid wyhemo
kombindciu. V' pripade dvoch divokgch symbaolov sa vihra nasobi 4 krat a v pripade troch divokych
symboiov 8 ket VWyhame kombinacie s& po wypodlianl wwhry odstrania z herného pola. Maskedne
symbely z vyssich pozicii prepadnd na vofné pozicie adodatoéné symboly dopinia herné pale.
Bazplatngé nahwadzanie symbolov pokraduje a2 pokym sa nevytvoria Ziadne noweé vyheme kombinacie,
Wihry ziskand podas bezplaingho nahrddzania symboloy zodpovedajd siavke, klord bola nastavena
pre hazardnl hru, v ktorej boio bezplatné nahradzanie symbolov ziskang Vyhry s0 pofas tofeni
a bezplatného nahradzania symbolov kumulovana v poli VYHRA. Pofas bezplainého nahradzania
symboloy nia je hracovi odpoditans z pola KREDIT/IPENIAZE #iadna stavka

HERME LIMITY

Minimalma stavika do hry: 0,10 €
Maxmalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra 2 hry: 100 000,00 €

VFHERMA TABULKA [NASOBITEL VYHERNES Hnumrm:la]

Eymhnl Nazov A% 3=
7 Sedmiéka 160 15
m Meldn 64 G
ﬂ Figa | 40 B 4
“ Cutoriedka 4 1
ﬁ Jablko 4 1
“ _ Limetka i 1
] g Ceredna 4 1
m Bar 2 1
8l [ | [
{divoky symibod)
:f:f::hﬁ FURREARERS TECHNICHY BKUSOBNY QL:;?

OSTAV PIESTANY, k.p.
Kra|lnahd conta 2R28/0
gz101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY 0STAV PIESTANY, &.p.

Skiusobha elekiro a vyhemych pristrojov

; Krajinské cesta 2929/9
& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1235

Double 27

Je stvorvaloova hazandna hra na Yyhemom prisiro prevadzkovand ako inlemetova hra v inlermetovom
kasing, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hezardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut withemnd
kembinaciu symbalov, Vyhemé symbaly sa zobrazia po roztoteni valcov Hadidiom START v okamihu
ich zastawvenia. Vyhemé linie s0 zaloZemd na principe criss-cross. Herné pole je rozdelené na 2
prelingjice sa criss-cross polia o velkost 3=3. Pr 3 vwhermych symboloch v oboch poliach sa hrd na
2= 2T ywhernyeh linil [criss-cross).

Hra ja pristupna aj prostrednicivom mobilneg] verzie, prifom pravidia hry, staviy a wyhry s0 iotoine
& potitadovou verziou hry. WV pripade zobrazena na mobidnom zanadeni moake byt rozioZenia
oviadacich a infarmadnych prvkov prispésobaneg danému zanadeniu

OVLADACIE A INFORMACHE PRYKY

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostredky
hraca), VYHRA (zobrazuje vyku vihry), STAVKA (zobrazuje visku celkovej stéviy). Homa &ast poll je
uvedend v minciach a spodna 2ast v eurdch, Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupand  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru),  AUTOMATICK
HRANIEZATOCENE SIPKY (spustl refim automatického tofenia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
darray, napovedu, wyhaml Ebulku, histdru hier, nastavenie a tladidlo spat)y a ZVUK (ikona nastavenia
wietiych zvukovych efektov) (@ v zaklade na pravey strane obrazovky. Pozicia oviadacich tadidial sa da
emenit’ cez tadidio MENU a kona OZUBENE KOLESO, Pristup k wyherngj tshulke je moiny cez
tadidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2huje spustit aulomalicksé hrane s maXnostou navolenia
pottu tofeni ad 10 do 1000 a hem& Bmity, kiore umofnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urfenjch podmienck. Tento redim hrania je molné ukondil Hadidiom AUTOMATICGKE
HRANIE STOP/®, Pofas fofenia valcov je maZné skraiif &as ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Masobna hra Rizike nie je podas redimu automatického todenia valcov
dostupna,

MASTAVENIE HODROTY STAVKY

Hodnota celiove] stavky na jedno ofenie sa zobrazuje v minciach v hornom pali STAVKA a v eurdch
v dotnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlo ZETON si moZe hraf vybrat celkovi staviky v eurach.
Hodnola minca j@ pevwne dana WV poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

L

Jednotivé wyhry sl zobrazovangé na valcoch v mingiach na prisiugneg) wwhernej linii, Celkevd whra je
zobrazend vpoli VYHRA. Wpotet whry v eurdch |e dany sidnom celkave| stavky v eurdch a
nasobitela wyherngj kombindcie uvedeného vo wyherng) tabufke, Yyhernd kombindcie platia Hfava
doprava a musia zaginal na Favom kraji v jednom z criss-cross poll,. Rownake symboly sa musia
nachadzal' na jednej z wyhemych linil neprerusovane. Symbol mdie byl vo wwherme| kombindcii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najwyisia vyhra na wwherneg limi. Vvhry na viacerych wyhemych
liniach sa stitavajl. Kombirdcia scatter symbokov plati kdekolhek na valcoch. Calkova whra nemae
presighnut’ maximalnu vyhru bez ohfade na dalsie vyhemé kombinacie a ostavajuci potet wolmych

otatok,

NAsOBNA HRA (RISK)

Ak hrat vyhra sumu mensiv aka 50 000 € v zakledngj hre, mdie Wito sumu zdvwajnesobit. £a tymio
udelom je mofne vetdpit’ do nasobne| hiy RISK stiadenim taltikdla KARTA 30 SRDCOM. Ak sl hrat
nepraje vshipidl' do naschnej hry RISK, stladenim tlafidla .+° alebe START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tiadkdia KARTA S0 SRDCOM a . nahradia tacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otaike.

Ak hrat vailpi do nasobne] hry RISK, v nove) obrazovke sa hrad mide pokisit’ zdvojndsobd akiudinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na Eerveny alebo giernu farbu wyirebovaného symbolu, Pokial je hrad
uspedny a zvoll sprévnu farbu vyirebovane] karty, ddjde k zdvojndscheniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mbie vrdvojnascbovani pokradoval, slebo si pripisal akiualnu wwhru z pola WYHRA stlafenim

Mazow hry: Double 27 X Z 5 T-10-3.0

Vamia- -:Tc- E TECHMICKY SKUSOBNY Overia31
IETAV PIESTANY, & :
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobfia elekiro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2923/9
& 921 01 PIESTANY

Hatidla .« V pripade nedspesne|] vofby hra kondi a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej cbrazovky
k valcom

Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100000 € objavi sa dialdgové okno Desiahli ste
wharmy limil*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostnedkom hrada a nasobna hra risk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje historla siedmich vw2rebovanych farieb.

DivoKY SYMBoL
Divokym symbchom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinaci vBetky osfaing symboly okrem
symboly SCATTER.

BoNUSOWA HREA VoUNE DTACKY

Ak sa kdekolvek na hemom poli zobrazia 3 alebo 4 SCATTER symboly, hraé vslupue do bonusove|
hry a ziskava dany poéet volnych ofadok podfa wiherne) tabulky. Podas bonusove) hry sU véelicy wihry
zdvojnasobend. Volné olatky sd hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpotitand z pola
KREDIT'PENIAZE Ziadna stavka, Vyhry ziskene poGas bonusove) hry Volné otatky zodpovedaju
stavke. kiord bola nastavena pre hazardni hru, v kiorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry so potas
hazardnej hry Voing olalky kumuiovane v poli VYHRA. V priebehu Vofnych otaok je mozné wyhrat
daldie Volnd otatky. Celkovd vwhru 2 Velfnych otatok moZno zndsobit' v naschnegj hre

HERNE LiIMITY

Minimaina stavka do hry; 0,10 €
Maximébina stavka do hry: 60,00 €
Maximaina vinra z hry 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbol Nizov e I
Sedmitka . 15
Hviezda . 10
Mleldn = 5
GCemica - |
Ananas . ?
Citrdn - 1
.'
Coregne 2 0.5
Wild : 5
{divoky symbal)
Scatter aymbol 15 volnych oldlok 10 valnych olddok
Mazay by Daubas 37 E . T2
R 1'3; E TECHNICHY SKUSOBNY n“j:-é?
Platnost ad: 11 10,2022 USTAV PIEETANY, L5, Strana 2 2
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TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiiobiia elekiro a vyhernjch pristrojov

; Krajinski cesta 2929/0
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1232

Crazy Weather

Ja paf valcovd hazardna hra na vyhermom pristrop prevadzkovana ako internatova hra v internetovom
kagine, s fromi symbaolmi na valcl. Ciefom hazardne) hry j@ roztodenim valcoy dosiahmut wwhernd
kombinaciu symbaloy, Vyhemné symbaly sa zobrazia po reziodeni valcoy tacidior START v okamihu
bch zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych [nil

Hra je pristupna aj prostrednicivomn mobing] verzie, pritom pravidla bry, steviey 8 vwhry 50 tolodne
s politatovou verziou hry, WV pripade zobrazenia na mobilmnom zaradeni mode byl rozlodenis
cwlddacich a informadnych prvkoy prispdsobeng danému zaradeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVHY

Ma spodne] cast cbrazoviky 2a nachadzajl polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hraéa), VYHRA {zobrazuje vyiku wihry), STAVKA (zobrazuje wisku nelkm-'e% stavky), Homa &ast poll je
uvedana v minciach a spodna &ast v eurdch. Pozicla oviadacich tiadidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince  adostupené  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  nru)  AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domow, napovedu, vwhemd tabulku, histdnu hier, nastavenie a tladidio spat) a ZVUK {ikona nasiavenia
vEelkych zvukowych efekiov] je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich Hadidiel sa da
zmenif cez tiadidio MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhemsj tabulke je mo2ny cez
Hadidlo MEMU a ikonu TROFEJ. Hra umodfue spustit automabcké hranme s moinostou navolania
pottu todenl od 10 do 1000 a hemd limity, kiord umodnia zastavenie auiomalického hrania po
dosighnuli urfenych podmienck. Tento reZim hrania je mainé ukoncd tadidiorm AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/E. Pofas tofenia valcov je mo2né skralif &as ich todenia tadidiom STOP/E a urgchif
tak zobrazenie wyhodnotenia Mesobna hra Riziko nie je poéas reZimu automatického toéenia valcow
dostupna

MNASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dolnem poll STAVKA. Kiknutim na tatdic 2ZETON si ma2e hradd vybral celkovi stdvku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand WV poli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkeva sitévka
W minciEach.

VYHRY

Jadnotnd vyhey za prisludnd vwhemd linle s0 zobrazovand v poli WIN v minciach, Vypodet wwhry v
aurach je dany sudinom celkove) stavky v eurach a nesobitela wyhemej kombinacie uvedenaho vo
vyherne| tabufke Celkova vihra je zobrazena v poll VYHRA. Vyherné kombindcie platia zlava doprava
alebo sprava dofava & musia zadinal’ na valci iplne nafavo alebo napravo, & rovnaks symboly sa musia
nachadzal' na jednea) 2 whernych inil neprerudovana. Symbol make byl vo wyheme| kombindci
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyssia vyhra na wwhemej lini. Vyhry na viacerych wwhemych
linigch sa séitavajd. Kombinacia mysiery symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova wyhra nemdZe
presiahnut’ maximainu wwhro bez ohfadu na daldie vwwhemé kombindcie a ostdvajic podet volmpch
otadok,

NAsoanA HRa [RISK)

Ak hraZ vyhra sumu mendiu eko 50 000 & v zakladne) hre, mdle WMo sumu advojnasobit. Za tymto
Btelom j@ modng vstipt do nasobne| hry RISK statenim tadidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad
nepreie vstipit do nesabnej hry RISK, stlafenim iadidla .« akebo START sa wjhra pripodita ku
finantnym prostriedkom  hraca. Tiacidla KARTA S0 SRDCOM a .« nahradia tacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihemsj otétke,

Ak hrac vstipi do nasobne] hry RISK, v nove] cbrazovke sa hrad mide pokdsit zdvajnasobit aktualnu
wyhru (pole WYYHRA) po tipe na Sarvend alebo &emu farbu wwirebovandho symbolu. Pokial je hrad
uspedny a zvoll spravnu farou vykrebovane| karty, déjde k zdvojngsobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a midde v zdvojnasobovani pokrafoval, alebo si pripisal akiualnu wyhiu z pola WWHRA sllagenim
Hadidia ,«*_ W pripade nedspedne) volby hra kondl a hrad sa bez wihry vrat do zakladnej obrazovky
k walcom

Mazow hry. Grazy Weather i NICKY SHUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, d.p Ovark 831
Platncet od: 11, 102022 Krojinskd casia 2828/89 Girana 1 23
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Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiannut 100000 €, objavl sa dialdgowe okno Dosiahli ste
vyharny limit*. Doslahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobna hra risk
sa ukonél, W poli HISTORIA sa hrédavi zobrazuje histdria siedmich vy2rebovanych farieb

DIvOKE SYMBOLY [WiLD)

Divokymi symbalmi su symboly VLOCKA, SLNKO 2 TORNADO. Mahradzajl vo wyherme] kombinacii
vialky ostaing symboly okrem mystery symbolu KOMPAS. Divoké symboly madu wwhvoril viasing
zmiggany vwhemo kombindcw, Za & po sebe idicich divokyeh symboloy na jedne) zwwhermne) Hnii
potnic od 1. valca zfava alebo sprava sa wyplaca wyhra podfa vyhemej tabulky. Divoky symbol
VLOCKA sa objavuje len na prvom valci 3 divoky symbal SLNKO sa objavuje len piatom valci. Ak sa na
hamam poli objavi minimalne |eden z tychio symbolov, aktivuje sa funkcia opakovanych rozto®eni
(respin). Po kafdom opakovanom rozioéenl sa divoky symibol posunie na susediaci vales, Divoky
symbal VLOGKA smerom doprava a divoky symbol SLNKO smerom dofava. Opakovand roztodenia
posiva symbaly & dokym nevypadnd z hernéhe pola, alebo do spustenia bonusove) hry Volné Otaly
Polas opakovanych roziodeniach nie j@ hradow odpoditand z pola KREDIT/IPENIAZE Fadna stavka

BoNUSOWA HRA VOUNE DTACKY

Ak na valci dajde k zraZke divokého symbolu SLNKA a VLOCKY, vznikne divoky symbol TORNADO
VEetky ostatnd pritomné divokeé symboly VLOCKA a SLNKD sa taktie? premenia na symbol
TORNADO Nasledne hraé ziskava 10 volnych otatok do Bonusove| hry Volng Otacky Pofas tofeni
v barusove] hre sa md#e nahodne vybral’ maximalna 7 symbodov 2 heméno pola kloré sa premania na
divoky symbal TORNADO. Véetky vyhry v bonusove] hre si zdvojnasobend. Volné otdlky sO hazardng
hra, pri klorej nie je hradovi cdpotitana z pola KREDIT/IPEMIAZE Eiadna stavka. Vyhry ziskané polas
bonusove) hry Volné otdtky zodpovedaju stdvie, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v klore] boli
Valné otdéky ziskand Vjhry a0 potas hazardnej hry Violné otdky kumulované v poli VYHRA V
pricbehu Vofnych otaddok nie je modnd whrat' daldie Volnd otdiky. Celkovl wwhru 2 Volnych ofaddok
mazna znasohif v nasobnej hire.

MYSTERY SYMBOL

AX sa kdekofvek na hemom pol Zobrazia 3 mystery symboty KOMPAS, hrat ziskava wyhru podfa
cefkovej stavky v nahodnej vyske podla vwwherneg| tabulky. Symbaol KOMPAS sa objavuie ken v zakladne)
hie na valcoch 2.3 a4,

HERNE LTy

Minimalna stévka do hry: 0,12 €
Maximalna stavia do hey: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Mazow firy: Grazy Waather o : T-10-3.0
Verzia: 10 E TECHMICKY SKOSOBNY Overil-B31
Ptnost od: 11102003 USTAY PIESTANY, bp. T

Krajinaka costn Z038/8
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbsol Mazow Bx dx 3x
Diha 25 8 4
Oblacno 20 L 3
Biirka 16 4 3
Sneh 10 2 1
Hmla 5 1 05
Mesiac 5 1 &
Tridsiatka 3 0.5 0,25
Dvadsiatka 3 05 0,25
Minus 3 0.5 0,25
Sinko, Tornddo, Viodka 25
(divokeé symboly) &
Kompas
(mystery symbal) ol
Mazay hry: Crazy Waather TECHNICKY SKOSOBNY T80
Varzia: 1.0 UsTAY PIESTANY, Lp. Crverd 931
Plairast od- 1110 #0122 Krajinska cosla 282878 Sranaliz 3
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Hexagona

Je patvalcovd hazardna hra na vyhemom pristro)i prevadekovand ako infernetova hra v internatovom
kasine, sdwomi symbalmi na prvom, strednom a poslednom valei a stromi symbobml na druhom
& $twrtom valei. Ciefom hry |e roztedenim valcov tiatidiom START (zatoZena Sipka) dosiahnul’ vyhemu
kombinacis symbolov, Wyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valos prestany ol po fom, fo
bolo spustend todenie. Hra sa na 3 ak b rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 pavnych wihermych linil.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobdng) verzie, prdom pravidia hry, stavky a whry s0 iotaing
& pocitatovau verziou hry. WV pripade zobrazenia nma mobiinom zanadeni miEe byl rozloXenie
oviadacich a informadnych prvkov prispésobend dangému zafmadeniu.

OVLADACIE A INFORMASNE PRVEY

Me spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanéne prostriedky
hrata), VIHRA (zobrazuje vidku wintry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove| stavky). Homa Sast poll je
uvedens v minciech a spodna &ast v eurich Pozicia ovigdacich tatidel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dc-sug&n& stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického tofenia valcov) j@ v zdklade na prave] strane
obrazoviy Ma fave| strane obrazovky sa nachadzajd Uacidla MENU (obsahuje odkezy na domow,
napoveduy, wyhemd tabufky, histiriu hier, nastavenie a tladidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vaalkych Zvukovych efekiov). Pozicia oviddacich fadidial sa da zmenil’ cez tladédio MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabulke je mo2ny cez tlatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umaifiuje spusti’ automatickeé hranie s modFnostou navolenia podétu todeni od 10 do 1000 & hemé lmity,
kiore umonia zastavenie automatickéhe hrania po dosiahnuti uréanych podmienok. Tento reim hrania
j@ modnd ukendit’ Hladidiom AUTOMATICKE HRAMNIE STOP/®, Podas tofenia valcov j& mainé skratit
tas ich todenia tadidlom STOPM a urychiil’ tak zobrazenie wwhodnotenla. MNascbnd hra Rizike nie je
pacas razimu automatickeho iofenia valcoy dostupna

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stivky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poll STAVKA, Kliknutim na tatidlo ZETON si mafe hrad vybral celkovi staviku v eurdch,
Hodnota minca @ pesvne dana. Vpoll naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavks
¥ minciach

VyHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované na hemych poziciach v minciach na prisiusne) vwhemej linil. Celkova
wihra je zobrazend v poll VWHRA. Vypolel wihry v eurdch je dany sidinom celkove| stdwvky v eursch a
naschitela vihemnesj kombingcie uvedengho vo wyhemej tabufke. Vyhemeé kombindcie platia zfava
doprava alebo sprava dolava a musia zadinal na valol Gpine nalavo alebo napravo, 8 rovnaké symbaly
28 musia nachadzal’ na jednej z vwhemych [inil neprerufovane, Vyhra za 5 rovnakych symboloy na
vihemej linil sa vyplati len jeden kral Symbal méde byl vo vwherng) kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plall l2n najvySsia vyhra na wyherne linii. Vyhry na wiacergch wyherngeh linidch sa
sélitavajy. Celkova wyhra nemdiZe presishnut maximalnu wwhne bez ohfadu na dale vyhema
kombinacie a ostavajic podet respinay.

MAZOBMA HRA [RiSK)

Ak hrad whrd sumu mendiv ako 50 000 € v zakladne) hre, mdie tilo sumu zdvojnasobit. Za fymibo
tEelom je mozne vstupit do nascbnej hry RISK stiatenim tladidla KARTA S0 SRDCOM. Ak 54 hrdd
nepraje vsliplt do nasobna) hry RISK, stlafenim Uadidla ™ aleba START sa vihra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrééa. Tiadidld KARTA S0 SRDCOM a " nahradia fatidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY pa wyharna| otatke.

Al hrac vstipi éo nasobnej hry RISK, v nove] obrazovke sa hrac mode pokusit’ zdvojnasobit’ aktualnu
wyhre (pole VYHRA) po tipe na Cervend alebo clernu farbu vyirebovaneho symbalu Pokial ja hrag
ospasny a zvali spravnu farbu vyErebovang] karly, déjde k zdvojnascheniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amode v zdvojnasobovani pokracdovat, alebo si pripisal akiuainu wyhru z pofa VYHRA stiadanim

Mazow ey Hexapana O _ 71030
Verzia: 1.0 T e Y Ovei 531
Platnast od: 21102022 STAV PIESTANY, i Strana 122
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tiatidla .+ V pripade nedspesne) volfoy hra kondl a hrat sa bez vphiy vratl do zakladnej cbrazovky
k valcom

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 € objavi sa diabdgove okno . Dosiahli ste
wyherny imit”, Dosiahnutd vwhra bude pripisand k finanénym prostriedkom hraéa a nésobna hra risk sa
ukonti. W poll HISTORIA sa hrééovi zobrazuje histdria siedmich vyrebovanych farieb

Divasy SYMBOL (WILD)

Divakym symbaolom je symbocl W, Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch, Mahradza vo vyharme) kombinac
vietky ostatné symbaoly. Za § po sebe iddcich divokjch symbolov sa vyplaca samostatna vyhra podia
vyhame tabulky. Ak sa divoky symbol objavl sGéasne na viacerych wwhemnych linlach, nahradza
symboly na kadde| vyherne] linli samostatne. Ak sa symbal zobrazi na jednej Z pozicii stredného valca,
rozdin sa na obe pozicie valca a akbivuje sa funkcia Respin {opakované roztadenia). Podas funkcie sa
vyhvoria dve tiasioCne prekrpvajice sa Sasfuholnikowd polia. Lavé pole obaahuje symboly na valcoch 1
af 3 zfava a praveé pole cbsahuje symboly na valcoch 3 ak & 2lava. Symbaoly po obvade lychio poli sa
postvajl vidy ojednu poziciu, dokopy 9 krdt (5x levé pole adx pravé pole) Symboly po obvode
laveho pola sa posdvajl vidy o jednu poziciu v protismerne hodinewyeh rudidiek a symboly po obvode
pravého pofa sa posivajd vidy o jednu poziciu v smere hodinowgch mudiciek pre wwivorenie nowych
vihernych kombinacii, Symboly v strede poll sa neposivajl. Vyhry sa po rakladne] otacke
a opakovanych roztoteniach vyhodnocujd podfa vwhernaj tabulky a pripoditavajl do pola VYHRA Po
ukonéeni posledného opakovaného roziofenia sa celkova wyhra pripise do kreditu hraca Podas
funkcie opakovanych roztodeni nie @ hracovi cdpoditana z pola KREDIT/PENIAZE fiadna stavka
Wyhry ziskané podas bonusove) funkcie opakovanych roztofeni zodpovedajo stavke, kiora bola
naslavena pre hazardno hru, v ktorg] bola funkcia Respin ziskand

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry. 100 000,00 €

WYHERNA TABULKA (NASDBITEL VYHERNE KOMBINACIE)

Mézow | Gu ' 4 3 |
Cerveny diamant 25 _ 10 5
Orankovy diamant 15 B 3
Zeleny diamant 10 4 2
Modry diamant 5 2 1
Srdce 3 1.5 075
Karg 2 1 0.5
Pika 1 0.5 025
Tref 1 0,5 025
W | ] N
. ; 25 - -
(divoky symbal)

Mazay hry. Hexsgona - —— . T-10-3.0
G2 TECHMIGKY ZKUSORNY :
::almn:.s;;:l P— E UsTAY ."'Il:l'.'.f.f-.i'JT.‘h.p E:'“E“'gm
Krajinskd cesla 2929(0 wpiad
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MNebula Stars

Jo péf valoovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, s tromi symbolmi na vaki, Ciefom hazardne) hry je roztodenim valcoy dosiahnuf wyhermd
kombindciu symbolov. Vyhamé symbaoly sa zobrazia po raztodeni valcov tiedidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych wihermych linii

Hra je prisiupna gj prosirednictvom mobiine) verzie, pridom pravidla bry, stavky a wehry 50 Iolong
5 polilaiovou wverziou hry. WV pripade zobrazenia na mabinom zariadeni mdde i roziofenie
oviadacich 8 informadnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Ma spodnej dasti obrazovky sa nachédzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hrata), VIHRA {zobrazule visku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove| stavky. Homa dast' poli je
uvedend v minciach a spadna &asi v eurdch. Pozicia oviddacich tladidiel ZETON {zobrazuje hodn
mince  adostupend  stavky), STARTZATOCENA SIPKA  (spusti hru) a .Aummnc:cg
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti redim automatického todania valeov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Ma lave| strane obrazoviy sa nachadzaji tiadidlda MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, wwhemd fabulfku, hisidriu hier, nastavene alladdio spal) aZVUK (ikena nastavenia
viatiych Dvukavych efakiov), Pozicia oviadacich tadidie! 58 da zmenif cer tladidlka MEMNLU a ikonu
OZUBENE KOLESO Pristup k vyheme| tabulke je mozny cez llatidic MENU a ikonu TROFEJ, Hra
umoEnuze spustit’ automatickeé hranie s moFnostou navalena podte totenl od 10 do 1000 a heme limity,
kiore umodnia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti urSanych podmienck. Tento re&im hrania
g moZng ukondd flagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E Poéas tofenia valcov je mokng skratd
tas ich toenia Hatidlom STOP/M a urychil tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobnd hra Riziko nie je
podas raZimu sutomatickeho tofania valcoy dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedna iofenie sa zabrazuje v minciach v hornom pali STAVKA 3 v eurdch
v dolnom poli STAVKA  Kliknutim na tlatidic ZETON sl moZe hrad vybrat celkovl stavku v eurach
Hodnata mince je pevne dana Vpoll mapravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova siavika
v mingiach

VYHRY

Jednotivé vyhry za vihemé kombinacie s0 zobrazovane na valeoch v minciach na prislu$ne) vyhernej
kombindcii. Celkovd vihra je zobrazend v poll VYHRA. \Vypolet wyhry v eurdch je dany si&inom
celkove| stavky v eurach a nasobitela vyherne] kombindcie uvedeného vo viherne| tabufke. Vyhernd
kombindcie platia zfava doprava alebo sprava dolava, musia za&inaf na wvalci Oplne nafavo alebo
napravo a rovnake symboly 38 musia nachadzal’ na jedne) z vwhernych linii nepreruSovans. Vyhra za 5
revnakych symbaolow na vyharneg linii sa vyplati len jeden krat. Symbol mbde byt vo wwhame) kembinach
nahradany divokym symbolom. Plati len najvyésia vyhra na viherney linii. Vihry na viacerpoh wyhermych
liniach sa siitavajl Celkova vyhra nemdde presiahnut’ maximainu vihru bez ohfadu na dalsie vyharnd
kombindcie a opakované rozlocenia.

MisoenA HRA (RISK)

Ak hrad wyhrd sumu mensiv ake 50 000 € v zakladne) hre, mdke Wito sumu zdwojnasobd. Za tymto
tielom pa mazné wstipit do nasobnej hry RISK stladenim tladidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vsiuplt do nasobne| hry RISK, stladenim Hagidla ,»™ alebe START sa vyhra pripofita ku
finandnym prosiredkom hrada. Tiadidld KARTA S0 SRDCOM a v nahradia tadidla ZETON
a ZATOCEME SIPKY po wwharne) otacke.

Ak hrac vstipi do nasobne) hry RISK, v nove] obrazovke sa hrat mide pokisit zdvojnasobit’ akiualnu

vyhru (pale WVYHRA) po tipe na cenvend alebo ciemu farbe vy2rebovanaho symbolu. Pokial je hrad

uspesny a zvall spravnu farbu vyirebovane] karty, ddjde k zdvoynasobeniu jeho wishry (pole DOUBLE)

a miZe v zdvojnascbovani pokratoval, aleba si prpisal akfudlinu wihru z polfa VYHRA stiatenim

EHEJ-I:!IE: & W pripade nedspesng] wolby hra kondi a hral sa bez wwhry vrati do zakiadnej obrazoviy
G,

Nazg : Mebisda Slarns T-4
N MY TECHMICKY SICUSOBRNY H20

Werzia: 1.0 F.E LETAV PIEETANY, &p Cranf 83
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presimhnut 100 000 € objavi sa dialbgové okna Dosiahli sle
wyhemy limit*, Dosiahnuta vihra bude pripisana k finanényr prostriedkom hracéa a nasobna hra risk sa
ukonél. V¥ poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histaria siedmich vyrebovanych farieb

DivoKy sYMBOoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbel HVIEZDA. Mahrddza vo wwheme] kombindcll vSetky ostalnd symboly
akrarm symbalu Casimi (multiplier). Ak sa dwoky symbol zobrazi kdekofvek na hermom poli, roztiahne
53 na cely valec auzamkne sa na svoje) pozicil na nasledujice roziodenie. Vypoldita sa vyhra za
wyhernd kombindce anasledne sa spusti opakované roztofenie (respin), Ak 53 pofas opakovaného
roziofania zobrezl dalsi divoky symbol, taklief sa uzamkne na svoje] pozicl a odpde k dalsiemu
opakovanému roztoteniu. Vyhry za vyhemé kembinacie sa wyhodnocujl po zékladne] otdéke aj po
kafdom opakavanom rozioéen! a pripoéitavail sa do pola VYHRA. Ak sa nezobrazl Hadny daidl divoky
symbod, vyhira za zakladnd otodku a opakovang roziodania sa pripotita do kreditu hrala Potas funkeie
cpakovanych rozioden! nie. je hradovi odpoditang z polfa KREDITIPENIAZE Xadna stdvka Vyhry
ziskand potas bonusove| funkcie opakovanych roztoéeni zodpovedaju stévke, kiord bola nastavena
pre hazardnd hny, v ktorej boli opakovane roztodenia ziskand.

SYMBOL NASORITELA
Symbal nasobitala @ symbol & logom Casimi. Ak sa kdekolvek na prvom valci objavi tento symbol,
cellkova vyhra je nasobena nahodnou hodnofou od 2 po 5 nasobku.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 80,00 €
Maxmalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERMA TABULKA [NASOBITEL VYHERNE) KOMBINAGIE)

Symbal Mazow B A4 Ix |
Symbol Smrti 25 20 5
Symbaol Zlosti 12 & 2.8

Ir 1
Rufovy Symbaol B [ 2.5 1
Gerveny Symbol 5 2 0,75
Zeleny Symbol 4 1.5 075
Modry Symbal 25 1 0.5
| Tyrkysovy symbol 2.5 1 0.5
Hviezda ~ ~ .
(divaky symbol)
Casimi Symbaol
(symbal nasobitala)

Mazow hry: Mebula Skars p " T-16l-
Vs _:’;} g r“ TECHMICKY SKUSDEBNY i;;
: S (5TAV PIESTANY, i.p Crvar
Plagnoesd od: 21 102022 Slrana 22 2

Krajinokhd cesia 202 9/%
2101 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1266

Wild Wild Best

Je pal valcovd hazardnd hea na vyhemom pristrojl prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kagine, s tromi symbalmi na valei, Cielom hazardnej hry je roztofenim valcoy dosiahnut wwhernd
kombinaciu symbaoloy, Vihemné symboly sa zobrazia po roztodeni valcoy tatdiom START v okamihu
ich zastavenia, Hra cbsahuje 20 pevnych wwharnych lini

Hra je pristupna aj prostrednictyom maobilne] versie, prifom pravidla hry, stavky a wwhry 50 tolodne
5 potiftatovou verziou hry, W pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni moEe byl rozlofenie
cwviadacich a mformadmych prvkovy prispdsobeng danemu zanademiu

OVLADACIE A INFORMACHE PREVKY

MNa spodnej Easti cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finandnd prostradky
hraca), VYHRA (zobrazuje vwiku vihry), STAVKA (zobrazuje viiku celkove stévky). Homa &asf pali je
uvedena v minciach a spodnd éast’ v eurdch. Pozica oviddacich tadidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince  adostupend  stawky), START/ZATOCENA SIPKA  (spusti hru) & AUTOMATICK
HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tofenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. MNa lavej sfrane obrazoviy sa nachadzajl flagidla MENU (chsahuje odkazy na domaoy,
napovedu, vyhermny abufky, histdriu hier, nastavenie atacidlo spal) a ZVUK (ikona nasiavenia
viatkych zvukowych efektov), Pozicia oviedacich tladidiel sa da zmenit’ cez lladidio MENU a lkenu
OZUBENE KOLESO. Pristup k viherne| tabufke je mo2ny cez Hatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umofiuje spustit automatické hranie s modnostou navolenia podiu toten! od 10 do 1000 a herné limity,
kiork umalnia zastavenie automatického hrania po dosiabnuti uréanych podmienok, Tento redim hrania
j& moZné ukonéil tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E, Potas tofena valcov je@ mo2né skrabt
£as ich totenia tatidlom STOP/E a urychlif tak zobrazenie vyhodnotania. Nasobnd hra Rizika nie je
poas refimu automatického tofenia valcov dostupna

MasTavENIE HOONOTY STAVKY

Hednota celkove] stévky na jadno foéenie sa zobrazuje v minciach v harnom poli STAVKA a v eurach
v delnom poli STAVKA Kliknutim na taddio ZETON si mae hrad vybral' cetkovl stavky v eurdch
Hednata r:ruim::ua je pevne dand Y poli nepravo od hodnofy mince sa zobrazuje celkové stavka
¥ Mminciac

WHRY

Jednotliveé wyhry za vigherné kombinacie s zobrazovand v minciach na valcoch na prisleine) vyhernaj
linii. Cialkova vighra jo zobrazend v poll VYHRA. VWpolet wihry v eurdch je dany sdginom celkows)
stavky v eurach a nasobitela wyherng| kombindcie uvedenaho vo vyharme) tabulke. Whermd kambinacia
piatia zfava doprava, musia zadlnat na valci upine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzal na
jedne] z wyhernych linii neprerufovane. Symbol ma®e byt vo vyherne] kombinacii nabradany divokim
symbalom, Piatl len najvyssia vyhra na wyhems) finii. Vyhry na viacerych vyhergch limigch sa
stitavaji. Celkova wyhra nemdfe presiahnuf maximalnu wwhru ber ohfadu na delie wwhemné
kombinacie a opakované roeztobenia,

MASOENA HRA [RISK)

Ak hrad whra sumu mengiu ake 50 000 € v zakladne) hre, mbde thio sumu zdvojndsobit, Za tymio
Gtelom je modnd vsilpil do ndsobne| hry RISK stadenim tadidla KARTA S50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipit' do nasobnej hry RISK. statenim tiadidia " alebo START sa wyhra pripotita ku
finanénym prostiedkom hrada. Tisdidla KARTA S50 SRDCOM a " nabradia tiagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vwheme| otacke.

Ak hrac vstupl do nasobnej hy RISK, v novej obrazovke sa hrad ma2e pokdsil zdvojnasobd’ akhuainu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na Servend alebo Semu farbu vyrebovaneho symbolu, Pokial e hrad
Gspedny a zvoll spravnu farou vyirebovane] karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pale DOUBLE)
amiie v zdvojnasobovanl pokratovat, alebo si priplsat akiudlnu wyhru z pola VYHRA stiatenim
tHadidia ,»*. W pripade nedspedne| volby hra konéi a hrag sa bez vyhry vrdti do zékladnej obrazoviy
k valcom,

Mazoy nny: Wild Wald Best - T-10-30
Virzig: 1.0 E TECHMICKY SKEUSOaMY Chverit 931
By ; LESTAY PIESTANY, t.n
atnost od: 21.10.2022 Girena 1 22
Erajinska casia 2928/49
9210% PIEGTANY
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnul 100 000 €, objavi sa dialdgové okno  Dosiahli sie
vyherny limit’. Dosiahnuta whia bude pripisana k finanénym prostriedkom hra&a a nasobna hra risk sa
ukon&i, ¥ poli HISTEORIA sa hratovi zobrazuje histdria siedmich vy?rebovanych fariet

Diviosy SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol HVIEZDA. Nahrddza vo vyherne) kombindcl vietky ostatnéd symboly. Ak
&a zobrazl kdekolvek na harnom poli, spust! sa opakované roztodenie (resping, podas kiorého je divoky
symbol uzamknuty na svoje] pozicil. Ak sa po opakovanom roztodenl zobrazi novy divoky symbol,
ddjde k dalfiemu opekovanemu roziodeniu, pofas ktorého g0 divoke symboly uzamknute na svojich
poziciach, Opakovang roztodenie pokratuje, dokym sa nezobrazl Hadny novy divoky symbel, alebo sa
celd hemé pole napini divokym symbolom, Pofas opekovanych rozitoleni nie je hrétovi odpoditana
7 pala KREDIT/PEMNIAZE 2iadna stavka. Wyhry sa vwhodnocuji po prvatne) zakladnej otatke 3 kazdom
coskovanom roztotani. Celkova vihra je sudiom vaetkych uvedenych whier,

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka da hry: 100,00 €
Maximdalna wyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULHA (HASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

| Symbol Nazov 5 4x I 3x
@ Grandtové Jablko 20 1.5 2
Q Jahoda 15 & 1,25
g
i :g Kivi 10 4.5 1,25
Marhufa 5 3 1,25
(S ) Pomarané 4 ! 1.5 1
” Srdce 3 1,25 0,75
* Karo 2 1.25 0,5
* Tref 15 1 0.5
” Pika 1.5 1 0,5
o Wil
; o 20 : )
m (divoky symibod)
Mt bing: Wlld 'Wild Best TAD30

: TECHMICKY SKUSOBNY :
Viarzia: 1.0 E USTAV PIEETANY, &p Creanl:5G1
Pralnast od 27 102022 ; e Slrara 2 2

Krajinskd cesla 28340
g2101 PIESTANY
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Buffalo Race

Je Zestvalcova hazardna hra na wyhemom prisirgji prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasing, so Shyrmi symbolmi na valel. Cielorm hazardnej bry je roziofenim valcov dosiahnul’ wwharnd
kombirtaciu symbolav. Vyhemé symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov tladidiom START v okamihu
ich rastavenia Wyharmé linie s0 zaledend na principa criss-cross. Pri 3 whernych symboloch sa hra na
&4 wyharnych linii. Pn 4 vwhernych symboloch sa hra na 256 wwhernych linil. Pri & wyhemych symboloch
sa hra na 1024 vyhemych iinil. Pri 6 wyhamych symboloch sa hra na 4 086 vyhesnyoh linil (crisg-cross).

Hra je prisiupna aj prostrednicivorm mobilne] verzea, pricom peavidia hry, staviky a wyhry s0 tolodne
& poéitatovou wverzipu hry, Y pripade zobrazenia na mocbilnom zariadeni méde byt rozlcdenie
oviddacich a informadnych prekoy prispdsobend danému zaradeniu

OVLADACIE A INFORMAENE PRVEY

Ma spodne| éash cbrazovky sa nachidzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriadiy
hrata), VYHRA (zobrazuje wiku vyhry), STAVKA {zobrazuje visku celkove| stavky). Horna 2ast pali je
uvedena v minciach a spodna £ast v eurach. Pozicia oviadacich tladidiel i‘ETﬁH (zobrazuje hodn
mince adostupend  stavky), START/ZZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZAT NE SIPKY {spusti reim automatickéha tofenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lave] strane cbrazovky sa nachadzajo HaZidia MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedy, wvyhernd fabulku, histdriu hier, nastavenie a fadidio spal) a ZVUK (kona nastavenia
vietkych zvukowrch efektov). Pozicia oviadacich tladidie! sa da zmenit’ cez fadidic MENU aikonu
DZUBENE KOLESO. Pristup k vyhems| tabulke je modny cez tlatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umedhuje spustt automatické hranie s maZnostiou navolenia podtu toéenl od 10 do 1000 a hemé limity,
kioré umodnia zastavenie automatického hranka po dosiahnutl urbenyeh podmienok. Tento re2im brana
j& modng ukondit Badidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Poéas iofania valcav jg maina skrafif
Eas ich infenia tlaldidiom STOP/E g wychlit’ tak zobrazenie wwhodnolenia, Nasobna hra Riziko nie j@
patas refimu automatickaho tocenia vakeoy dostupna

MasSTAVENE HODROTY STAVKY

Hodnota celkove) stavky na jedno tofenle sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA, Kliknutim na tiaéidio 2ZETON si mé2e hrd® vybral celkovl stavku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dana Vpoli napravoe od hodnoty mince sa zobrazuje celkové stavka
¥ minciach,

WHEY

Jadnotlive vighry za viyhern& kombinacie st zobrezované na valkcoch v minciach na prisiusne) vyhemne|
limii. Celkowva vyhra je zobrazena v poll VWHRA. Wpotet vwhry v eurach j@ dany sodinom cakove
sigvky v eurach a nasobitela vwhermej kombinacie vwedenasho vo vwhemej tabulke, VWiheme kombindcie
platia zlava doprava, musia zalinal’ na valcl dpina nalava a movnake symboly sa musia nachadzal na
jednej z vyhernych nif neprerssovane, Symbol méde byl vo vyherne) kombingci nahradeny divokym
symbalom. Platl len najvyssia whra na wyhems) linie. Vhry na viecerych wvyhernych limiach sa
séltavajld. Kombindcia scatter symbodoy plall kdekofvek na valcoch. Celkovd wwhra nemdde presiahnut
maximalnu vwhru bez chlfadu na dalie vyheme kombinacie a ostéavajlci pedet volnych ofalok

NASCENA HRA (RISK)

Ak hrad vyhra sumu meandiu ako 50 000 € v zakladne] hre, maze tito sumu zdvojndsobif. Za tymio
uéelom je modne veiopd do nasobne) hry RISK stlaftenim fadidla KARTA 530 SREDCOM. Ak si hrad
napraje vetipd' do nasobnej hry RISK, stlagenim tadidla »" alebo START sa vyhra pripoéita ku
finanténym prostriedkom hraca. Tiatidia KARTA S0 SRDCOM a,v*" nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherne] otaicke

Ak hrat vstipi do nasobne| hry RISK, v nove| oorazovke sa hrac mide pokdsit 2dvojnasobit akiualnu
vyhru (pole WYHRA) po tipe na Servenu alebo iemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
Uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, ddjde k zdvejnascbeniu jeho vitry (pole DOUBLE)
amdie v zdvanasobovan! pokratoval, alebo si pripisat’ akiualnu wyhru z pola VYHRA stladenim
tadidla ,»"*. WV pripade nedspesne) volfby hra kondl a hrdd sa bez wyhry vrall do zakladne| cbrazavky
& valcam,

Mizoy hry: Bulfalo Race r-10-1.0
Varzia 10 E TEGHNICKY SKUSOBNY Owveri 931
Plalngest od: 21.10.2022 OsTAv PIESTANY, &.p Strann 123
Krajinsko cazia w29
B210] PIESTANY
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Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut’ 100 000 € objavi sa dialdgové okno Desiahll ste
vyhermy limit",. Dosahnwa vihra bude pripisana k finanénym prostriedkom hraca a nésobna hra risk sa
ukonéi, V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych farieb.

DIVOKY SYMBOL [WiLD)

Divakym symbolom je symbod WILD, Nahradza vo vwherne) kombinacl vaetky ostatng symbaly okram
symbolu FREE SPINGS (scattar), Zobrazue sa kdekalvek na valcoch potas zakladmej hry a pofas
bonusowel hry Wolné Oracky. Polas bonusove; hry sa divoky symbol zobrazuje s nahodnym
nasobitelom od 2 do 5. Ak je stéastou vishemej linig viace] divokych symbalov 5 odliSnymi nasobitelmi,
wyhra za wyhemo lindu sa vynasobi sidinom ndsobitefoy.

BoMusova HRa VOUNE OTAGKY

Scatter symbaolom e symbol FREE SPINS. Ak hraZ ziska 3, 4, § alebo & scatter symbalov kdekolvek na
hemam pali, ziskava vsiup do bonuscve) hry YVolné OEtky a dany podet volnpch otatok podia vyhermej
tabulky. Voing otadky s0 hazardna hra, pri ktorej nig je hradovi odpolitana z pofa KREDIT/IPENIAZE
Fadna stavka. wyhry ziskané potas bonusove) bry Wolné ofdtky zodpovedall stavke, kiord bola
nastavena pra hazardnd hru, v kiorgj boli Volne otacky ziskane Vyhry su podas hazardnej hry Wolng
otafky kumulované v poll VYHRA V priebehu Volnych otatok j@ mozné vyhrat daidie Volné ofadky, ak
s5a na hermom pali zobrazia minimalne 2 scatter symboly. Polet dodaiofénych vofmych ofalok je dany
wyhernou tabulkou, Po ukendeni bonusowe] hry made hrdd velbpil’ do nasabnej hry Rizike.

HERKE LIMITY

Minimzina stavia do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 40,00 €
Maximaina viyhra z hry 100 000,00 €

Mazow hry. Bullak Raca T-10-2.0

Warzia: 1.0 E TECHNICKY BHUSORNY Orverit 831

Phatnast od: 31105133 sTAV PIESTANY, &4, Btrang 3z 3
Krajinchb canin 2928/9

Bzi01 PIESTANY
A213.
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VYHERNA TABULKA (MASOBITEL VYHERNE] KOMBINACIE)
Symbol Mazow Gx Bu A= ax 2x
e, |
| Byvol 76 | 826 ] 2 I -
Slon 6,25 5 25 1,5 -
Lev 6.25 & 2.5 15 -
Zirafa 5 3 2 1 -
Hyena 8 3 2 1 -
l 3 ?— 1 D|5 =,
H. 3 E 1 D|5 o
Q 25 1,5 075 0,25 X
| J 25 15 0,75 0,25 -
10 2 1 0.5 0,25 -
] 2 1 0.5 0,25 =
Wild ) ) ) ~ _
idivoky symbaly)
B EDE
e Fresspins | 10 | 25 [ 45 | B8 | 8
i Sl i valnych | volngch | volnyeh | vofnyeh | volnych
GRS | o YmRo) | omeok | otacok | otssok | otasok |otadok *

*-ibav prlpai:le, ieje hra v redime bonusove] hry Wolné Otatky

Nazew hry: Buffalo Face
Varna: 10
Platnos! ad: 21 102022

K"" TECHNICKY SRUSORNY
_: LUsTAY PIESTANY, &p
Kra|lnsha cosla 282488

932101 PIESTANY

L B

T-10-314
Cheeril 931
Skrana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1268

40 Classic

Je patvalcova hazardna hra na vynernom pristroji prevadzkovana ako intermeiova hra v imternetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cieforn hazardne| hry j@ roztoenim valcov dosiahnuf wiherna
kombinéciu symboiov. Viyheme symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 paviych vitherngeh linii.

Hra jo pristupna & prostredaiclvom mobiing) verzie, pridom pravidia bry, stdwvky a vyhry 50 oo2ng
& pofitatovou wverziouw hry, W pripede zobrazenia na mobinom zaradeni méde byl rozioienie
cviddacich a infermadnych prvkov prispdsobend dandmu zariadeniu.

CWLADACIE A INFORMACNE PRVIKY

Ma spodnej éasti obrazovky 58 nachadzajd poia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prosthediy
hrata), VYHRA (zobrazule vysku vihry). STAVKA (zobrazuje vysku mlkm&smkﬂ. Horna cast poli @
uvedend v minciach a spodna &asf v eurach. Pozicia oviadacich tatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupendé  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti redim automatického tofenia valcov) je v zakiade na pravej strane
obrazavky. Ma lave| strana obrazovky sa nachadzapl facidia MENU (obsabuje odkazy na damaov,
napovedy, vwhemd tabufku, histériv higr, nasiavenie a tladidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
viatkpeh zvukovych efektov), Pozicia oviddacich Hadidiel sa da zmenil' cer tadidle MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mo#ng cez tiadidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umaZiuje spushi’ automatickeé hranie & moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000 a hame Emity,
kloné urno2nia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmianok. Tento redim hrania
& moEne ukandit’ Hatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E Pocas todenia vaicov je modng skratit
&35 ich todenia tacidiom STOPM a urychiil' tak zobrazene vyhodnotenia. Nasobnd hra Riziko nie e
pofas refBimu automatickeho tolenia valcov dastupna,

NasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnoda celkove| stdvky na jedno todenie sa zobrazuje v minclach v hornom paoli STAVICA a v eurdch
v dolnom pali STAVKA, Kliknutim na tiadidio ZETON si made hrad vybrat celkovl stavku v eurdch,
Hodnota mince j@ pevne dana, V poll naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stivka
¥ minciach

VVHRY

Jednotlive wyhry 50 zobrazovane na hemych poziciach v minciach na prisludnej whemej lini. Celkowa
wyhra je zobrazena v pol VYHRA Vypotet vyhry v eurach je dany sudinom celkovej stavky v eurach a
nasohitela wheme] kombinacie uvedeneho wo wiheme] tabulke Vyherne kombinacie platia zfawa
doprava a mus@ zadinal' na vaici Oplma nalavo, a rovnakd symboly sa musia nachadzal’ na jedna| 2
wvyhemych linil neprervdovane. Symbol méke byl vo wyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyiSia wyhra na wyhernej lini. Vyhry na viaceryoh wyhernych linidch sa
stitavajd. Celkovd wwhra nemdle presiahnut maximdlnu wyhru bez ohfadu na daldie vyhemdé
kombinacie a ostavajlcl poéet volnych otadok

NASOEMA HRA (RISK)

Ak hrad whrd sumu mensiu ake 50 000 € v zakladne] hre, méke bito sumu zdvojndsobit, Za tymto
Uéelom je moEné vsiopit do nasobnej hry RISK stiadenim tatidla KARTA S0 SRDCOM, Ak si hraé
nepraje vstupif do naschoej hry RISK, stiagenim tiagida v~ alebo START sa vyhra pripoéita ku
finantnym prostiedkom hraca Tlatdla KARTA 50 SRDCOM a_ " nahradia tacidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vwhemej otacke.

Ak hrad wstlpi do nasobnej hry RISK, v nove) cbrazovke sa hrad mide pokdsil' zdvojnasobit’ akalnu
wihru {pole VYHRA) po fipe na Gervend alebo iermu farbu wyZrebovaného symbolu, Pokal je hrad
Uspedny a zvoli spravnu farbu vyrebovane) karty, dbjde k zdwoynésobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mide vzdvojnasobovani pokrafoval alebo si pripisal’ akiualnu wyhru z pofa WYHREA sagenim
tadidla .« ¥V pripade nedspedne) volby hra kondl a hrdd sa bez wwhry vrdti do zakladne] obrazovky
k walcom,

Mizaw hay: 4D Classia T-10.3.0
\tarzia- 1.0 rRGHMIEEY BHUSDBENY COrvanil: 5134
Plalmasl o 21 102022 USTAY PIESTANY, Lp Sirania 123
Kemjingkdconla ZRZH/ N
G72101 PVEGBTANY
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Ak by mala hednota v poli DOUBLE presiahnut 100000 €, obiavi sa dialdgové okno Dosiahli ste
wyhermy limit” Desiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostrieckom hrada a nasobna hra risk sa
ukonél. W poll HISTORIA sa hradovl zobrazuje histtria siedmich vyZFrabovanych farieb

DIVOKE 5YMBOLY

W hre sa zobrazuja 2 druhy divokych symbolov. RUZOVA HVIEZDA (wid) a FIALOVA HVIEZDA
{double wild}, Mahradzaji vo viherne kombindci vBetky ostalné symboly okrem symbolu BONUSOVE
KOLESO (scatter). Symbel RUZOVA HVIEZDA sa zobrazuje kdekolvek na valcoch potas zékladnej
hry a & bonusovej hry Volné Otadky, Symbal FIALOVA HVIEZDA sa zobrazuje kdekolvek na valcoch
lan potas banusovey hry Volné Ofadky. Ak sa divoké symboly objavia suéasne na viacerjch wyhamych
limigch, nehradzajy symboly na kakde) wwherne| lind samostatne. Ak je jsden alebo wiac dvojitych
divokych symbobav FIALOVA HVIEZDA siéastou wyherngj linie, wyhra za dand wyherni liniu sa
zdvajnasobi len |jeden Kral Divoké symboly mdZu wybvord' wiasind zmiesand vyhami Kombdindciu
{dvoyity divaky symbol zdvojndsobi wyhru za zmiedand vhesnd kombindciu).

Bomusova HRA Voune OTACKY

Ak sa hrétovi zobrazia kdekeolvek na valcoch tri symboly BONUSOVE KOLESO [scatter), ziska taky
pocet otofeni, kiory zodpoveda suétu hodndt zobrazenych na jednotlivych kolesach Hodnoty si
zobrazeng nahodne z intervalu od 3 do 7 otodani za kakdy scatter symbol. Valné otécky s0 hazardna
hra, pri kiorej nie (@ hradovi odpoéitana z pola KREDIT/IPEMNIAZE Ziadna stavka, Vyhry ziskané podas
bonusove] hry Volne otdcky zodpovedail stavke, kiord bola nastavensa pre hazardnd hru, v ktorsj boli
Volné otacky ziskané Vyhry s0 poéas hazardnej hry Violné otadky kumulované v poli VYHRA WV
priebenhu Volnych otasok nie je mo2né vyhrat dalSie Valné atadky. Celkovd vyhru z Viofnych atadok
moéno znasabit v nésabnej hre

HERNE LIMITY

Minimalna stdvka do hry, 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 80,00 €
Maximdina wyhra z hey: 100 000,00 €

Hazoy hry; 4 Clessic S ; T-10-3.0

Verzig: 1.0 ;‘5 TECHMICKY SKUSOBNY Ovenl 531
TAL PrE W TR

Platnost od: 21 1002052 USTAV PIESTANY, i.p Slrana 2z 3

Krajilnaka cogta 26389/14
421071 PIESTANY
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VVHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMEINACIE)

Symbol i Nizov Gx 4= I
Cervené sedmiky 15 5 1
Modré sedmitky 10 4 1
|
Zlaty BAR 8 3 0.4
Modry BAR 4 2 0.4
Eeleny diamant 2 1 0z
Zlty diamant . i 0.2
Orankovy diamant 2 1 0,2
‘.'-'::"I‘.'hi'-‘- Bonusové koleso 9-21
IWHEET - = walnych
(scatter symbal} tatok
W AW | Ruzova hviezda + Flalova hviezda
A/ I l ]! {divoky symbol + dvojity divolo) 15 - -
RARE N symbol)
Mazoy hrg 4 Classie T-10-310
Warris 1.0 L-; FEGCHNIGKY :""l..l-\. OENY e B3
Platnost od: 31,10 2023 USTAV FMESTANY, b.p. Sirana 123
KErajiinskd eandla qa2pig
g210) PIESTANY
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1269

Egypt Quest

Je pal valcovd hazardnd hra na vyhemom pristrojl prevadekovand ako internetovd hra v intemeatovom
kasine, & tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztedenim valcov dosiahnut’ wwhernd
kombindciu symbelev. Vyherné symboly sa zobrazia po rozteden| valcov flatidiom START v okamibu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 peveych vihernych linii,

Hra j& pristupnd aj prosirednichvom mobing) verzia, pritom pravidid hry, stivky a whry s0 otoZné
s pocitatovou verziou bhry. WV pripade zobrazenis na moebinom zaraden! méde byt roziokenie
owladacich a informadnych prvoy prispdsobens danému zariadeniu

Ma spodne| Sastl obrazovky sa nachadzajl polia KREDITIPEMIAZE (zobrazuje finandng prostriedky
hrééa), VIHRA (zobrazuje vysku vihry). STAVKA (zobrazuje visku celkovej stavky) Horna 2ast poll je
uvedend v minciach a spodnd éasl' v eurdch. Pozicia oviadacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnat

mince @dostupené  stavky), STARTIZATOCENA  SIPKA  (spustl  hru),  AUTOMATICK

HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti redim automatickahe todenia vaicov), MENU {obsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vwhemd fabulku, histdriu hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vEelkych zvukovych efekiov) je v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicia ovlddacich fladidiel sa da
zmenit cez tatidio MENU a kony OZUBENE KOLESO, Pristup k vyheme tabufke je many cez
Hactidico MENLU a ikonu TROFEJ. Hra umaliuje spustil automaticke hranie s moEnostou navalenia
potiu fedeni od 10 do 1000 a hemé limity, kioré umoZnia Zastavenie automatického hrania po
dosighnutl urtenych podmienck, Tento re#m hrania je maZné ukonéit Hadidiom AUTOMATICKE
HRAMIE STOPM. Podas lodenia valcoy j& moZné skralil' tas ich todena tladdiom STOP/E a urychiil’
Lﬂk zobrazenie vwhodnotenia, Masobnd hra Rizike nie je podas redimu automatického folenia valcoy

oslupna,

MASTAVEMIE HODNOTY STAVEY

Haodnota celkovej stévky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
W doinon pobl STAVKA Kiknutim na tiadidio ZETON si maZe hrac vybral’ celkowd siavku v aurach,
Hodnota mince @ pevne dana, vV poll napravo od hodnoty mince sa zobrazuse celkova stivka
¥ rinciach.

VeHRY

Jednotivg vihry za viherné kombinacie s0 zobrazovand na valcoch v mincach na prisiusne] vyhermej
linii. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypofet vyhry v eurach je dany s0&nom celkove)
siavky v curdch a nascbitela vwherng) kombinacie uvedendho vo viherngf tabulke. Vyhermd kombindcia
platia zfava doprava, musia zadlnal’ na valei dpine nalavo a rovnakeé symbaly sa musia nachadzal’ na
|edney z wyharnyeh linii neprerusovane. Symbel ma2e byt vo vyheme| kombindcii nahradeny divakym
gymbolom, Platl len najyy$sia vyhra na whernej lini, Vyhey na viacerych wyhernych linidch sa
sitavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valeoch. Celkova wwhra nemdde presiahnuf
maximainu vihru bez ohfadu na datsie vihameé kombinace a ostavajicl potet volnych otacok

MAsCcanA HRA (RISK)

Ak hraé vwhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladneg] hre, mdde tito sumu 2dvojrasobit. Za tymito
Géelom je maZné vstopt' do nasobnej hry RISK stlaZenim tlafidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipif do ndsobne| hry RISK, statenim tacidla .« alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostiedkom hrééa. Tledidla KARTA S0 SRDCOM a,»" nahradia datida ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherne] otadke.

Ak hral valupi do nasobnej hry RISK, v nove| cbrazovke sa hradé méde pokisit Zdvojnasobit’ akiualnu
wihru (pole WYHRA) po tipe na Gervend alebo tiernu farbu vy2rebovaného symbolu Pokial j@ hrad
uspesny a zwoll spravnu farbu vyErebovansj karty, dojde k zdvojnascbeniu jeho vyhry (pale DOUBLE)
ambize v zdvonasobovanl pokratoval, alebo s priplsal aktudinu vyhru Z pofa VYHRA stadenim
Hacidia v, V pripede nedspesdngj vofby hra kondl @ hrad s bez vihry vrati do zakladne] obramovky
k valcorm.

Miroy by Egrvpt Sugst 1-12-3.0

Verzia: 10 E TECHNIGKY SKUSOBNY Diwerd: 931
Platnast ad 21 10 2022 USTAV PIESTANY, Lp Strana 173
Krajinaha cesta 28248/0

G210 PIESETANY
323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobnia elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2928/9

® 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnuf 100 000 £ cbjavi sa dialdégove okno Dosiahli ste
vherny limit", Dosiahnutd wwhra bude priplsand k finandnym prostriedkom hrida a nasobna bra risk sa
ukonti. V poll HISTORIA sa hradovi zobrazuje histona siadmich vy2rabovanyeh fareb,

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Wyherne kombinacie sa po vypobitani vyhry odstrania z hemého pofa. Neodstramend symboly padna na
pozicle odstrénenych symbolov. Novowytverend volné pozicie sa vypinia nowymi symbolmi, ktoré padnd
z hora herného pola. Spustenie bezplatného nahradzania symbaloy zvyiuje koeficienf ktorym sa
nasobl vyhra ziskand potas bezplatného nahradzania symbelov, V zakladnej hre sa po prvom
nahradzani symboloy zwydi koeficient na 1, po druhom na 2, po tretom na 3, po Stvrtom a dalsom
nahradzanl symbolov na 4. V bonusowve] hre Todenia Zadarmo sa po prvom nahrddzanl symbolow zvysi
koaficient na 2, po druhom na 4, po trelom na B a po étvrtom a dalom nahradzani symbalovy na 12,
Bezplatné nahradzanie symbolov sa ukond(, ak sa w2 nevytvoria Ziadne nowe wwhemnaé kombinacie. Pa
ukonCeni bazpatnéha nahradzania symbalov sa koeficient wynuluje. Celkova vihra 20 zakladnéha
totenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbofov sa pripoéilta do kreditu hrata.

DivioKY SYMBOL WiILD

Divokym symbolom je symbol SKARABEUS. Mahradza vietky ostatné symboly, okrem symbolu
scatter. Ak j& polas prvoindhoe tofenia divoky symbol sidastou vyberne kombindcle, wyhemnd
kombinacia sa odstrani a divoky symbol ostane na swojom mieste. Ak po bezplainom nahradzani
symbolov je rovnaky divoky symbol znovu sifastou wyheme] kombindcie, odstrani sa wvyhernad
kombinacia spolu s divokym symbolom,

BoNUSOVA HRA TOCENE ZADARMO

Scatter symbolom e symbol HOROVO OKO. Ax hrad ziska 3 scatter symboly kKdekolvek na valcoch 1.
2 alebo 3, zlskave vstup do bonusovel hry Todenie Zadarmo. Podat valnyoh otatok do bonusowve) hry
sa urli na zakiade s0dtu zobrazenyeh hodndt na vietkych 3 scaller symboloch Ktoré spustil bonusowd
hru, Hodnoty scatter symbolov s0 stanovené od 2 do 5. Celkovy podet volnych otédok mbde byl od &
da 15, Todenke Zadarmo je hazardnd hra, poi kbore) nie je hradoyi odpoditand z pola KREDIT/IPENIAZE
2iadna stdvka, Vyhry ziskané podas bonusove] hry Tofenie Zadarmo zodpovedajd stavke, kiord bola
nastavend pra hazardnd hru, v ktore) bolo Tobanie Zadarmo ziskané Wyhry 80 potas hazardne] hry
Tofenie Zadarmao kumulované v poli VFHRA. V prigbehu Volnych otadok je mo#ng whrat dalsie Vaolné
olacky. Po ukandeni bonusove) hry make hrae vstipil do nasobne| hry Riziko.

HERME LIMITY

Minirmalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna st&vka do hry: 60,00 €
Maximaina wyhra z hry: 100 000,00 €

—

Mazow hiy, Egypt Ouasl T-10-3.0
WMareia: 1.0 r TECHRICKY SROS0anyY Oreril 31
Prainost od: 21.10.2022 ...: UsTAY PIESTANY, k.p Strana 2z 1

Kra|inaha cesta 23ZErH
22101 PIESTANRY
323



=] TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skifobha elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULHA [NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbol Mizov Gx dx | 3=
Mefertiti 100 10 3
Anubls 50 5 2
Ra 26 2 1.5
Bastet 15 1,5 1
Kleopatra 10 1,25 0,75
Lodka Mandjet 5 1 0.5
Sova 2,5 0.5 25
Horove Ok i -
{scatter symbal)
Skarabeus | } )
idivaky symbal) |
Wazov by Egypt Guesd T-10.3.0
Verzla: 1.0 TECHMICKY SROSDRNY Chen|; 531
Plalmsst ad- 21.10.2022 E OSTAV PIE 5?n~¥.i P Slrara 323
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1270

Vegas Fifty

Jo pil valcovd hazardnd hra na vyhemom pristrop prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, so &lyrmi symbalmi na velci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosighnul wyherni
kombindciu symbokov. Vighemé symboly sa zobrazia po roziodeni valcov tadidlorn START v okarrshiu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vwhernych Hinii

Hra je pristupna aj prostrednicivem mabilngj verzie, prifom pravidla hry, stavky a wyhry s0 ioioZne
g poditatovou verziow hry. % pripade zrobrarenia na mobiinom zariadeni moke byl roziokanie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobensg danemu zaradeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRYKY

Ma spodne| tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finandnd prosinediy
hrada), VWHRA [zobrazupe vyiku vwhry), STAVEA (zobrazuje wiku celkovej sievky. Homa Zast pell je
uvedend v mincsach a spodnd éast' v eurdch, Poricia oviddacich tatidiel ZETON (2obrazup hodnol

mince adostupeng  stdvky) STARTZATOCENA SIPKA (spustl hru) & AUTOMATICK

HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatickéhe tofenia vaicov) j& v zaklade na prave strans
obrazavky. Ma lavej strane cbrazovky sa nachadzajd fladidla MENU (obsahuje odkazy na domow,
napovedu, wyharnd tabuficu, histdeio her, nastavanse afacidlo spat) a ZVUK (kona nastavana
vietkych zvukovych efektov). Pozicie oviadacich tlatidiel sa da zmenil’ cez tladidlc MENU aikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vihemaj tabufke je many cez tadidio MENU a ikonu TROFEJ, Hra
umafiuje spustit’ automaticke hranie 3 modncstou navolenia podiu tolbeni od 10 do 1000 a harmd ity
klord umainia zastavenie avtomatického hrania po dosahnuti uréenych podmiencok, Tento redim hrans
ie mo#né ukenéit adidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E, Pofas lofenia valcov je modné skratl
¢as ich todenia tacidlorm STOP/M a urjehlil tak zobrazenie vyhodnotania. Nasobna hra Riziko nie @
podas redimu automatického todenia valcoy dostupna.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tobenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poll STAVKA. Klknutim na tatidio ZETON si ma2e hrat vybral' celkovd stavku v eurdch.
Hn:n:lnul15| mince je pevne dana. WV poli nepravo od hodnoly mince se zobrazuje celkova stavka
¥ mnciach.

V¥HRY

Jednotlivé vhry za viherné kombindcie s0 zobrazovand na valcoch v minc@ach na prislusne| wyherne)
linii. Calava vihra j@ zobrazend v poli VYHRA. Vypodet vihry v eurdch je dary si&inam calkove|
stavky v eurach a ndsobitela vyherne] kombindcie uvedendho vo vwherne) tabufke Vyharnd kombinacie
platia zfava dopravae, musia zaginat na valci Opina nalavo a rovnake symbaoly sa musia nachadzal na
|ednaj z vghernych linil neprerusovane. Symbal maze byl vo vihemej kombinacii nahradeny divokjm
gymbalom., Platl ken najvyssia vyhra na wyhemej linii. Vyhry na viscerych vyhernych liniach sa
stlaval. Kombinacia scafter symbolay plall kdekalvek na valcoch Celkova wyhra nemibde presiahnut’
maximalnu vyhru bez ohlfadu na dalsie vwherné kombinacke a ostavajic podet vofnych otatok.

MASOBNA HRA (RISK)

Ak hraé whra sumu mendiv ako 50 000 € v zakladng] hre, mdEe tito sumu zdvojndsobit. Za fymio
Oéelom j@ modné vetipll do nasobne| hry RISK stlatenim tladidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hréd
nepraje vstupil' do nasobnej hry RISK, stlafenim tladidia .~ alebo START sa wyhra pripodita ku
finanénym prosiriedkom  hraga. Tieddld WKARTA S0 SREDCOM a,»” nshradia fladidls ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherng) otdtke.

Ak hrat vstipi do nasobne) hry RISK, v novey obrazovke sa hrat mode pokasit’ zdvojnasobit’ akbuainu
whne (pole WYHRA) po tipe na Servenu alebo &Sermu farbu vyErebovameho symbolu. Pokial @ hrat
Ospesny a zvoll spraviu farbu vyErebovane] karly, digde k advojndsobeniu jeho whry (pale DOUBLE)
amobde vzdvojnaschovanl pokratoval, alebo si pripisal aktudinu wyhru z pofa VYHRA stlacenim
mi?;;;ﬁfm' WV pripade nedspasng) volby hra kondl a hrad sa bez vyhry vrali do zakiadnej obrazovky
kva :

Mazow iy Weges Filly T-10-3.0
Verss 1.0 Cueri 911

; FECHMIGIKY BHUSCENY
Plaingst od: 21 10 2021 ; Strana 123
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Ak by malka hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavl sa dialdgové okno Dosiahll ste
wyharmy limit". Dosiahnula whra bude pripisanad k inancnym prostriedkom hrada a nasobna hra nsk sa
ukantl, ¥ poli HISTORIA sa hradavi zobrazuje histéria siedmich wy#rebovanych farieb

DIVOKE SYMBOLY

Postvajice sa divoke symboly s0 symbaly WILD STEP. Mahradzajd vo vyherne] kombinaci vietky
osiatné symboly okrem scalter symbolu. Ak sa zobrazia kdekolvek na vaicoch, spusti sa opakovans
roztotenie (respiny, Potas opakovaneho roztotenia sa divoky symbol posuva po kaidom toden
smerom Sipky zobrazang] na symbake, af dokym nevypadne z hemeho pofa, aiebo sa nespust]
bonusowva hra Tofenie fadarma. Ak 58 na rovnakej pozicill na valcl stretne divoky symbol s0 Slpkou
smermm nahor 5 divokym symbolom o Sipkou smerom nadol, na pozicil namzu venikne dvajity divaky
symbal DOUBLE WILD, Ak je dvojity divoky symbel sidastou vwhernej linie, wwhra za dand vyhermnd
liniu sa zdvojnasobi. Ak sa pofas opakovaného roziodania spusti bonusovd hra TofZenie Zadarmo,
najpry sa odohrd bonusovd hra a po ukondenl bonusowve] hry sa dokondla opakovand roziodenia,
Divoké symbaly médu wivert viastnd zmiefand whernd kombindciu (dvojity divoky symbal
zdvojnasobl wwhru za zmiegand wwhemo kombindciu). Za & po sebe idicich divokych symbolov na
jednej z vyhemsaj link podnic od 1. valca zlava sa vyplaca samostaina vyhra. Ta sa vyplati namiesto
vyhry za normaine symboly, ak @ vwwhema suma za divoké symboly wywisia ako vwhra za normalne
symbaly (aj ked divoky symbal je sitasiou vyherngj linia)

BoNUSOVA HRA TOCENIE ZADARMO

Ak hrad ziska 1 a2 4 Free Spin Yegas Game scalter symboly kdekolvek na prostrednom valcl, ziskava
prisiuSny poéet volnych otatok a prislusnd vyhru podfa vyheme| tabulky, Pofas bonusove] hry sa na
hernom poli zobrazupd divoké symboly WILD a DOUBLE WILD, Ak za bonusovd hra spustila podas
cpakovanéha roztodenia, najprv sa spusti bonusowva hra apo ukonden| sa dokonéia opakované
raztodenia, pa klorych j@ hradow pripodéiland do kreditu wwhra za Bonusovd fru a opakovand mzlodenia.
Vaolné otadky s0 hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pola KREDITIPENIAZE Fadna
stavika. Viyhry ziskané pofas bonusovey hry Volné olacky zodpovedajd stavke, kiora bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volne otacky ziskane. Vyhry st pofas hazardnej hry Vaolné otatky
kumusované v poli VYHRA. W priebahu Volngch ofafok nie je mo2né vwhral' dalSie Volné atédky. Po
ukaondenl bonusowvej hry mide hrat vstipit' do nascbnej hry Riziko.

HERNME LimiTY

Minimalna stavika do hey: 0,12 €
Maximalng stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Wazow fry. Vegas Fifty T=10=30
erzin: 140 E“"‘ TECHRICKY SKUSOBNY Cregri-931
o - 5
Plalnest od: 21.10.2022 M OSTAV PIESTANY, . Sirana 223

Krajinshd cosle 292078
93101 FPIESATANY



TEGHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
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Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2028/9
821 01 PIESTANY
VYHERMA TABUUKA [NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)
Mézowv L= Aw Ax x| Ax
Hviazda 15 B 2 - -
Sedmicka B 4 1,5 - -
!
Meldn B 25 1.25 - =
Jahoda 4 2 1 - -
Blivka 3 1.5 | DTS = =
!
Citron - 1 0.5
Ceresne i 0.5 0,25 = .
M+256| B+15 | 3+10 | 1,6+5
Scatter symbol - valnych | volnych | volmpch | valnych
olatok | oladok | atadok | otadak
.| Wild Step + Double
Wild 15
{divoky symbaol + = = E 3
dvojity divoky symbol) |
Wild + Double Wild '
(divoky symbal + 15 - - - =
dvaijity divoky symbol) I
|
Mazow hry: Wegas Fay T-10-3.0
Werzia: 10 TECHNICKY SKUSOBNY Ol 831
Plataees od: 29 102022 UBTAY PIESTANY, &p Strana 323
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; Krajinska cesta 29299
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1271

Respin Double

Je Stvorvaloovd hazardnd hra na vyharnom pristroji prevadezkovana ako infermaiova hra v imbarnedocvom
kasing, 5 tromi symbelmi na vakd Ciefom hazardne) hry e roztobenim valcoy dosiahnut wyhemd
kambdnaciu symbolov, Vihemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tadidiom START v okamibu
ich zastawvenia Hra obsahuje 2=5 vyhernych linil, Hamé pole j& ozdelend na 2 &asti o velkosti 3=3
Lava tasl cbsahuje valoa 1, 2 a 3, prava Gast obsahuje valca 2, 3 a 4. KaZda cast méa & vharnych linil,

Hra jo pristupna aj prostrednicivemn mobine) verzia, pritom pravidla hey, stdvky a wyhry 80 toloiné
s poditefovou verziow hry YV pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdEe by roziodene
aviadacich a informadnych prvkov prispéeabend dandamu zariadeniu.

OVLADACIE & INFORMAGHE PRVIY

MNa spodnej dasti obrazovky 58 nachadzajl polia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finandéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stivky). Homa Sast poli je
uvedend v minciach a spodna East v eurach, Pozicia oviddacich tietidiel 2ETON (nastavenie hodno
mince a stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE HRANIEZATOCEN
SIPKY (spusti refim automatického toéenia valcov) je v zdklade na pravej strane obrazovky. Na [ave|
sirana abrazovky &3 nachadzajl tacidia MENU [obsahuje odkazy na domov, napovedu, wyhermd
tabulku, histbriu hier, naestavenie = flafidio spatl) a8 ZVUK (ikona nastavenia vaetkych zvukowych
efekiov). Pozicia oviddacich flatidiel sa da zmanil cez tadidlo MENU a ikanu OZUBENE KOLESO
Pristup k vyhems| tabulke je modny cez tacidlo MEMNU a ikonu TROFEJ Hra umodfuje spuskit
automaticke hranie s moEnosfou navolenia podtu foéeni od 10 do 1000 & herne limity, kioré umoEnia
zastavenie automatického hrania po dosiahnuti urdenych podmienok. Tento redim hrania j@ makng
ukonéit' tacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pofas tofenia valcoy jg moEné skratl’ &as ich
todenia tadidiom STOP/E a urychlif’ tak zobrazenie vyhodnatenia

MASTAVENIE HOONOTY STAVEY

Hodnota celkove] staviy na jedno tobenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poll STAVKA. Kiiknutim na tadidio ZETON si mt®a hrad vybral calkovd stivku v eurach.
Hodnaota mimce je pewne dang WV poli napravo od hodnoty minoe sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlive vyhry s0 zobrazovand na valcoch v minciach na prislusne] vyherne| lini. Celkovd vihra je
zobrazanad v poli VWYHRA, VWpolat wwhry v eurdch je dany sifinom celkove) stévky v eurach a
nasobitela vyherne) kombindcie uvedendho vo wyherne] abufke. Vyhemdé kombindcie platia zlava
doprava & musia zadinal na 1 valei zfava, alebo 2 valoi zlava neprerudovane. Vietky wwhry sa
vyhodnocujl 23 kaldd éast samastatne a celkova wihra je ich siftom. Rovnaké symbaly sa musia
nachadzat na jednej z wyhernych linil neprerusovane. Symbol méde byl vo wwheme] kombindci
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyisia wwhra na vwhemnej linid. Vyhry na viecerych vyhernych
liniach sa stitavaju. Celkova wyhra nemdze presiahnul’ maxmaing vywhru bez ohlfadu na dalsie vwihemé
kombinacie a ostavejuce opakovang roziotenia

NAsSOBNA HRa (RISK)

Ak hras vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne) hre, mdée tito sumu zdvojnasobit, £a ymia
Gtedom je modnd vatlpil do nasobnel hry RISK stlaienim Uatidla KARTA SO SEDCOM. Ak si hral
nepraje vstipit do ndscbnej hry RISK, stlafenim tlafidla " alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénym prostriedkorn hrada, Tissidia KARTA S0 SRDCOM a v nahradia taddla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhemea| otadke.

Ak hrat vstupi do nasobne| hry RISK, v nove| obrazovke sa hrad méde pokust zdvejnasobil akbealnu
wyhru (poke WYHRA) po lipe na Sarvend alebo giernu farbu wyirebovaneho symbolu. Pokeal j@ hrad
spesny a zvoll spravnu farbu vyirebovane) karty, ddpde kK zdwojndsobeniu jeho vwhry (pola DOUBLE)
g mide v zdvojnasocbovani pokratove!, aleba si pripisat akiuginu whru z pola WYHRA stlaéenim
Hatidia _+*. V' pripade nedspedne) volby hra kKonéi a hrad sa bez vyhry vrali do zakladne) obrazovky
k waicom,

Mazow hry: Respin Double T-10=3.0

Werzia: 1.0 E TECHRICKY SHUSDRNY Ovari: 934

Panost o 2110 2022 OSTAV PIESTANY, Lp, Sinirin ] 2.2
Krajinska casin 2828/ /%
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® 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnola v poli DOUBLE presiahnuf 100 000 € objavi sa dialdgové okna Dosiahli ste
vyhemy iimit'. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finantnym prostriedkom hrafa a nasobna hra risk
ga ukondi V pall HISTORIA sa hracow zobrazuje histdria siedmich vyirebovanych fareb

DIvoKY SYMBOL WiLD

Divokym symbalom j@ symbol JOKER. Nahradza vo vyherne| kombirdcn vBetky ostatné symboly. Ak je
divaky symbal sucastou vyherng] kombindcie, kombinacia sa uzamkneg na nasledowvne opakovansg
roriofanie (respin}. Ak sa po opakovanom roetodani dopini wuzamknutd wwhemd kombindcia o Jald
adekvatny symbel, doplnend wyhema kombinacia cstane uzamknuté na nesledowné opakované
reddofanie. Ak sa po opakovanom roztoden! wyivorl nowd yyhemd kombindcia doplnend o divoky
symbal, wherna kombindcia sa uzamkne a opakované roztodenie pokraduje, Vyhry sa pripeditavajl do
pofa VYHRA po zakiadne) otd®ke apo kaddom opakovanom roztofeni. Podas opakovanych
rozioéeniach nie j@ hradovi cdpoditana z pola KREDIT/PENIAZE fiadna stavka

PLRE POLE
Ak sa napini jedna z Sastl harmdho pala rovnakymi symbalmi, vyhra 2a vwherné kombinacie danej cast
bude zdvojnasocbena. Ping pole mbdZe obsahovat a) divoky symibal

HERNE LinaTY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Mazimalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra 2 hry: 100 000,00 €

VYHERMA TABULKA [MASOBITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Symbol Mazov Ix
Mekdn 10
Jahoda -]
Slivka 4
Pomarand 3
!
Citrdn 2
Ceredéne 1
Joker .
{divaky symbal)
Mézay by Respin Doubla _ _ T-1040
Varzia: 1.0 E TECHMICKY SKUSOBNY Chvanl 31
Plalnast od 21102022 UsTay FIESTANY, 4p Eirara 222
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1272

Wild Card

Ji pat valcovd hazardnd hra na vwhemom pristrojl prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na velci. Ciefom hezardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut wrhemd
kombindeiu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roziofeni valcov tatidiom START v ckamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevmwch wwhernych linif,

Hra ja prisfupng g prostrednictvom mobilng] verzie, pridom pravidia hry, stavky 8 vyhny 50 toloZna
8 potitatovou verzou hry. WV pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mde byt rozioZenie
aviadacich a informatnych prvkov prispiscbens danemu zarnadeniu

OWLADACIE A INFORMACHE PRVIY

Ma spodnej dasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finantng prostriediy
hrada), VWHRA [zobrazuje wwEku wyhiry], STAVKA lzobrazuje vyiku celkowej stavky). Horna East poli ja
uvedend v minciach aspodnd fast v eurdch. Pozicla oviddacich tatidiel ZETON {zobrazuje hodn
mince  adostupend stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATIC
HRAMNIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického otenia valkcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhami isbulku, histdriu hier, nastavenia a llagidlo spaf} a ZVUK (ikona nastavenia
viptkyeh zvukovych afekiov) j@ v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicla oviadacich tacidial sa da
zmenit cez fladidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO, Pristup k vihemej tabulke je mozny cez
tlatidio MEMU a ikony TROFEJ. Hra umoFhuje spustl automatickd hranie s moknostou navolenia
podiu todeni od 10 do 1000 & heme limity, ktord umcEnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti urtenych podmianok. Tento re2im hrania je modné ukondit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOPW, Podas todenia valcov je modné skratif' &as ich tofenia tlafidiom STOP/® 3 urychlit
tak zobrazeme vyhodnolenia. Masobna hra Riziko nia j@ podas redimu automatického todenia valooy
dostupna

MASTAVEMNIE HODNOTY STAVKY

Hexdnata celkove) stavky na jgdno todanie sa zobrazuje v minciach v homom podi STAVKA a v aurach
v dolnom pol STAVKA. Kliknutim na tlatidio 2ZETON si mbze hrad vybral celkovl stavku v eurdch
Hodnata mince jg pevne dana, V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

WyHmry

Jednotlivé vwhry za vwhemé kombindcie sd zobrazované v minciach v pravom homom rohy herného
pola. Calkova wyhra j@ zobrazend v poli VYHRA. Vypodet wwhiy v eurdch e dany sidinom colkove|
stdvky v eurdch a nazobitela vyherngj kombindcie uvedeného vo vwhemaej tabulke, Vyherné kombindcie
platia zlava doprava alebo sprava dolava, musia zaginal na valci Gplne nafavo alebo napravo a
rovnakd symboly sa musia nachadzal na jednej z vynernych linli neprerugovana. Wihra za 5 rovnakych
symbalow ma vyherngj lindl sa wypéati dva krat Symbol mdZe byt vo vwhemej] kombinacii nabradeny
divakgm symbalom. Plati len najvysgia vihra na vyharme linil. Vighry na viacerjch vyhernych liniach sa
séltavajl.

MASOBNA HRA (RISK)

Ak braé wyhrd sumu mendiv ake 50 000 € v zakladnej hre, méde toio sumu zdvojnasobi, Za iymio
géelom @ moZné vsidplt’ do nasobnel hry RISK stladenim fadidla KARTA SO SRDCOM. Ak i hrad
nepraje vstupit do ndscbnej hry RISK stiafenim tiafidla ,»" alebo START sa vihra pripodita ku
finanénym prostiedkom hraga. Tiadidia KARTA SO SRDCOM a, «* nahradia tadidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherne) otddtie

Ak hrad vslipl do nasobnej hry RISK, v novey obrazovke sa hral moe pokisit zdvojndsobd’ aktudinu
wyhru (pole WYHRA) po tipe na éanvena alebo Siernu farbu vwErebovaneho symbody. Pokial je hrat
Ospesny a zvell spravnu farbu vylrebovanaf karty, ddjde k zdvignasobeniu jeha vihry (pole DOUBLE)
amide v zdvojnasobovan! pokradoval, alebo si pripisat akiualnu wyhru z pofa WYHRA stiadanim
flatidla .+, \ pripade nedspasng) volby bra kondl a hrad sa bez vyhry wrati do zakladme) obrazovky
k valcomn,

MNazay iy Wlld Card T-10-30
Warzia: 1.0 L TECHNICKT SHUSORNY Owesil: 53t
Plaimast od: 27 1020232 UsTav PIESTANY, L Sranai1zd
Bralinsks cegla 292018
3101 PIESTANY
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Ak by mala hodnota v poll DODUBLE presiahnut 100 000 € objavi 28 dialdégove okno Dosiahli ste
wyharny limit*, Dosiahnuta vywhra bude pripisana k financénym prostriedkom hrada a nasobna hra risk sa
ukonti, V poll HISTORIA sa hrétovi zobrazuje histona siedmich wyirebovanych farieb.

DivoKY SYMBOL (WiLD)

Divakym symbolom je symbol WILD CARD, Mahradza vo vyheme| kombindcii vietky ostaingé symboly
okrem symbolu RESPIN. Divoky symbol nembdZe nahradit’ symbol v pestupke na vyherne) linif.
Postupky méde hrad ziskal, ak na vyherngj linil obdril kombindciu symbodovw B 7, B 9, 10
v akomkaolvek poradi. Nasledne je za postupku wyplatena wyhra 10 nasobku celkove] stavky.
V zakladnej hre sa méde divoky symbal rozsint a2 na 4 susedné polia a nahodne zmenif svoju hodnoiu
na 1, 2. 3 aebo 4. Hodnola reprezentige nasochitefa vyhry 23 whernl kombindciu, klore) je divoky
symbaol sdfastou. Ak je vo vwhemeaj linil viace] divokych symbolov wyhra je vynasobena najwyisou
hodnofou  divokého symbolu na dane linil, Potas opakovaného roztofenia (respin) nedochadza
k rozdireniu divokého symbolu. Divoky symbol sa méde zobrazif’ kdekohvek na valcoch 2, 3 a4

BOMUSOVA FUNKCIA RESPIN CHANCE

Symbol RESPIN sa zobrazups kdekolvek na valcoch 1 a 5. Ak sa zobrazl na hernom poli, hras obdrdi
maximaing & opakevanweh roztofeni funkcie Respin Chance, Symbol RESPIN sa méde zobrazd aj
pofas funkcie Respin Chance, kedy sa hraovi opal navysi podel opakovanych tofenl ak na 5. Ak sa
potas funkcie Respin Chance vwwiver vyhra za vwhemd kombindoiu, bonusova funkcka Respin Chance
sa ukonéi, awvyhemsé symboly sa uzamknd do jedného nasledujiceha opakovaného todenia.
Opakovand tofene sa opakupe, pokial sa wyivarajld nowe wvyheme kombinacie. Po ukondenl
opakovanych totenl sa wypodita whra za dosighnufg vyhermé kombinacie a pripide sa hradovi do
kreditu. Potas cpakovanych todenl nie je hrddovi odpoditand z pofa KREDITIPEMIAZE 2iadna siavka.
Wyhry ziskang pofas cpekovanych tofenl zodpovedajl stavke, kiora bela nastavena pre hazardnd hru,
v kiorej bola funkcia Respin Chance ziskana.

HERNE LIMITY

Minimnzina stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna wyhra z hry: 83 000,00 €

Meiray by Wid Cardl T-10-3.0
Werzia: 1.0 i‘;&' ECHNMICKY SKUSOENY Crugrica3i
Plaingal od: 21.10.2022 et LUETAV FIESTANYT ip Slrang 2z 3
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Mézow Bx x| 3
A 15 10 3
K 12 & 25
Q 10 & 2
Al G 3 1,5
10 4 2 1
8 3 1.9 0,75
8 3 1.6 0,75
T 2 1 oo
& 2 1 0,5
il Wild Card 15
(Divaky symbol)
WILR E1RI
Respin
(funkcia Respin -
Chanca|
Nazow niry Wikl Card T-10:3.0
Vit 14 P TECHNICKY SKUSOBNY Ovesil 631
Plamest od: 21, 102022 ol (15TAY PIESTANY. dp Strana 3z 3
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Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
<ITSU At e
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1273

Asian Ways

Ja stwarvalcova hazardna hra na vywharmom pristro)l prevadzkovans ako intarnetava hra v intermetowanm
kagine, sdvomi symboimi na prvom a poslednom vaks s tromi symboimi na druhom a frefom valci,
Cielom hazardne| hry j@ roziotenim valcoy dosiahnut vwwhemd kombindciv symbolov. Vghernd symbody
sa robrazia po raztoceni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra chsahuje 12 pevrych
wyhemych linii v zakladne| fre a 22 pevnych vwhemych linii potas opakovanych roztodent {respino).

Hra je pristupnd a prostrednicivom mobdne| verzie, pridom pravidid hry, stvky a wyhry s0 totoZnd
s poditabovou werziou bry, V' pripede zobrazenia na mobilnom zaradenl méde byt rozlodenie
oviddacich a informadnych prvkov prispdsobend danému zanadeniu

DWLADACIE A INFORMACME PRVEY

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polis KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostnedioy
hrata), VIHRA (zobrazuje vigku vyhry), STAVKA {zobrazuje vigku celkove| stavky). Homa tast poli je
uvedena v mincisch @ spodna éast v eurach, Pozicia ovladacich tiagidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince  adoslupend  stavky), STARTIZATOCEMA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatickéha tofenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhernl abulku, historu hier, nastavenie a tadidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
veetkych zvukowych efektov) je v zéklade na prave strane obrazovky, Pozlcia oviddacich tladidiel sa da
zmanil’ cez tadidlo MENU aikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k viherne tabulke jo mainy caz
tlafidio MENU a ikonu TROFEJ Hra umogfivje spustit’ automatické hranie & modnostou navolenia
pociu tofani od 10 do 1000 ahamé limity, ktoré omoinia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento redim hrania @ mané ukondit tlasdiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/M, Patas todenia valcoy pp modEng skralil' cas oh todenia taddlom STOPE a urychlii
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je potas redimu automatcxého odenia valcow
dastupra

MasTAVENE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stivky na jedno toenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA av eurdch
v doinom pofi STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON s1 méze hraé vybrat celkovi stévku v eurdch
Hednola mince j@ pevne dand WV poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
W mingiach

VYHRY

Jednotlive wyhry s0 zobrazovane na valooch v minciach na prislugneg) wwhemej linii. Celkova vyhra je
zobeazena v poli VYHRA. Vypotet wihry v eurdch je dany sUéinom celkowe) stavky v eurach a
nasabitefa vyhemea] kombingcie uvedeneho wo wyheme tabulke, Vyhemeé kombinacie platia zfava
doprava alabo sprava dofava, musia zadinal na vaksi dplne nafavo alebo naprava a rovnake syrmboly
sa& musia nachadzal na jednej z wwhemych linil neprenidovane. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na
vyhernej linii sa vyplati len jeden krdt, Symbol méZe byt vo vyhernej kombinaci nahradeny divokym
symbolom. Platl ken najvyidia whra na vyheme) linil. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa
sditavajn. Celkova wyhra nembZe presiahnut maximalnu wyhru bez ohladu na daldie wyherns
kombindcie a ostdvajic poltel opakovanych roztoten.

MASDBENA HRA [RISK)

Ak hrat wyhra sumu mensgiu aka 50 000 € v zakladnej hre, md2e tito sumu 2dvojnasoblt’, Za tymio
udalam j@ mo#ng vstopit' co nasobnaj hry RISK stladenim tiadidle KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vsiipif do nisobnej hry RISK, stiatenim tacidla " alebo START sa vyhra pripecila ku
finanénym prostriedkom  hraca, Tlatidla KARTA SO SRDCOM a.+" nahradia tatidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherne| aotadke.

Ak hraé vstipi do nasobne] hry RISK, v nove| obrazovke sa hrat mbde pokasit’ zdvosnésobd’ aktudlnu
vyhru (pole WYHRA} po tipe na darvend alabo Sernu farbu vyZrebovanéha symbolu, Pokial je hrad
uspesny & zvoll spravnu farbu vydrebovane) karty, déjde k zdvejnasobeni jeho wihry (pole DOUBLE)
ambda v zdvajnascbovani pokratowval, alebo s prpisat’ aktualnuy wwhno z pola WYHRA stladenim
tiadidia «*, V pripade nedspesne) volby hra kondl a hrad sa baz wwhry wiatl do zakladne) cbrazovicy
k walcom

Meazoy hry: Asien Ways T-18-3.0
Marzia 1.0 B TECHNICKY SKUSORNY Crvari 931
Platnosd oad: 21 102022 J LSTAY PIEETANY, &.p Strana 1 z 2
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Ak by mala hodnota v peli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, chjavl sa dialdgové okno Deosiahli ste
wyharny Emit’, Dosiahnuta vehra bude pripisana k finanénym prostredkom hrada a nasobna hra risk sa
ukenii. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histdria sizdmich vwZrebovanych farieb,

Dowvory SYMaoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol GONG. Nahradza vo wwheme| kombinacil vietky ostatne symboly, Za tri
at Shyrl divoké symbaly na wyheme) finii sa vyplaca samostaind vyhra padla wiherne| tabulky.
Zobrazuje sa kdekolvek na wvalcoch, Ak sa diveky symbol objavl sédasne na viacerych wyhernych
lintdch, nahrddza symboly na kaide] wwhernej lini samostatne. Ak sa jeden divoky symbaol zobrazi na
Blrednej pozicii druhého alebo frefiehe valca, hréé ziska 4 opakované roztofenia (respiny). Ak sa dva
divoké symboly zobrazia na stredne) pozicii druhého atretisho valca, hréé ziskava B opakowvanych
raztotenl. Pofas opakovanych roztofeni sa posivajl symbaoly bud na prvom a poslednom valci
W protigmene hodinowgch rudidsek, ak & odobrany potet opakovanysh rozlofeni neparmy. Takke proé,
trefie, piste asiedme spustenie opakovaneho roztodenia. Masledne sa posUvajl symboly na preom
a trelom riadku v profismarne hodinovech rudidiex, ak je odohrany pofet opakovanych raztoten! parny.
Takie druhé, Sterte, Siesie a Geme spustenie opekovaného roztodenia. Ak sa divoké symboly zobrazia
nad alebo pod strednymi poziciami druhého alebo treteho valca, vwkona sa opakovand raztocenie.
Mahradia sa vietky symbely okrem divokych symbalov, kKioré sa presund na prostrednd pozici valea 2
a3, na zaklade &oho hrad ziska dalsich 4 alebo 8 opakovanych roztofeni podia podtu divokych
symbolov, W pripade 2e sa zobrazia dva divoké symboly nad a pod strednou poziciou valea 2 alebo 3,
po opakovanom foztodeni sa oba divoké symboly presund aspoja na strednej pozicii. Pofas
opakovanych roztofeni nie je hradowi cdpocitana z pofa KREDIT/PENIAZE 2iadna stavka Vyhry sa
wyhodnocujd po prvoinej zakladne) olaike a kaidom opakovanom roziodeni. Celkowva wyhra zobrazena
j& suéiom vietkych uvedenych vwhiar

HERNE LiMITY

Minimaina stadvka da hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna wyhra z hry- 100 000,00 €

VHERNA TABULKA (NASOBITEL VVHERNE. KOMBINACIE)

Symbol Nazoy 4= 3 |
P Zlaty drak 10 P
Strieborny drak B 1,56
Osmitky 5 1,5
Jin a Jang 4 1
A 3 0,5
K 25 0,5
Q 25 0.25
J 25 025
Gong
(divaky symbol] 10 2
Mazow hiy: Agian Ways . . T-10:3.0
Verzia 1.0 '!F.'I.".i-iNIl'.H"i; SHUSOENY Ol |63
Platnost od- 21 10 2052 USTAV PIESTANY, 4 Strana 2 2 2
Brajinskdceste 252578
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PRAVIDLA HRY &, 2023/1469

Wild Giza

Je dtvorvalcova hazardnad hra na wwhaernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v intematovom
kasing, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardngy hry je roztofenim valcoy dosiahnuf wwhemi
kombindciu symbolov. Vyharné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov Uacidiorm START v okamihu
ich zastavenia, Hra 58 na 3 a&f 4 vwhemych symbalov v 20 pevnych vyharnych Iinisgch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd totodne
s poditadovou verziou hry. YV pripade zobrazenka na mobilnom zaradeni mdie byl roziclenie
avladacich a informaénych prvkov prispbsobensg danému zariadeniu,

Oviadacia a informadné prvky

Na spodnej Casti obrazovky 58 nachadzajl polia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finandne prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje viku vyhry), STAVKA (zobrazuje vyiku celkovej stavky) Horna cast poli @
uvedend v minciach a spodna £ast v eurdch Pozicia oviddacich tatidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATIC
HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického iofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy ra
domay, napovedu, vyhemo tabulku, histériu hier, nastavenie a tiatidlo spal) a ZVUK [ikona nastavenia
viatkych zvukovych efekiov) je v zdkiade na pravej strane cbrazovky. Pozicia oviddacich Ustidiel sa da
zmenit caz Hatidlo MENU 2 ikona OZUBENE KOLESD. Pristup k vehemej tabulke j@ moZny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ Hra umo?nuje spustt avtomatické hranie s manostou navolena
patiu odenl od 10 do 1000 & heme limity, ktoré umodnia zastavenie automatickeho hrania po
dosiahnuti urtenych podmienck. Tento re2im hrania je modné ukondit tatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Fotas totenia valcov je modne skratif &as ich toéenia tlatidlom STOPM a urychiif
tak robrazenie whodnotenia. Nasobenad hra Riziko nig je podas redimu autormatického todenia valooy
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnata celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v homom poll STAVKA a v aurdch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON si méfe hraé vybrat celkovi stavku v eurdch
Hodnata mince j@ pavna dangd. Vpol napravo od hodnoly mince 53 zobrasuje celkova stavka
¥ minciach,

Wyh

J:m:gljn'-& wwhry za vwhernd kombindce si zobrazovand v minciach v favem hornem rohu herndho
pola Vypotet vihry v eurach je dany suéinom celkove] stavky v eurdch a nasobitefa vyherne|
kombindce uvedanaho vo wyherna| tabufke. Celkovd vyhra j@ Zobrazena v poll VYHRA. VWyherd
kombinacie plata zfava doprava @ musia zalinal na valkei dplne nalavo, Rovnake symboly sa musia
nachadzal' na jednej z wrhermnych linii neprerufovane. Symbol mdEe byl wvo vwherngj kombinacs
nahradeny divekym symbolom. Scatter symboly platia kdekofvek na valcoch. Plati len najyyssia whra
na vyherngj lnii & najwyssia wwhra za kombindciu scatter symbeloy, Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa stitavajl. Celkova vyhra nemdie presiahnut maximalnu vyhru baz ohladu na daldie vwhemé
kombinacie, ostavajici podet opakovanych roztofenl a ostévajic podet volnych oladok

Masobend Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mendiu aka 50 000 € v zakladnej hre, made fto sumu zdvojnasobid’. Za iymio
telom e modng vstoplt do nasobne] hiy RISK statenim tlatidia KARTA S0 SROCOM. Ak si hrad
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stiatenim taddla .»* alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénygrn prostriedkom  hraéa. Tladidld KARTA S0 SRDCOM a,»" nabradia flagida ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihemej otatke.

Ak hrad vstupi do ndsobnej hry RISK, v nove| cbrazovke sa hrad mi2e pokisil zdvajndsobil’ akiudinu
wihru {pole YYHRA)} po tipe na &arvenu alebo Giemu farbu vwirebovansho symbolu. Pokial je hréd
uepedry a zvoll spraviu farbu vylkrebovane| karly, déjde k zdvojnascbeniu jeho vyhry {pole DOUBLE)
ambie vzdvojnaschovan! pokradoval, alebo si pripisal akiudlnu wwhru z pola WYHRA stladenim
Hatidla .+ W pripade nalspesne) volby hra konéi a hrad sa bez vihry vral do zakladne] obrazovky
k walcom

Pieest fwy= Vi iy TECHNICKY SKUSOBNY. L
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &p. Ovaril 531
Platrost od- 4.5.2023 Krajinskécesta 282814 Stanatz3
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Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100 000 € objavi sa dialdégove okno Dosianli ste
wyhearry imit® Dosiahnuta whira buds priplsana ku finandnym prastriedkom hraca a nasaband hra risk
sa ukondl. W poll HISTORIA sa hrétovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych fareb

Divoké symboly

Divokymi symboimi su symboly WILD, WILD=2 3 WILD=4, Nahrddzajl vo vyhernej kombindcii vielky
ostatngé symboly okrem symbolu SCATTER. Ak sa wybvorl vihema kombinacia kiore] siZastou je
divaky symbol WILD=2 vyhra za whernd kombeinaciu bude zdvojndscbend, ak je sifastou WILD=4,
vyhra bude nasobena 4 krat. Divoke symboly WILD a WILD=2 =0 zobrazene pod symbolmi na valcoch
pofas zakladne hry, a divoke symboly WILD a WILD=4 s0 zobrazené pod symboimi na vatooch podas
bonusavej hry Valné Olacky. Ak s0 vo vwhemej kombindcii dva alebo viac nasobiacich divokjch
symbalow, wyhra za wyhemu kombinaciu sa nasobl len jeden kral.

Pofas tofeni sa mdZe na valci vyivorit prazdne akmo kioré odhali divoky symbol pod nim. Ak sa nad
prazdmym oknom nachddza symbol, po wwhodnoleni wwhier ddjde k opakovandmu roziodeniu (respinu.
Pri respine na poziciu prazdneho okna prepadne symbol kiory sa nachadza nad prézdnou poziciou.
Repin pokraduje ad dokymn nad prazdmym oknom nie je *aden symbol Respin sa wwkondva na
vietkych valcoch zlave doprava.

Bonusova hra Valné CHasky

Bonusowvym symbalom je symbol SCATTER, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch, Ak 53 robrazia 2 a2 4
scatter symbaly, brad ma pravo na vstup do bonusove] hry Volne Otedky, Za kaddy scatter symbol
kiory spustil bonusovd hru hrad ziska 2 a2 5 volnych otacok. Celkowy podet volnych olatok je sGbet
zlskanych volnych oléfok za kefdy scatter symbol Maximaliny podet vofnych ofadok pri vstupe do
Bonusove) hey e 20. V priebehu bonusove] hry sa na hemom poll zobrazujl symboly FREESPIN+1
8 FREESPIN+2 Ak sa na valci zobeazi, hradovi sa prida 1 alebo 2 volné olalky, Bonusové hry Valne
Otacky &0 hazardnad hra, pri kiore) nis jo hralovi cdpoditand z pola KREDITIPEMIAZE 2adna stivka
Wihry ziskané podas Bonusovych hier Vaolné Ofaéky zodpovedajd sidvke, ktord bola nastavena pre
hazardnl hru, v ktorey bali Violnd Otagky ziskand. Vyhry s0 podas Bonusowyeh hrach Volné Otadky
& respinov kumulované v poli VYHRA V priebehu Voingch Otagok je moZné ziskat' dalgie volng otsatky.

Herné limity

Mirirmalna stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Wazow nry; Wilkd Giea [P TECHHICKY SKUSOBNY. T-10-540
Verzia: 1.0 il USTAV FIESTANY, Lp. el 531
Platnpat od: 4.6 3023 Krajinskdcesia 2020/9 Srana 2z 3
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Vyhernad tabulka (nasobital vwharnaj kombinacie

Mazow i 3=
Tutanchamon 10 2
Anubis a 1.5
5 1.5
Bastel 4 1
F 0.75
1,6 05
Kralovna 1 0,25
Dolnik 1 0,25
Wild 10 )
idivoky symibol)
Freespin +1/+2
(len potas bonusove| hry - -
Volné Otatky)
4= i Iw
Scatter Bonusowa hra Bonusova hra Bonusowa hra
(scatter symbal) | Volnd Otdky Wolnd Oiadky Wolné Otadky
Mazoy hry: Wikl Giiza TECHMICKY SKUSDBNY, T-10-34
Verzia: 1.0 OSTAY PESTANY, A.p. Chresil- 531
Platnpsf od: 4.5 2023 Krajinskdcesin 2920/8 Slrana 3z 3
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1st Robotron

Je stvonvalcova hazardnd hra na wwhernom pristroji prevédzkovana ako internetova bra v interneiowvom
kasine, s fromi symboimi na valkci, Cielom hazardne] hry @ roztodenim vaboov dosiahnul vighesnd
kombinaciu symbolov. Vihemé symboly sa zobrazia po roztoden] valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia Hra sa na 2 aZ 4 vywhemych symbodoy v 20 pevnych vyhemnych linkch

Hra je pristupna aj prostrednicivem mobing] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vwhry si foloZné
s poditadovou verziouw hry, W pripade zobrazenia na mobinom zanadeni mdfe byt rozlo@enie
oviddacich a informaénych prvikov prispdsobend danému zariadeniu.

Oviadacio a informatng proky

Me spodnej casti obrazovky sa nachadzajl pofia KREDITIPENIAZE (zobrazigje finantmé prostriedky
hrada), VYHRA {robrazuje wiiku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku I::E|kl:\".r% siavky). Homa &ast pali je
uvedena v minciach a spodna Sast’ v eurdch. Pozicla oviadacich tadid ETON (zoorazuje hodnot
mince adostupendé  stavky), STARTIZATOCENA SiPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIEZATOCENE SIPKY {spusti re2im automatickéhe totenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domoy, napovedu, vyharmu Ebulku, histdnu hier, nastavanie a tlacidlo spaf) a ZVUK (ikona nastavenis
vietkpch zvukovych efekiov) je v zdkiade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviadacich tadidiel sa da
zmenil cez Hadidle MENU & kona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherngj tabulke je mo2ny cez
Hatidio MENU a ikonu TROFEJ, Hra umo2huje spust! automatické hranie & moZnosfou navolenia
pociu todeni od 10 do 1000 aheme limity, ktore umcdnia zastavenie automatického hrania po
dos@annutl uréenych podmienok. Tento re®im hiania j@ moEnd ukondit Hactdlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®m. Fotas iodenia valcov je modne skratit’ &as ich todenia tlatidiom STOPRE a urychit
tak robrazene vwhodnotenia. Nasobana hra Riziko nie pa pofas retimu auiomaticksho iofania valcov
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stévky

Hodnota celkove) stdviky na jedno totenie sa robrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v aurdch
v dolnom poli STAVKA Kliknutim na tiadidlo ZETON si méde hrad vybrat celkovd staviu v eurach,
Hodnola mince (@ pevne dana. WV poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach

Vyhry

Jednaotlivé vyhry 50 zobrazovand v minciach na prisludngch vwhemych linidch, VWpodat vihry v eurdch
je dany suginom celkove] staviy v eurach a nasobdela vyherne kombindcie uvedandho vo vihamaj
abulke. Celkova vwhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyhermé kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinat' na valci dpine nafawo. Rovnaké symboly =3 musia nachadzal na jedney 2 wyhermgeh lini
neprerusovane. Symbol méke byl vo vwheme] kombinaci nahradeny divokym symbolom. Scatter
symboly platia kdekofvek na valooch. Plali len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Wihry na viacarych
wyhemych liniach sa séitavaji. Celkova vyhra nemdde presiahnut maximalinu wyhru bez ohfadu na
dalsie vwhemdé kombindcie, ostavajici potet opakovanych mztofeni a ostavajici poéet volnych otatok,

Masobend Hra (risk)

Ak hrag wwhra sumu mendiv ako 50 000 € v zakladne) hre, méke thto sumu zdvojnasobil. Za tymito
Utelom @ mainé vetipt’ do nasobnej hry RISK stladenim Hadidla KARTA 50 SRDCOM. Ak =i hraé
nepraje vstipit do nasobne] hry RISK statenim taddia .« alebo START sa wjhra pripofita ku
finanénym prostriedkom hrata  Tiedidla KARTA SO SRDCOM a " nahradia tiatidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihernej otatke

Ak hrat vstipd do nascbnej hry RISK, v novej cbrazovke sa hre miZe pokasit’ zdvoinasobit’ aktualnu
wyhru (pole YYHRA) po tipe na éervend alebo tlemu farou vyZrebovandho symbolu, Pokial je hrac
uspedny a zvali spravnu farbu vyirebavans| karty, dbjde k zdvoinascbeniu jeho wihry (pole DOUBLE)
amdde v zdvojndscbovani pokradoval, alebo &i pripisall akiuainu vwhru z pola WYHRA siladenim
tadidia ", W pripade nedspedne) volby hra kondi a hrdd sa bez vyhry vrall do zakladne] cbrazovky
k waloar,

Mazow iy, 18t Robciran Vs asdlici, 11030
Verzla: 1.0 ol ISTAY PIESTANY, p, Ovenl: 531
Platnos? od: 4.5.2023 Kra)inskdconln I8200Y Strana1z3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 € objavi sa dialdgové okno  Doslahli ste
wyharmy Bmit". Dosiahnuta whra budse pripisana ku fimanténym prostriedkom hrada & nasobena hra nsk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hrafovi zobrazuje histdria siedmich vwirebovanych fareb

Divoky symbol

Divakym symbolom |e symbol ROBOTICKA GUIA (wild). Nahradza vo wyherne| kombindcil vetky
celatné symboly ckrem symboki SUDY (scatter). Zobrazuje sa na 1. a4 walci. Ak sa zobrazi jeden
symbol len na prvom akebo dtvrtom valc, po whodnoten! potencidinych wyhier za dand otddku sa
spustia 2 opakované roziofenia (respin). Ak sa zobrazi jeden symbol na 1. valci 8 jeden symbod na 4
vaktd, spusti 38 § respinov. Respin neprinesie nové symboly, iba posunie akiudine symboly. Podas
respinov sa symboly na 1. a2 valci pasund o jednu pozicsu neghor a symboly na 3. a4 vaks o jednu
poziciu nadol. Nasiedne sa prvy radok symbalov 1. a 2. valca presunie na prvy riadok 3. 3 4. valca,
a symbaly na poslednom riadku 3, a4, valce sa presund na posledny riadok 1. 8 2. valca, Respin
pokraduje do vylerpania vietkych respinoy. Podas respinoy a pofas bonusove] hry sa na fave| dolne|
strane herného pofa aklivuje display s ostavajicim podtom respinoy (Zisk na bigloem pozadi displeja)
alebo ostavajdcim poltom volrych clddok (Eislo na dervenom pozadi displeja).

Bonusovd hra Volné OtaEky

Bonusovym symbalom je symbal SUDY [scatter), zobrazuje sa na 1. a 4. valo, Ak sa zobrazia 2
symboly SUDY, spusti sa Bonusova hra so 7 volnymi oldSkami. WV kadde| volne| otddke sa zobrazi
minimaine jeden divoky symbol adbjde krespinuy, Ked ddjde krespinu, na obrazovke sa prepne
ostavaiic podet volnych olabok na cstavajicl podet respinov. Pa dokonfani respnoy 83 pokradue
5 ostavajicim potiom wolngch otatok. Bonuwsove hry Volne Otadky 50 hazerdna hra, pri kiorej nie je
hrédovl odpotitand 2z pofa KREDIT/PENIAZE Hadna stivka. Vyhry ziskand potas Bonusovych hier
Volné Otatky zodpovedaju stdvike, ktord bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Viofng Ctadky
ziskand. Vyhry 80 podas Bonusovych hrach Voind Otacky a respinoy kumulovand v poll VWHRA. W
priebehu Bonusowych hier Valné Dtadky nie je mogné vyhral daldie volné otadky

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaing stavika do hry: 100,00 €
Maximaina vihra z hry. 100 000,00 €

Mizow hiry: 151 Robotran TECHNICIKT SKOSOBNY, 1020
Verzig: 1.0 USTAY PIEATANY, &p. Dweril:B31
Platneat’ ad. 4.5.2023 Krajinshdcesis 2029)0 Strana dz 3
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Wyhernd tabul'ka (ndsobitel vyhernad kombinacie)

Symbuol Mazov _ o I 2w
Cerveny Robot 25 10 2
OranZovy Robot 15 G 1
W Zeleny Robot 10 4 - |
& Fialovy Robot 5 3
Q Strisbornj Robot 4 2
ﬁ Biely Robot 1 1 -
10 2 1
-] 2 05
|
| 10 1 0% -
. .
- Reboticks Gufa ) ) ]
(divoky symibol)
- Sudy ) ) 7 volnjch
i {scatter symbol) atagok
Mizow firy: 13t Robotran "R TECHNICKY SKUSOBNY. T10.30
Varzia 1.0 BSTAY PIESTANY, b.p. Cwvaril 531
Platnost od: 4_5.2023 Kralinakdcestla 2028/9 Sirarma 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Bkigobha elektro a vyhernyeh pristrojov
S ' S U Krajinska cesta 2929/9
i 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1467

Reel Snails

Je pdtvalcova hazardnd hra na vwhemaom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valel, Ciefom hazardnej hry je rozioSanim valcoy dosiahnuf whemd
kombinaciu symbelov. Vyhemea symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia Hra sana 3 a2 5 vyhernych symbodow v 25 pevnych vyhermgch linich

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mabilng] verzie, pritom pravidia hry, stavky a wwhry si totodnég
5 potitatovou wverziou hry, YV pripade zobrazenia na mebilnom zanadeni mdZe byt rozloZenie
cvlddacich a informadnych prekov prispdsobend danému zanadeniu,

Ovladacie a informaéneé prvky

MNa spodne) Castl obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finantné prosiriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje wysku vyhry), STAVKA (zobrazuie vysku celkove] stavky), NA LINIU
(zobrazuje widku liniowa) stavky). Homa casl poli je uvedana v minciach a spodna Sasf v eurdch,
Pozicia ovladacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnoty mince  adostupend  stavky),
STARTIZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATIGKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti redim
automaiického fofenia valcov), MEMU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vwyhernd tabulku
histdriu hier, nastavenie a tadidic spdl) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych zvukowych efekiov) e
v Zéklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tiafidiel sa da zmenit’ cez tladidle MENU
d ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhamej tabulke je mainy cer tiadidlo MENU a ikonu TROFE.D
Hra vmodhuje spustit automatické hranie 5 moznostou navolenia podiu todeni od 10 do 1000 a harma
limity, kioré umodnia zasievanie automatickeho hrania po dosiahnuti urtenych podmienck, Temto redim
hrania je moZné ukontil tatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®, Potas tofenia valcov je moZné
skatl Cas ch edama tatidlom STOPM g urychlif fak zobrazenie vwhodnolenia, Masobena hra Riziko
nie j& podas redimu automatického lodenia valcov dostupna.

MNastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota calkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hormom podi STAVKA a v eurach

v dolnom pol STAVKA Kiknutim na tiatidio ZETOM si ma®e hrat vybrat celkovl stavku v eurach
Haodnota mince je pewne dana YV poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

Vyhry

Jednotlivé vynry s0 zobrazovane v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypodet vyhry v eurach
j@ dany sidinom stivky na finiu a nasobitela wherna| kombindcie uvedenshe vo wherne| tabula.
Celkowva vyhra je zobrazena v poli VYHRA Vyhamé kombindcie platia zlava doprava a musia zacinat
na valcl dpine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jedne) z wvyharnyech Heil
neprerusovane. Symbol méde byt vo vyherne) kombinaci nahradeny daokym symbolom Scaiter
symooly platia kdekofvek na valcoch. Plati len najwyssia vrhra na vyhernej linii 8 najwyisia vyhra za
kombindciu scatter symbelov. Vybry na viacerych wyhernych finiach sa stitavajiu. Celkova wyhia
nemdde presiahnut maximalnu wwhru bez ohfadu na daliie wwhemeé kombindcie, ostavajici podet
vofrych otddok a opakovanych rozioteni.

Mazsobend Hra (risk)

Ak hrag wwhra sumu mengiv ako 50 000 € v zakiadne] hre, miZe tito sumu zdvojnasobit, Za tymio
Ofalom j@ mainé wsllpit do nasobney hry RISK stladanim tladidla KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstopll do nasobne) hry RISK, stlatenim tiacidla .« alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostiedkom hrata. Tiatidla KARTA SO SRDCOM & .~ nahradia fladidld ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherne| otatke.

Ak hrad vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovike 58 hrad mode pokusit zdvojnasobit akiualnu
vithru {pale WYHRA) po tipg na Servend alebo Siernu farbu vw2rebovaného symbolu, Pokial j& hrad
Uspesny a zvoll spraviu farbu vy2rebovane] karly, ddjde k zdvojnasobeniu jeha wyhry (pole DOUBLE)
ambde v zdvojndsobovani pokradoval, slebo si pripisat akiuainu wyhru z pola WYYHRA siladenim
Patidla .~™, ¥ pripade nedspesne] volby hra kendi a hrdd sa bez vyhry vrdll do zdkladnej obrazovky
k valcom,

Miza hry: Hesl Snads TECHNICKY SHUSOBMY. T-10-20
Warzia: 1.0 OSTAY PIESTANY, 4.p Creril 531
Platnast od: 4.5 2023 Krajinskdcosls 2020/8 Strana 1 z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAY PIESTANY, &.p.

Skifobha elekiro a vwhernych pristrajov

; Krajinski cesta 2029/9
1 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiannuf 100 000 € objavi sa dialdgove okno Dosiahli ste
wiharmy limit*. Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanéngm prostriedkom hraca a nasobend hra risk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje historia siedmich vy#rebovanych farieb

Opakované Rozboéenia

Ak dédjde k wyhre za vwhemd kombindciu alebo sa na valcoch zobrazia 2 - 3 symboly scatter, wwherng
kombindcia alebo kombindcia scaller symbolov sa uzamkne na nasledujice opakovand roztobenie
{respin). Ak za po respine dopini uzamknutd vwhernd kombindcia, vyivorf 53 nova alebo 33 zobrazi
dalsi scatter symbal, respin pokraduje. Ak by sa zobrazil 5 scatter symbol, po wyhodnoteni
potenciainych wwhier sa spust! bonusova hra Zatofenie Zdarma

Divoky symbol
Divokym symbalom je symbal WILD. Nahradza vo wihermne] kombindcl viatky ostaing symboly okrem
symbolu SCATTER. Zobrazuje sana 1., 3. a 5. vaki

Bonusova hra Zatoéenia Zdarma

Bonusovy symbol j@ symbol SCATTER, zobrazuje kdekofvek na valcoch. Ak sa zobrazi 5 a2 15 scatter
symbolov, spusti sa Bonusova hra Zatodenia Zdarma s podtom volnych oiadok podfa wwhernej tabulky.
Zatodenia Zdarma j@ hazasdnd hra, pel kiore| nie j@ hrdfovi odpolitand z pofa KREDIT/PENIAZE
adna stavka VWyhry ziskang podas Bonusovej hry Zatoéenia Zdarma zodpovedajl stavke, kiora bola
nastavena pre hazardni hru, v kiorej bali Zatotenia Zdarma ziskané Vyhry 80 pocas hazardnej hry
Zatotenia Zdarma kumulovang v pall VYHRA. W priebehu Yolngch otadok je mozné wyhral dalie
Zatofenia Zdarma

Herné limity
Minimdina stdvka do hry, 0,26 €
Maximalna stdvka da hry: 100,00 £
Maximdlra vyhra z hry: 100 000,00 €

Mazow hry: Renl Snaiks TECHRICHY EHLEUEH.I'.. T-10-3.0
Yerzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &n Crmerl: 531
Platnoss od: 4,5.2023 Krajingkédomsta 292870 Slrara 2 £ 3
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Symbol | Nazov B Ax ax
Sova 500 100 &0
Vevericka 350 TE 30
Mys 250 B0 25
Zaba 200 | 20
& 150 ag 15
K 1040 20 10
Q T8 18 &
J &l 12 &
10 50 10 &
Wil ,
(divoky symbal)
Mazow 15-43 42-10 5 B | T G-5
Seattor 10 | 50 | 3 | 20 [ 15 | 10
volnyeh | valmpeh | valrmyeh | valngeh | valmpch | valnych
{scatter symbal) | sk | otatok | otadok | otstok | otadok | otadok
Mizow hry: Reel Snails TECHRICHY SKUSDRNY, T-10-20
Varza; 1.0 USTAY FIESTANY, Lp. Creenil: 531
Flatnost od: 4.5.2023 Krejinskdcesta 2RE9/9 Blrara 323
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Bomberos

Je pafvalcova hazardnad hra na vwhemom pristrojl prevadzkovand ako intermelovd hra v intermneiowom
kasine, s fromi symbolmi na valei. Ciefom hazardnegj hry j@ roztobenim walcov dosiahnul vyharno
kombanaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom START v okamshu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ & whernych symbolov w 20 pevnych vyharnych liniach,

Hra je pristupnd aj prosirednictvom maobilne] verzia, pritom pravidia hry, stavky a wyhry 50 totodné
& poditatovou wverziou hry. Y pripade zobrazenia na mobimom zaredenl mbfe byl rozicZenie
avladacich a informadnych prvikoy pnspdsoband danaému zariadeniu,

Oviadacie a informacnd proky

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vaku vihry), STAVKA (zobrazuje visku celkove| stavky). Horna Sast poll je
uvedena v minciach a spodna £ast’ v ewrdch, Pozicia oviadacich tlaliidiel ON (zobrazuje hodno
mince & dustuép-an& stavky), START/ZATOCENA SIPKA  (spusti  hru)  AUTOMATICK
HRANIEIZATOCENE SIPKY ({spustl reZim automatického fofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domoy, ndpovedu, vwhamo tabulku, histdriu bier, nastavenie a tladidio spal) a ZVUK [ikona nasiavenia
vietkych zvukovych efekiov) je v zéklade na pravej strane cbrazovky, Pozicia ovladacich fadidiel sa da
zmenit cez tadidla MENU a kona OZUBENE KOLESO. Prigtup k vyhemej tabulke jo moZng cez
tacidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umc@hfupe spustit automatcke hranie s moZnostou navolenia
podtu toéeni od 10 do 1000 8 hermé FEimity, ktoré umodnia zastavenie automabckéha hrama po
dosiahnuti urtenych podmienck, Tento re2im hrani@a je moZné ukontit tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Podas iodenia valcov je maznd skratl’ Gas kch todenia tadidiom STOPME a urychiil
tak robrazenie vyhodnotena. Nasobena hra Riziko nie je@ potas redimu automatickeho odenia valcov
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove) stivky na jedno tolenie sa zobrazuje v minciach v harnom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom pali STAVKA Klknutim na tiadidlo ZETON si mAZe hrad vybral celkovd stavku v eurdch.
Hodnota mince j@ pewne dand YV poll naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach

Jednollivé vwhry za vwharnd kombindcie s0 zobrazovand v minciach v pravom homom robu hemého
pola. Vypodet wyhry v eurach jg dany sidinom celkowve) stavky v eurach a nasobitela wihame|
kambindcle uvedandho vo wherne| tabulke. Celova vyhra je zobrazena v poli VYHRA, Vyheme
kombinacie plata zfava doprava 8 musia zadinetl na valci tplne nafavo, Rovnake symboly sa musia
nachadzal na jedngj z wyhemych linii nepreruSovane. Symbol make byl vo vyheme| kombindci
rahradeny divokym symbobtom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Platl len najvyidia vyhra
na vyherngj linii. Whry na viacerych vyhemych linidch sa séitavaji. Celkova vyhra nemdie presiahnul
rmaximdlnu wihru baz ohlfadu na daldie vwhemd kembindcle a ostdvajicl podet volnych otddok

Masobena Hra [risk)

Ak hrag vyhra sumu mensdiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mbé&a tito sumu zdvoinasobil. Za tymic
Ofalom je mainé vstdpif do nasobne| hry RISK stlatenim tiadidia KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vsiuplt do nasobnej hry RISK, stiatenim tiatidla v alebo START sa wyhra pripodita ku
finanénym prostriedkom haéa. TeGidla KARTA S0 SROCOM a " nahradia Haldlia FETON
a ZATOGENE SIPKY po vyhemaj otatke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v nove] cbrazovke sa hraé mode pokusit zdvojnasobit akiuamu
wihru [pole VYHRA) po tipe na dervend alebo ciernu farbu vyirabovaného symbolu. Pokial j@ hrad
Uspessny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karty, ddjde k zdvojnasocbeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amiie v zdvojndsobovani pokradoval, alebo si pripisal akiudinu wyhru 2z pola WYHREA stladenim
Haddia _+™ W pripade neldspesne) volby hra kondl a hréd sa bez vihry vrali do zakladnej cbrazovky
k walcom

Mazow nry: Bomberos T-10-3.0
i F TECHNICKY SKUS0BNT. iy

Vorziac 1.2 USTAY PIEATANY, &.p, '

Platnest og 4.5.2023 Strana 17 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnul 100 000 €, cbjavl sa dialdgové okno Dosiahli ste
wyhamy imif*. Dosiahnutd wiphra bude pripisana ku finantnym prostredkom hrada a nasoband hra risk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histaria siedmich vy#rebovanych farieb

Divoky symbol

Divekym symbolem je symbol ZVON, Mahrddza vo vyherne| kembindcii vietky ostainé symbody ckrem
symbolu SIRENA (scatter). Kazdy divoky symbel kiory je siEastou viherne] kambinacia 2dvajndsabuje
wehru za dand whernd kombindciu. WV pripade dvoch divokych symbolov sa wehra nasobi 4 krat,
v pripade trach symbolay 8 krat a v pripade &tyroch symbaolow 18 krat Wyhema lina Hazena 2 5§
symbolov ZVON za nemdie vyivort

Bonusovi hra Viol'né Otagky

Bonusovy symbol je symbol SIRENA (scatter), zobrazuje sa na 2., 3. a 4. valcl. Ak sa zobrazia 3
aymbaly SIRENA, spusti sa bonusova hra Volné Otacky s 10 volnymi otétkami. Podas bonusove] hry
sa vyherng kombindcie pred wypodiom wyhry uzamknd, nasledne sa spuslia opakovanéd reztolena
{respin). Ak sa zobrazi symbol kiery doplfia uzamknubd vihemd kombindciu, vyhema kembindcia
s doplnenim symbaolom sa znovu uzamkne na nasledujici respin. Ak 83 neobjavi novy vyharny symbol
alebo sa celd hernd pole zapinl uzamknubymi symbolmi, respin pokradovat’ nebude. Volng Otadky s0
hazardnd hra, pri ktorej nie je hrafowi odpoéitana z pofa KREDIT/PENIAZE iadna stivka. Vihry
Zigkand potas bonusove) hry Volnd Otddky zodpovedajd stavke, ktord bola nastavend pre hazardnd
hru, v kiorej boli Volng Otatky ziskané Vyhry si pofas hazardnej hry Waolné otacky a respinov
kumulované v poll VYHRA. ¥ priebehu Volnych Otatok nie je mo#ng vyhrat dalsie volné otatky.

Hernd limity

Minimaina stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry; 100 000,00 €

MNézav hry: Bombaros TECHNICIKY SKUS0BNT. T-10-3.0
Varzia: 1.2 USTAY PIESTANY, La. Chveeril; 5011
Prairos] od: 4.5.2023 Krajinskdcoesia 202978 Stana 2z 3

92101 PIESTANY
 F T



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2829/9

a21 01 PIESTANY

Vyherna tabulka {nasabitel viherne kambinacia)

Symbol

Mazcoe iry: Bombearos

Varsa: 1.2
PMatnost od; 4,5 #1033

Mazov G 4= b L]
Eso 100 =1H] 40 20
Krar a0 32 16 &
Krafovna a2 16 g =
Diolnik 20 i 4 -
10 16 B 2 -
8 12 L] 2 -
B & 4 1 - |
7 B 3 1 -
|
& 4 2 0.5 =
5 4 2 0.5 =
Zvon = - _
(divoky symbal)
Siréna 10 walmych )
[ealter 5!,I1'I"Ih|:|l:| oclatok
ECHMICKY SKUSOBRMY. T-10-3.0
STAYV PIEETANY, & Ozl 831
KEralinskacaesgla 282818 Sranadz 2

42101 PIESTANY

-G 23~



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skasobnia elektro a vyhemych pristrojoy

S Krajinskad cesta 2929/9
bz 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1465

81 Multiways Sticky

Je shvorvalcova hazardnd hra na wyhernom pristrofl prevédzkovand ako intermetova hra v internetowvem
kasine, 8 tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry j@ roztodenim valcov dosiahnut wyhemnd
kombindciu symbokoyv. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov fladidlom START v okamibu
ich zastavenia Hra obsahuje 27 vihernych Iinii (criss-cross) pri 3 vgharnych symboloch a 81 vyhernych
linii [criss-cross) pr 4 whernych symbaloch,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobing) verzie, prifom pravidia hry, stévky a wihry 50 totodng
s polltatovou wverziou hry. WV pripade zobrazenia na moblimom zaradeni moie byl ozlodene
oviddacich a informadnych prvkoy prispdsobeng daneému zariadeniu

Ovlidacie a Informaéné prvky

Ma spodne] Sasti obrazovicy sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéne prostriedicy
hraca), VIHRA (zobrazuje vySku vihry), STAVKA (zobrazuje visku r.elhnw? stavky). Horna Cast poll je
uvedans v minciach a spodna &ast v eurach Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON {zobrazuje hadnot

mince adostupeng  stavky), START/ZATOCENA  SIPKA  (spusti  hru),  AUTOMATICK

HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického totenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domay, napovedu, whemd tabufku, historiu hier, nastavenie a tiadidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
whetkych zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tlatidiel sa da
zmenit cez taddio MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k wiheme| tabufke jo molny cez
tladidlo MENU a &onu TROFEJ, Hra umodfuje spustt automatické hranie & moEnostou navolenia
poblu todenl od 10 do 1000 a hernd limidy, ktoré umodnia zasiavenie automalického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienok. Tents reZim hrania je mo2né ukontit tlatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas lotenia valcoy j@ modné skratil’ £as ich todenia tatidiom STOPE a wrychst
tak zobrazenie vyhodnotenia Masobend hra Riziko nie je poas refimu automatického oéenia valcov
dastupna

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove] stavity na jedno fofenie sa zobrazuje v minciach v harnom pali STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tadidlo 2ZETON si méde hrad vybral celkovd stavku v eurdch.
Hodnota mince j@ pevne dand Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minziach,

Vyhry

Jednotlive wwhry 30 zobrazované v minciach na prisiudnych syhamych linidch. Vypodat vihry v eurdch
je dany siginom celkove| staviky v aurdch a nasobitela vyhermne| kombinacie uvedensho vo wyherne)
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhemé kombinace platia zfava doprava a musia
zatinal' na wvakci uplne nalavo. Rownaké symboly sa musia nachadzal na |edne; z vyhemych limii
naprerufovane, Symbol mdde byl vo vyheme] kombingcii nahradeny divokym symbodom. Piati len
najvydsE vyhra na wvyhemej linii. Vihry na wviacernjch vyhernjyeh linidoh sa stiavajl Celkova wihra
naméaie presiahnufl maximalnu vyhru baz ohfadu na dalsie wyherng kombinacie a ostavajuci polat
opakavanych rozioten,

Mésobend Hra (risk)

Ak hraé vyhrd sumu mendiu ako 50 000 € v zdkiadne) hre, moke tito sumu zdvojnasobit, Za tymto
afalom je modné vslipit' do nasobne] hry RISK stiaéenim tladidla KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipit' do ndsobnej hry RISK, stiafsnim tadudia v* alebo START =a wyhra pripoéita ku
finanénym prostriedkom hraga. Tiadidla KARTA SO SRDCOM 3 v nahradia tadidla ZETOM
a ZATOCENE SIPKY po vyherna otétke

Ak hrad vstiapd do nasobne| hry RISK, v novej obrazovke sa hrad moade pakusil zdvojnasobil’ akiualny
vihru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo tiernu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hrat
Uspedny a zvali spravnu farbu vyirebovane| karly. dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amite v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat’ aktuainu wyhru z pola VYHRA stiatenim
tiatidia .. V pripade nedspedne] vofby hra konéi a hréé sa bez wyhry vrati do zekladnej cbrazovky
k walsom.

Mazow hry: 81 Mukissys Sticky TECHRICKY SKUSOBNY, T-10.3.0
Vierzia: 1.1 USTAY PESTANY. &p Overil 31
Piatnosl od. 4.5.2023 Eralinskdcesia 2828/9 Sranatiz?
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnuf 100 000 € objavi sa dialdbgové okne | Dosiahli ste
wyherny limit*. Dosiahnutd vwhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrada a nascbena hra risk
sa ukon& W poli HISTORIA sa hraGovi zobrazuje historia siedmich vyirebavanych farieb.

Divoky symibol

Divakym symbalem je symbol WILD. Nahradza vo vyherngj kombinaci vietky ostaing symboly. Ak sa
kdekohek na valcoch zobrazi divoky symbol uzamkng sa na jedno nasledovné opakované roztodenie
(respin), Ak 58 po respine objavi nowy divaky symbol, uzamkne na svojej pozicii na nasledujuci respin.
Ak sa nezobrazl Haden novy divoky symbol, respin pokratoval' nebude, Vyhra za wwhemi kombingciy
ktorow sufastou je divoky symbol bude nasobend 2 krat \ pripade 2 divokgeh symbolov bude vihra
nasobend 4 krat a v pripade 3 divekych symbaolovy bude vwhra nasobend & kral. Vyhry sa pripodiiavajo
do pola VYHRA po zakladne] otdcke a po kadormn respine. Pofas respinov nie @ hradov adpotitand
Zz pola KREDIT/IPENIAZE Fiadna stavka, Celkova vyhra e vyplatena hratow po ukonéeni respinov
Wyherna linia zlofena 2o 4 symbaloy WILD sa nemtea wytvarif,

Hemé lirmity

Miniméina stdvka da hry, 0,10 €
Maximalna stavka da hry: 100,00 €
Maximalna wyhra z hry: 100 000,00 €

Vyhernd tabulka (nasobitel vwhernej kombindcia)

Symbaol Mazov 4x 3
Sedem 12 4
Jablko a 2.5
F
\ Zvon 5 2
:" -
Slivka 4 1.5
Pomarané A 1.5
Cltrdn 2 1
Cerefne 1,5 1
BAR 1 0.5
Wild
{divaky symbal) - -
Varzia: 11 Bl UsTav PESTANY, Lp. Overi: 331
Plampst od: 4.5 2023 Krajingkdcastes 792879 Sirana 2 z 2

B2101 PIESTANY
~323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

TS U SkigobAa elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2829/9
i 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1464

81 Multiways Classic

Je fvorvalcovd hazardnd hra na vyhernom pristrojl prevadzkovand ake intemetovad hra v infemetovom
kasirg, s tromi symbelmi na valci Cielom hazardne) hry je roztolenim walcov dosahnul wrhermnd
kembindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofen| valoov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernyeh linii (criss-cross) pn 3 wwhamych symboloch a 81 vyhernych
linii [criss-cross) pr 4 vwhermyeh symboloch

Hra @ pristupna aj prostrednicivom mobilne) verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd iotoZné
s pocitatovou verziow hry. W pripade zobrarenia na mobiinom zaradeni mode byl rozioZenie
oviddacich a informadnych prvkoy prispdscbend danému zariadeniu

Ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Zasti obrazovky sa nachadzall polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financtne prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku Hwaéémhﬂ Harna cast poll ja
uvedena v minciach a spodna cast’ v eurdch Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodmoty
mince adostupené  stavky). START/ZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATIGKE
HRANIEIZATOCENE SIPKY {spusti re2im automatického tofenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, hisidriu hier, nastavenie a tlefidlo spaf) a ZVUK (ikona nastavenia
viathpch zvukowvych efekbov) je v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicia oviadacich tiatidial sa da
zmenit cez tatidlec MENU a kona OZUBENE KOLESO, Pristup k wihemej tabulke j2 mo2ny cez
tiadidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umofiuje spustt automatické hranle s moZnosfou navolenia
podu todeni od 10 do 1000 a hermd limity, kioré umodnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti urtenych podmienok. Tento re2im hrania ja modné ukondlt tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOPM. Podas tofenia valcov & mozne skratit Cas ich toenia tladidiom STOPR a urychlif
tak zobrazenie vyhodnotenia MNasobana bra Riziko nie je pofas redimu aulomatickéno toCenia vakoov
dosiupna

Mastavenie Hodnoty Stdvky

Hodnota celkove] stévky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom pali STAVKA a v aurdch
v dolnom pol STAVKA. Kiiknutim na tiatsdio ZETON si ma2e hra2 vybral' celkovl stivku v eurach
Hodnota mince je pevne dana Vpoli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celova stavka
W minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazované v minciach na prislugnych vyhernych linisch. Vypogat wyhry v eurach
jo danj sifinom celkove; stavky v eurdch a nasobitela vyherne| kembindcie vvedengho ve viheme|
tabulke, Celkowa wwhra je zobrazend v poli VWHRA, Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zadinal’ na valcl gpine nalavo. Rownaké symboly sa musia nachadzal na jedne) 2 wihamgch linii
neprerusovane. Symbol mize byt vo wyhermne| kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyasia vyhra na vyhernej linid, Vyhry na viacarych wyhamych liniach sa stitavaijl.

Mésobena Hra (risk)

Ak hrad ywhra sumu mendiu ake 50 000 € v zakladne) hre, md2e Wio sumu zdvojnasobd. Za tymibo
elom e modné vstiplt’ do nascbne] hry RISK stladenim fladidla KARTA SO SROCOM. Ak si hrad
nepraje vstipt' do ndsobne| hry RISK, stlatenim tacidla .~ alebo START sa wyhra pripodita ku
finanénym prostriedkom hrada Tilafidla KARTA SO SRDCOM a,v" nshradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY pa vihemej otatke.

Ak hral vslipl do ndsobnej bry RISK, v nove| cbrazovke sa hrad mé2e pokisit zdvojnasobit akiualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo Siernu farbu vyfrebovaného symbolu. Pokial je hrad
Uspedny a zvoll spraviu farbu vyirebovane] karty, dijde k zdvejnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amdze v rdvojnasobovanl pokradovat, alebo si pripisal aktuainu vyhru z pole WYHRA stlagenim
tladidia ,v*  pripade nedspesne] volfby hra konti a hrad sa baz whry vrat do zdkiadne] obrazovicy
K valcam.

Ak by mala hodnoda v poli DOUBLE presiahnuf 100 000 € objavi sa dialogové okno Dosahli ste
wyhemy limit*. Dosiahnuta vihra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrdda a nasobend hra risk
sa ukontl, V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histaria siedmich vyErebavanych farieb

hidzow iy B1 Mulliwaygs Classic TECHNICHT SKUACENT. r-10-30
Vi 11 USTAY PIESTANY, &5 DOweril 831
Plainoal od 4 52023 Kr,:.]..l.a',:ﬁ:_ear_a 102818 31‘@13122
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Divoky symbal
Divakyrn symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vihamej kombindcl vietky ostatnd symboly, Vyhra

za vyhernu kombindciu ktorou sufastou je divoky symbod bude nasabena 3 krat WV pripade 2 divokych
symbolov bude vighra ndsobena 5 kral a v pripade 3 divokych symbolov bude vwhra nasobena ¥ krat.
YWyhemna linia zlodena zo 4 symbokoy WILD sa nemdie vyivorit,

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do bhry: 100,00 £

Maximdglng vyhra z hry, 49 B0D0,00 € (498 nasobak stavky)

Vyhernd tabulka (nasobitel vwheme| kembinacie)

Symbol Nazov ax 3x
pe )
£ Sedem a0 10
‘ Jablko 4 i ]
£ £von &0 4
T,
‘ Slivka 6 2
' Pomarané ] 1
5 Citrdn q 1
“ PR : ’
ﬂ {l B BAR 2 1
Ml
i P | - |
i D (divoky symbal)
w
Wezoy hry: 81 Multhways Classic TECHNIGKY SKUBOBNT. LADAD
Worr: 1.1 OETAY PEESTANY, .p Crranl: 5341
Plalinast od; 4 52023 Krajingkdcasia 2828106 Slreana 22 2

G2t101 PIESTANY
=323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skofobfia elektro a vihernych pristrajoy

S Krajinska cesta 2929/9
@ 821 01 PIESTANY
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27 Bubble Fruits

Je trojvalcova hezardna hra na wwhernom pristroj prevadzkovana ake infermelova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valel. Clalom hazardnej hry j@ roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbalay. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni valcov Hagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vwhermych Hnil (criss-cross) pri 3 wwhermych symbaoloch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobdne) verzie, pridom pravidia hry, stavky a whry s0 tolodné
& poditadovou werziou hry. W pripade zobrazenia na mobinom zaradeni méEe byl rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispdsobendg danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Ma spodne| casli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobwazuje finantnég prostriedky
hraa), VFHRA (zobrazuje vydku vyhry). STAVKA (zobrazuje vySku celkove| stavky) Horna Sast poll je
uvaedend v minciach a spodnd gas? v eurdch. Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuie hadna
mince adnst?ne stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spustl  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického todenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhemo fabulu, histdriu hier, nastavenie a talidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vEetkych zvukovych efekiov) je v zaklade na prave) strane obrazoviky. Pozicia oviddacich fladidel sa da
zmenil cez tladidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k wvyheme tabulke j@ mony cez
Hatidio MENU 2 ikenu TROFEJ Hra umo#Eiuje spustt automaticke hranie 5 moEnastou navolenia
potiu fodeni od 10 do 1000 ahermé limity, kiord umoZnia zastavenie automatického hran@a po
dosiahnuil uréenych podmienak Tento re2im hrania je mo#né ukonéil tiatidliom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/E. Polas todena valcov je mo2ng skratll' Sas ich todenia tadidiom STOPME a urychiit
L-EIH zobrazenie vyhodnolenia, Masobend hra Riziko nie je pofas redfimu automatického todenia valcoy

oslupna.

Mastavenie Hodnoly Stivky

Hodnota celkovej staviy na jadno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnem poll STAVKA. Kliknutim na tacdio ZETON si ma2e hrad vybral celkovi stavku v eurach,
Hodnota mince je pewvne dana, Vpoll naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stvka
v rmincEch.

Wyhry

Jednollivé vehry 80 zobrazované v minciach na prisiudnych wwhernych linidch, YWpodet vwhry v eurach
ja dany sudinam celkove] stavky v eurach a nasobitefa wyhemej kombinacie uvedenaho vo vyhemsj
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherne kombindcie platia zfava doprava 8 musia
zatinal na walci dplne nalfava. Rownaké symboly sa musia nachadzal na jedney = wyhernych lini
neprerudovana. Symbol mdde byl vo wyheme) kombindcll nahradeny divokym symbolom. Plati len
napryisia vyhra na wyherng linii. Vyhry na viacerych wwhemych linidch sa séitavajld, Cefkova wyhra
namae pres@ahnul maximalnue whrid bez ohlfadu na dalfie wyhamé kombinacie a bezplaing
nahradzanie symboloy,

Masobena Hra (risk)

Ak hrat whra sumu mensiu ako 50 000 €, mdde toto sumu zdvojnasobd” Za tymio GZslom je moing
vsiipit do nasocbne hry RISK siatenim tiatidla KARTA 50 SRDOOM. Ak =i hrat naprape velupit do
nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla v alebo START sa vghrﬁ pripoéita ku finanénym prostriedkom
hraca. Tladidla KARTA 50 SRDCOM a " nahradia tlacidia FETON a ZATOSENE SIPKY po vihernej
otatke.

Ak hrad vstupi do nasobnej hry RISK, v nove| cbrazovke sa hrad maZe pokust’ zdvojnasobit aktualnu
wyhru (pole WYYHRA) po lipe na Servend alebo diemu farbu wwirebovaného symbobu. Pokial je hrad
uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, ddjde k zdvojngsobeniu jeho vihry (pole DQUBLE])
a mdde v zdvoindscbovani pokradoval, alebo sl pripisal akivdlnu wyhru 2z pola WYYHRA siladenim
Hadidla .+, Y pripade nedspedne) volby hra konéi a hréé sa bez wwhry vrali do zakladnej obrazovky
k valeom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavl sa dialdgové okno Desiahli ste
wyherny lmmi® Dosiahnutd whra bude pripisana ko financnym prostriedkom brada a nasobena bra risk

FRES S sl Sre e e s S rrETaTEETIEET T

Mazoy hiy. 27 Bubble Fruits TECHRICKT SKUSOBNT, T-10-3.0
Werzia: 1.0 LSTAV FIESTANY, d.p. il 531
Platnest' od- 14,8 2023 Krajingkdeaata 3026/¢ Sitrang 12 2
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Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov
Viherné kombinacie sa po vypoditanl wyhry odstrénia z herného pofa. Neodstranend symboly sa
posund nadol na pozicie odstraneanych symbolov. Novovybearené wvolng pozicie sa vyplnia nowvymi

symbaolmi zhora, Bezplatné nahradzanie symboloy bude pokrafoval, dokym sa nevyivoria 2iadne nové
veharngé kombinacie

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom e symbol W Nabradza vo vyheme) kombinacii vietky ostatne symboly okram
symbolu OTAZNIK (mystery symbal). Vyhra za vyhernd kombinaciu klorou sicastou je divaky symbol
bude nasobena 2 krat VW pripade 2 divokych symbolov bude wyhra nasobena 4 krdt Vyhema linia
Zlodend z 3 divokych symbolov sa nemdZe wivenl

Mystery Symbol

Mystery symbolom je symbol OTAZMNIK. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a ak sa zobrazi jeden
mystery symbol na kakdom valel, hrad ziska mystery vwhru vo widke 5 a? 25 nasobku nastavens)
celkowvaj stavky. Calkowy podat mystery vyhier je nasobok podiu mystery symbodov na kaZdom z valcoy
(1 a2 27) a celkowa vyhra je sGctom |ednotlivych mystery vyhiar

Hermé limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stivka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € {1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka [nasobitel vyhemej kombinacie)

Symbaol Mazov
Ruiovd sedmitka
Tyrkysovi sedmitka 15
Melan 10
Jahoda 4
Kivl 2
|
Hrozno i
Jablko 0.5
Citrdn 1
Otaznik
5-286
(mystery symbal}
w -
{divaky syrmbaol)
Wazov by, 27 Bulbbie Fruils TECHNIGKY SKUACHNT, T-10-3.0
Veazle: 1.0 USTAY PEESTAMY, 4.5, Ervard: 231
Platnast od: 14.8. 2023 Krofingskdpasta Z92940 Shara 2z 2

82101 PIESTANY
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Wild Farm

Ja patvalcova hezardna hra na vwhemom prisiroji prevadzkovana ako infernetovd hra v internetovom
kaging, s tromi symboimi na valci. Cieforn hazardne] hey j@ roziodenim valcoy dosiahnul wwhernd
kambindciu symbalov, Vyhemné symboly sa zobvazia po roztoéen] valcov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 vyhernych symbokay v 25 pavnych vyhamych linach

Hra je pristupnd aj prostrednicthvom mobine| verzie, pritom pravidid hry, stavky a wwhry s0 totoZng
& poditadovou verziou hry, V' pripade zobrazenia na mobilnom zaraden! mdde bvi roziodenie
ovlddacich a informadnych prvkov prispdesobend dandmu zariadeniu,

Ovladacie a informagné preky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéne prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vigku virhry), STAVKA (zobrazuje vyiku -:::allt.w? stavky). Homa cast poli ja
uvedand v minciach a spodna éast v eurdch. Pozicia oviddacich tatidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupend  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATIGKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim auiomatického toéenia valcoy), MENU {(obsahuje odkazy na
domay, napevedu, vwhemod tabulfku, histhru hier, nastavenie a Hadidle spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych avukovych efekiov) je v zéklade na prave strane obrazovky. Pozicia oviddacich tadidiel sa da
zmenit cez fadidio MENU a ikena OZUBENE KOLESO. Pristup k wvyherngj tabulke je moZny cez
fadidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodhuje spustit’ automatické hranie 3 moEnosfou navolenia
poflu deni od 10 do 1000 ahernd lmity, kioré umodnia zastavenie auvtomatického hrania po
dosighnutl urtenjch podmienck. Tento re2im hrania je mo2né ukondit tiatidiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/E. Poéas infenia valzov je modne skralit 2as ich iofenia tlaédiom STOP/E a urychiit
lak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobend hva Riziko nie j@ potas redimu aulomatického odanis valcow
dosiupng

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove| sthvky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom peli STAVKA a v eurdch
v dolnem poli STAVKA, Kliknutim na tiaédlo ZETON si mdZe hrad vybrat celovl stavku v eurdch,
Hodnola mince j@ pevne dand. YV poli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkovd stévka
v minciach

Vhry

Jednollivé wyhry su zobrazovane v minciach na prisludnych vwhermych linigch, Wpoést wyhry v eurach
Je dany sidinom celkove| stdvky v aurach a ndsobdaela vyhame) kombnace uvedenaho va vihamej
tabulke. Celkova vihra je zobrazens v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zlava doprava a8 musia
zadinal' na valci dplne nafave. Rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vwhemygch linil
neprerudovane. Symbel méde byl vo wwheme) kombingsii nahradeny divokym symbolom. Kombsnacia
scatter symbolov plali kdekolvek na walcoch, Platl len najwyi&ia wyhra na wherngj lini. Vyhry na
viacerych wyhemych linidch sa séitavajl. Celkova wyhra nemdie presiahnul maximainu whru bez
ohladu na daldie vyherné kombinacie a ostavajici potet volnych otadok

Masobena Hra (risk)

Ak hrat wyhra sumu mensiu ako 50 000 € méde fito sumu zdvojnaschit, Za tymito 0delom je moiné
vetipit do nasobmej hry RISK stladenim tladidia KARTA S0 SRDCOM. Ak &i hrad nepraja valupif da
nasobnej hry RISK, stlaéenim tladidla .+ alebo START sa vyhra pripotita ku finantnym prostriedkom
hraca. Tiacidla KARTA S0 SRDCOM a " nahradia tacidia ZETON a ZATOSENE SIPKY pa vyherngj
otacke

AR hrad vslipi do nasobne) hry RISK, v nove| cbrazovke sa hral make pokosil zdvajrdsobd’ aktuding
vyhru {pole WYYHRA) po fipe na Servend alebe diemu farbu wirebovaného symbolu, Pokial je hrad
uspesny a zvoll sprdvnu farbu vylrebovane| karly, dojde k zdvaojrdsobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amide vzdvojndsabovani pokratoval, alebo si priplsal’ akfuadlnu wwhru z pefa WYHRA stladenim
tiatidla . \ pripade nadspedne; walby hra kondi a hradd sa baz vyhry wrati do zékladnej obrazovky

k valcom

Mazow hy: Wikl Farm TECHHICKT SKUSOENY, T-10-3.0
Verza: 1.0 LSTAV f-'II'_$1.l’|.H ¥, hp iyl 538
Piadnos! od; 14 8 2021 Krajinakdcoaulia 292040 Birana 123
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE pressahnut 100 GO0 €, objavi sa dialdgove okno Dosiahli ste
wyherny limit'. Dosiahnuta vwhra bude pripisana ku finansnym prastriedkom hraca a nasobend ha risk
sa ukondl. V poli HISTORIA sa hréovi zobrazuje histaria siedmich vytrebovanych farieb,

Funkcia Bezplatné nahradzanie symboloy

V zakiadne| hre sa vyheme kombinacie sa po wvypotitani vyhry odstrania z hemého pofa (okrem
divokych symboioy). MNeodsiranend symboly sa posuni nadol na pozicie odsiranenych symbalow
Novowytvorens wofng pozicie 58 vyolmia novymi symbolmd zhora. Bezplaing nahradzania symbolov
bude pokracoval, dokym 52 navylvara 2iadne nove wyhame kombinacie

Divoky symbol (wild)

Divakym symbolom je symbo! BLACKWOLF. Nahradza vo vyhemej kombinacii vietky ostatné symbaly
ckrem symbolu SCATTER. V zdkladne| hre su pritormné dva symboly BLACKWOLF S0 umiestneng
cproti sebe a po kaide) ofadke sa posdvajl po cbvode valcovy v smere hodinowych rudiciek. Divoké
symboly zadinajl na stredne| pozici prvého a poslednéha valea a ich pozicia sa uklads pre nastavend
calkavl stavku,

Bonusova hra Vofné Otacky

Scatter symbolom j@ symbol SCATTER. Ak sa hradovi zobrazia 3 symbaly SCATTER na valococh 2, 3
a4, ziska 10 volnych otalok do Bonusove] Hry Voingé Otatky. Pofas bonusove) bry sa po kafdom
toleni mdZe zobrazil 1 a& 4 devokych symboloy GREYWOLF na nahadnych poziciach, Divaky symbal
GREYWOLF nahradza vietky ostatné symboly. Bonusova Hra Volnd Otacky jo hazardna hra, pri ktoraj
nig @ hratovi odpotitand z pola KREDITIPENIAZE Fadna stavka. Vyhry ziskané podas Bonusove] Hry
Volné Otacky zodpovedaju stivke, kiord bola nastavena pra hazardnd hru, v ktorej bola Bonusova Hra
ziskand. VWyhry s0 podas Bonusovej Hry Volné Otdgky kumulované v poli VYHRA aj s wyhrou 2o
zakladne| otacky kiord spustia Bonusowd Hru. W priebehu Bonusove] Hry Volné Oté&ky nie je mainé
whral' dalsie velng ofatky.

Herné limity
Minimakna stavka do hry. 0,10 €

Maximalna sigvka da hry: 100,00 €

Maximdlna vyhra z hry. 100 000,00 € {1 000 nasobok stavky)

Mazav hry: Wikl Fam Ma TECHNICHY SKOSORNY, T-10-3.0
Varzl: 1.0 el ISTAV PIEETANY, &0 Cheeril: &1
Pialrasl ad 14,5 3025 Krajinskécesta 202075 Blrana £z23
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhemej kembinacie)

Symbol Nazov B ¢ | 3x
Krava an i0 B
Prasa 20 i g
Hoza 15 L] |
Kralik 10 4 2
Sliepka 5 3 1
Kukurica 3 1.5 1
BaklaZdin 2 1 05
Mrkva 2 1 0.5
PR~ # ,@ Blackwolf ] ) )
o kg {divaky symbol)
Scatter : 10 Volnyeh
{scattar symbal) Crtatok
Greywolf
{divaky symbal) {Iba - : =
potas Bonusove) Hry)
Wiz hrg Wit Farm TECHMIGKY SHOS0BNT. T-10-3.0
varzia 1.0 DETAY PIESTANY, ip Civeri. 931
Patnest od. 14 .8 3023 Krallhskfdeasla 292070 Shana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1461

Dumb Fish

Je patvalcova hazardna bra ng vyhernom pristroji prevadzkovana ako imternetova hra v internatovom
kasine, s tromi symbolmi na valsi, Ciefom hazardne] hry je roztoenim valcov dosiahnuf vjhernd
kombinaciu symboloyv, Wihemé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tatidiom START v okamihy
ich zastavania Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross) pri 3 wwharnych symbaloch, 81 viharnych
Iinirb[glrisﬂv::r::&s] pri 4 wyhemych symboloch a 243 wyhernych lind {criss-cross) pri § wyhemych
symbaloch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidid hry, stavky a vwhry s0 tolodnd
& poditadovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mabinom zaredeni maZe it rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobend dandmu zariadeniu.

Ovladacie a Informaéné prvky

MNa spodne| Cast obrazavky sa nachadzajl pofia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finanéng prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vidku vihry), STAVKA {zobrazuje vysku celkove| stavky). Homdé tast pall je
uvedana v minciach a spodna cast’ v ewrdch. Pozicia oviddacich tladidisl ZETOM |zobrazuja hudnaiz
mince  adostupend  stavky) START/ZATOCEMA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRAMNIEZATOCENE SIPKY (spusti refim automatickaho tofenia valcov), MENU (obsahujs odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabufku, histdriu hier, nastavenie a ladidio spat) a ZVUK [ikona nastavenia
viatkych zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej sirane corazovky, Pozicia oviadacich tieidiel sa da
zmenil cez tladidic MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemne tabulke je mo2ny cez
tiatidia MENU a ikonw TROFEJ, Hra umo#iuje spusiil automatickeé hranie s moEnosiou navolenia
podiu todeni od 10 do 1000 a hemd limity, Ktord umodnia zastavenis autormatickéhe hrania po
dosiahnuti urdenych podmienck, Tento refim hrania je mo#né ukondit fiatidiom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/E. Podas todenia valcov je modné skralil &as ich todenia taddiom STOP/E a urychid’
fak zobrazenie vyhodnotenia MNasobend hra Rizko nie je podas refimu automatického tolenia valcoy
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Staviky

Hodnaota celkovej stéviky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v homom poll STAVKA a v euréch
v dolnom poll STAVKA Kiknutim na tiacidlo ZETON sl mbZe hrad vybral celkovi stavku v eurdch
Hodnota mince je pevne dand Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stavka
¥ minciach,

Vyhry

Jednatlive wwhry s0 zobrazovana v minciach na prislugmych vyhernych liniach, VypoSat wyhry v Burach
je@ dany sufinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyherngj kombinacie vvadeneho vo vihems
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poll VYHRA. Whemé kombindcie platia zlava doprava a musia
zafinal' na valkgi dplne nalavo, Rovnaks symbely sa musia nachadzal’ na jednej z wyhemych Iinil
neprercdovane, Symbol maZe byl vo vyherng] kombindci nahradeny divekym symbalom. Plati len
najvyisia vehra na vwhemej link, Yyhry na viscerych wyhernych linkch sa séitavajl, Celkovd wyhra
namdda prasahnul maxmalnu whrd bez ohfadu na daldie wvwherné kombinacie a bezplaing
nahradzanie symboloy,

MNasobena Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mensi sko 50 000 € v zakladng] hre, mé#e tito sumu zdvojnaschit, £a fmia
Ofelom je modné vsiipil' do nascbne) hry RISK stadenim Hadidia KARTA 50 SRDCOM. Ak s hrad
nepraje vstipit' do nascbne| hry RISK. statenim tladidia " alebo START sa vyhra pripoéita ku
finantnym prostriedkom hrada. Tiedidla KARTA 50 SRDCOM & ,»" nehradia tladidlda ZFETON
a ZATOCENE SIPKY po wyheme| ofdise.

Ak hrat vstupi do nasobnej hry RISK, v nove] cbrazovke sa hral mdde pokusit zdvojnasobit akiualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo Siernu farbu wyirebovaného symbolu, Pokial je hrdd
Uspetny a zvoll spravnu farbu vyérebovane| karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdke v zdvojnasobovanl pokradoval, alebo sl pripisal akbudlnu vyhru z pola WYHRA sHacenim
fafidia " VW pripade nedspednej volby hra kondl a hrad sa bez vyhry vrali do zakladne) obrazovky
k valoam.

Mazow hry: Lumb Fish TECHNICKY SHUS0DNT. T-10-3.0
Varega: 1.0 USTaW |1|E$T.U|H'f.i.1| Crarl 331
Piainos? od: 4,5.2023 Wrsiinsh donbis. a0 nm Strana 1z 3
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Ak by mala hodnota v pali DOUBLE presishnuf 100 000 € objavi sa dialbgovd okno JDosiahll sta
wvyhemy limit”. Dosiahnuta vwhra bude priplsana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobena hra risk
&a ukondci. V pali HISTORIA sa hratovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych farien.

Funkcia Bezplatné nahridzanie symbolov

herné kombinacie sa po vypoditani vihry odsirdnia z hefrnéha pafa. Vyhry sa pripotitavajl do pola

HRA po zikladneg) otétke a po kaidom bezplatnom nahradzani symboloy, Mecdstranens symboly
£a posund dofava na pozicie odstranengch symbolov. Novevytvorand volng pozice sa wyplnia nowvymi
symbalmi sprava, Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokradoval, dokym sa nevyivoria Ziadne nove
wyhermne kombindcis. Kakdym bearplatnym mahmadenim symbolov sa 2vysuje koaficient nasobitela
wyhier, VWyhra zo zakladného todenia sa nasobl koeficientom 1, vyhra z prveho bezplainého nahradenia
symbolov sa nasobi koeficentom 2, whra z druhého berpiaindho nahradenia symbolov sa nasobi
koeficientom 3. wyhra 2o Stvrieého a daldieho nahradenia symbodov sa nasobl koeficientom 4. Ak sa
nevyivoria Ziadne nové wyhernd kombindcie, celkovd wyhra zo zikladného fodenia a 2z funkcie
bezplatného nahradzania symboloy sa pripodita do kreditu hréada,

Divoky symbaol (wild)
Dnrokym symbalom ja symbol CHOBOTNICA. Nahradza vo wyheme| kombinaci veelky ostatng
symbely. Vyhemna kembinacia len 2o symboloy CHOBOTMICA sa neméde vyivorit,

Herné limity

Minimalna stavea do by 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vihra z hry: 100 000,00 €

Wyherna tabulka (ndsobitel vwwhemej kombindcie)

Symbol Nazov 5x ax 3
{ Servend ryba 8 4 2
Zralok 8 3 1.4
e I Farebna ryba 4 2 1.2
#1ts ryba 2 _ 18 1
RuZové medizy 14 1 0,8

i .
% Zelend meddzy 1 0,8 0,6
<>

o T Modra mediza 1 0.6 0,4
LS
r JUIN
"‘*--' .mn- f Kostra ryby 1 04 02
Iz Chobotnica . x -
1 [divoky symbal )
&z rh"ﬁl: Db Fiah TE'!:HNI‘CI{';" 5“"-]5";'5“";"* T-10-3.0
Verzia: 1.0 LISTAY PIESTANY, Lp. el 831
Fialrast od: 4.5 2023 Kra|inekfcasta 292/9 Strana 2z 2
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Bookmaker's Line

Je patvalcova hazardnd hra na wwhemom prisiroji prevadzkevana ako internetova hra v intameatovom
kasing, s tromi symbolmi na valel. Ciefom hazardne) hry je roziofenim wvalcov dosiahnut wwhemo
kombinaciu symbolov. Vyhemne symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tatidiom START v okamihu
ich zastaveria. Hra sa na 3 a2 .5 wwhemych symbolow v 10 pevmych vyhernych Hniech a jednegj
Epeciatneg] vyhernei Iinil,

Hra ja pristupna aj prostrednictvorn mobilney verzie, pridom pravidid hry, stvky a vwhry sl totokné
3 poditadovou verziou hry. VWV pripade zobrazenia na mobilnom zeriasdeni mbZe byl rozloZensa
oviadacich a informatnyeh prvkov prepdscbensd dandmu zariadeniu.

Owvliadacie a informatné prvky

Na spodnej éasti obrazovky sa nachédzaji poiia KREDITIPENIAZE (zobrazug finantng prostriedky
nraca), VYHRA (zobrazuje vyiku wihny), STAVKA (zobrazuje viku celkove) stavky). Homa &ast poll je
uvedend v minciach a spodna éaest v eurdch Pozicia oviadacich fladidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince  adostupend  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru),  AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického toenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domoy, napovedu, vwwhernl 3bufku, histdriu hier, nastavenie a tladidlo sparl) a ZVUK (ikona nastavenia
vietych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky, Pozicia aviadacich tladidiel sa da
zmendt cez tatidlo MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemne| tabulke je mo¥ny cez
tlagidin MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo¥fivje spustl automaticke hranie s moEnosfou navobania
patiu tofeni aod 10 do 1000 ahemé limity, kioré umoaZnia Zastavenie aulomatickeho hrana po
dosiahnutl uréenych podmisnok. Tenio redim hrania j@ moZng ukondit tladdiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/®. Pocas iodenia valcov j@ modnd skrabil' das ich todenia tadidiom STOP/E a urychlif
tak zobrazenie vyhodnotenia. Mascbend hra Riziko nie je podas redimu automatického tofenia valooy
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v menciach v harnom poli STAVKA a v surach
wdolnom poli STAVKA Kliknutim na tiadidio ZETON si maZe hrdl vybral celkovd stdvku v eurach.
Hodnota mince j@ pevne dana. V poll napravo od hodmoly mince sa zobrazupe celkova siavka
¥ minciech

ri

Jv:drgtllm wyhry g0 zebrazovand v minciach na prisiegnych vwhemych limidch. Vypolet wihry v eurach
je dany sidinom celkove] siaviky v eurach a nasobitefa vyheme] kombinacie uvadeného vo viherna)
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia ziava doprava 8 musia
zatinat na valci Gpine nafavo. Rovnakeé symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemnych linii
napreruSovane. Symbol maze byl vo wyherne] kombindci nahradeny divokym symbolom. Scatber
symboly platia kdekolvek na valcoch. Platl len najvyisia wwhra na vyherngj linii @ za najvalsl podef
scatter symbolov, Wyhry na viecenych wwhernych linigch sa séitavajd. Cellova vihra nemdde prasiahnut
maximalnu wwhru bez ohfadu na daldie vwhernd kombindcie a osidvajici podet volnych ofadok

Misobend Hra (risk)

Ak hraé vyhra sumu mensiv ako 50 000 € v zakladnej hre, made [0f0 sumu zdvojnasobil. Za bymito
Oéelom je mokng velipd do nasobna) hry RISK stiatenim tadikdla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrac
nepraje vstipil do nasobne] hry RISK, stlafenim tiatidla .v* alebe START sa vihra pripoéita ku
fingnémym prostriedkom hrata. Tiadidla KARTA 50 SRDCOM a7 nahradia iladidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po whernej olatke.

Ak hrat vatipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrad mode pokusil zdvajnasobil aktualnu
wyhru {pale WYWHRA) po tipe na Servend alebo Siermu farbu vwirebovaného symbolu. Pokial je hrad
Uspedny a zvoll spravnu farbu vyérebovane] karty, dijde k zdvojnasabeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdde v zdvojndscbovani pokradoval, alebo si pripisal akiudinu wyhru z pola WYHEA stladenim
tadidla ,+*. ¥V pripade nedspesne) volby hra kondi a hréé sa bez vwhry wrali do zakladnej chrazovky
k valocom.

Nazov hry Backmaker s Line TEGHNICKT SKITSOBNT, T-10-3.0
worae. T USTAV PIESTANY, & s Cvark 43
Plainost od: 4.6.2002 Erajinskdcasia 2829/3 Sieng 1 23

92101 PIEETANY
« H 2N



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobna elekiro a vyhernyeh pristrojov

S I S U Krajinska cesta 2929/9
® 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100000 € objavi sa dialdgowd okno [Dosianll sta
vyharmy imit". Dosiahnuta vhra bude priplzara ku finandénym prostiedkom hrata a nasabana hira risk
sa ukondi. W poli HISTORIA sa hratavi zobrazuja historia siedmich vy2rebovanych faneb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, Nahrédza vo vyhernaj kombindcii viatky ostatnéd symboly okrem
symbolu SCATTER. Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 6. Uprostred stredného valca je vidy uzamknuta
prazdna pozicia s logom CASIMI, kiord sl ako divoky symbal aby ea vytworila vwherna kombinacia
Strednd WILD pozicia jo vidy sitasiou Speciaing| nasobiane| linke.

Specidina linia

Potas kaizdej otatky je sktivna jedna Specidina linia kiora chsahuje Kurz finie a nahodne priradengm
symbalom z vyharne] tabulky (okrem symbolu scatter @ wikd) s nahodnym kurzom, Tato linia =3
nahodne meni a vidy sa lidi od pevnych Iinil a symbol v sirede prostredného valca je vidy sitasfou
Epaciding) linie. Ak sa na te|to linil vyivorl vwhema kombinacia, vyhra za dand kombingciu je nasobana
kurzom linie, Ak je tito kombindcia zioZena z priredendého symbodu, vyhra j@ nasoband a) kurzom
priradeného symbolu.

Bonusovd hra Volnd OtaEky

Bonusowym symbalom je symbol SCATTER, zobrazuje sa na 1., 2, 4. a5 valcl. Ak sa zobrazia 3
symbaly SCATTER, spusti sa Bonusova hra Voiné Otacky s poftom vofnych otatok podla wyhems;
tabulky. Pred spustenim bonusovej hry si hraé vybera 2 symbaly ktoré budy vyhernd, alebo tadidiom
AUTO PICK nahodne wybrand Ak s nevyberie v dasovom limite, symbely budd hrédovi priradeng
nahodne. Pri kaZde; otadke v bonusove] hre padajl iba zvolend symboly ktorym je priradeny nahodny
kurz. Ak sa podas bonusovej hry na valcoch objavi niektory 2 tychto symbolov, hréc ziska vyhru podia
poftu daného symbolu na valcoch, kurzom daného symbolu a nastavenou celkovou stavkou, Volneg
otadky s0 hazardna hra, pri klorej nie j@ hradovi odpoditand z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna siavka,
Wyhry ziskand pofas bonusove] hry Volng otaéky zodpovedajd siavke, kiora bola nasiavena pre
hazardnd hru, v ktorgj boli Vofné OtaSky ziskané. Vyhry s0 polas hazardnel hry Voiné otadky
kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych otaéok nie je moiné vyhrat dalsie Volné otadky.

Harmé limity

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximaina wwhra z hry; 100 000,00 €

iy Fey Hoakmakear % Lins TECHHICKY SUSORNT, T-10-3.0
Varzia: 1.0 sll (ISTAY PIESTAN ¥, dp Overi gl
Frainost od: 452022 Krajinskidcasia 29298 Srana2 £ 3
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Vyherna tabulka [nasobitel viherne) kambindce)

Symbol Mazov 5% 4x 3n
Viajka £l 10 -]
Futbalova lopta 12 8 4
Baskotbalovi lopia 10 ] 3
Tenisova lopta B 5 2
Rughy lopta L] 4 2
Nula ) 3 1
Diwa a 2 1
Jedna 3 2 1
1]
I
I Wild _ ‘
‘ idivaky symbel)
Mazow dn 3= 2x
|
16 volnych | & vofnych | 4 walnych
Soaiter ctatiok | otddok | otddok
Marow hry: Bapkmakesrs Lina e TECHHRICKY sSRUSOaNT. T 030
Vierzia 1.0 i USTAY PEESTANY, 4. CrepritSid
Platncsd od. 4.5 2028 Krajinshdcestia 2928/8 Stranad z 3
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27 Bonus Lines

Je frojvalecova hazardnd hea ra wwhernom pristroji prevadzkovana ako intemeiova hra v internetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieformm hazardne] hry j@ roztocenim valcov dosiahnul wyhemo
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnmaké symboly Wyhame symboly s& zobrazia po roztodeni valoow
Hatidiom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahule 27 vyhemnych linil (criss-cross) pr 3
virhimych symbosoch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry a0 tofodné
5 poéitatovou wverziou bhry. YV pripade zobrazenia na mobinom zaradeni mdde byl roziolenia
oviadacich a informagnych prvkow prispdsobensg danému zariasdeniu

Owvladacie a informadné prky

Ma spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriediy
hrata), VYHRA (zobrazupe visku vihry), STAVKA (zobrazuje visku celkove] stavky) Homna East poll je
uvedend v minciach a spodna cast v eurdch. Pozicla oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adoslupend  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru).  AUTOMATICK
HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického lofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, ndpovedu, vwhernd tabulfku, histériu hier, nastavenie a tadidlo spaf) a ZVUK likona nastavenia
vietifjch zvukovych efekiov) je v zaklade na prave sirane obrazovky. Pozicia oviddacich Uadidial sa d&
zmant. cez HYatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESD, Pristup k wyhemej fabulke je moEny cez
tadidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umohuje spustl automatickd hranie 5 moZnostou navolenia
pociu tofeni od 10 do 1000 &hemsa limity, kioré umcEnia zastavenie aulomatického hrania po
dosiannut! wréenych podmianok Tento reden hrania @ mofné ukondil Uatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/M. Polas tofenia valcov je moZne skratit' £as ich tofenia tlatidlom STOPM a urychiit
tak zobrazene vyhiodnotenia. Nasobend hra Riziko nie j@ pofas redimu automatického tofenia valcow
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stavky ’

Hodnota celkova] stiviy na jedno odenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA, Kiiknutim na tiadidio ZETON si mbZe hrdd vybral celkovi stvku v eurdch.
Hodnola mince (@ pevne dana. W poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stivka
v minciach

Vyhry

Jadnotlive wyhry st zobrazovane v minciach na prisiugmych vimemych liniach, Vypalet wihry v eurach
& dany sutinom celkove) slavky v eurach a nasobitala vyherne) kaombinacie uwwadeneha vo wywhemej
tabulke. Celkova wihra je zobrazend v poll VYHRA. Vyhemé kombindcie platia zlava doprava a musia
zafinal na walci dpine nalavo. Rownaké symboly sa musia nachadzal na jedngj z vyherngch linii
neprerusovane. Symbol md2e byl vo wyherne] kombindci nahradeny divokym symbotorm. Plali len
najwyEtia wwhra na wyherngj linii, Wyhry na viecerych vwhemyeh linidch sa séitavajd, Prl dosiahnuti
kombindcil vighier, kiord by mala byl vyssia ake 100 000€, sa abjavi sprava  Dosiahl ste vyhermy limit*
abra kenéi, Vyhra nemdde presiahnul’ maximalny ndscbok stdvky bez obfadu pa daldie vwhemé
kombinace a 2ostavajic podet bonusovych hier.

Nasobena Hra (risk)
AK hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mode tito sumu zdvojnAsobit. Za tymio Oéetom je moZne
vetupif’ do nasobnej hry RISK slladenim tadidla KARTA SO SRDCOM. Ak sl hrad nepraje vsilpil do
nasobne) hry RISK, stlatenim tacidia " alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom
hracta. Tiatidla KARTA SO SRDCOM a .+ nahradia tlactidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po wherngj
ol&atke,

Ak hrad vstlpi do nascbne] hry RISK, v nove] cbrazovke sa hrad mide pokisit’ zdvojndsobit aktudlnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na tervenu alebo giemu farbu vyZrebovaného symbolu Fokial je hraé
uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, déjde k 2dvgynasebeniu jehe vyhry (pele DOUBLE)
a mike v rdvojnasobovani pokragoval, alebo si pripisat’ akiualnu wyhru z pofa VYHRA silatenim
tladidia ", V' pripade neuspesne) volby hra kondi a hrad sa baz vyhry vral do zakladne) abrazoviy
k waksom,

Mazow hey. 27 Bonus Lines TECHMICKT SKUSORNY T-10-3.1
Werzia: 1.0 GsTry PMESTANY, a. =, Orvard 938
Plakacet od: 7.2 2024 Krajinskd casta 2929/9 Strama 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skiusobfia elektro a v'jlhumjrch ;.u'iutrujmr

; Krajinska cesta 29299
& 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, cbjavi sa dialdgové ckno | Dosiahli ste
wyherny limit'. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra&a a nasobena hra risk
sa ukondi. V pali HISTORIA sa hraBovi zobrazuje histéria siedmich vy2rebovanych farieb,

Divoky symbaol
Divalkym symbodom je symaol WILD. Nahradza vo wyheme] kombnac vBalky ostatng symboly

Specialne linie

= Pokial hrat ziska na homej linil (oznadena x4), 3 rownaké symboly (moda byl doplneny
divokym symbalom), hrag je cdmeneny dtvomasobikom vyhry za symbaly na danej linil

» Pokial hrad ziska na spodnej linil (oznadena x2), 3 rownaké symboly (mode byl doplneny
divakym symbolom), hrad j& odmeneny dvojnasobkom wyhry za symboly na dane; linif.

= Pokial hrdt ziska na prostredne) linii (oznadend Freespins), 3 rovnaké symboly (méde byt
doplneny divokym symbalom), hrat je cdmeneny prislufngm poctom volnych otégok pre dany
symbal podfa vyherna| tabufy. Hréd mode ziskal dalfie volné ofédky podas volnych otédok
rovnakym spdsobom ako v zakiadng hre. Volnd otdcky 50 hazardna hra, pri klorej nie je
hratovi odpotitana z pofa KREDIT Zadna stavika. Vyhry ziskand podas bonusave) hry Volné
atacky zodpavedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnl hru, v kiorej boli Volngé otadky
ziskané. Vyhry 80 potas hazardney hry Volné atdéky kumulovansd v poli VYHRA,

Funkcia Respin

Pokial hrad zlska na prweh dvoch valcoch rovnaké symboly a po dotofeni tretieho valca neziska
Eadnu vyhru, hrécovi sa treti valec opatovne roztedl (respin). Funkcia Respin je bonusova funkcia, pri
kicre) nie je hradovi odpotifana z pofa KREDIT Ziadna stdvka. Vyhry ziskané poéas funkcie Raspin
rodpovedaji stivke, kiord bola nastavens pre hazardnd hru, v kforej bola funkcia Respin ziskand.

Piné pole

Pokial hrat ziska piné pole rovnakpeh symbolov (ba symbaoly Slivky, Pomaranée, Citrdny
a Ceresne), celkova vihra za wietky wwherng kombenacie bude zdvojmasobend Vyhra na pregj linii sa
najpry vynasobi x2 a nasledne x4. Viyhra na spodnej linii sa najpry vynasohi ¥2 & nasledne x2 Symbaly
midu byt nahradeng dvakym symbolom

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 00 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaing vyhra 2 hiy: 100 000,00 € (1 000 nasobak stavioy)
Wyhemd tabulka (nasobdal wherne| kambindcie}
Podet volnych otdcok
Symbaol hWazow 3= [2k 58 3 symbaly objavia
na prostredne linil)
Wiid
(divoky symbel) 16 ¢
Melbn a 8
Hrozno 4 7
|
Jahody 2 &
Mizav hry: 37 Banus Lines TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.1
Warzia: 1.0 USTAY PIESTANY, 0. 0. Ovark 408
Pialnast od- 7.2 2024 Kralinskd cesta 2029/ Strana 2 23
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TECHNICKY SKUSDBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skofobfa elekiro 8 vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

Potet vol'nych otatok
Mazov Ju pak sa 3 symboly chjavia
na prostrednej linii} |
I
Hrudky 2 5
Sliviky 1 4
Pomarante 1 3
Gitrdny 0.5 ¥
Cerafne 05 1
Wiézow hry- 57 Bonus Linag TECHMICIY SHUSCHIN T-40-3.1
Varsia: 1.0 UsTAY MESTANY, a. 5. il 638
Platneat gt 7.2 W2 Krajinskd cagta 202950 Slrara 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skitobna elekiro a vyhernych pristrojov

| ; Krajinska cesta 28289
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1905

81 Bubble Pop

Je Svorvalcova hazardna hra na vyhermnom prisiroji prevadzkowana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s froms symbolmi na valcl. Giefom hazardne) hry j@ moztatanim valcov dosiahnut wwhemu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 a 4 rovnake symboly. Wyherné symboly sa zobrazia po oztolen|
valcoy tiadidiom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhemyjch linii {criss-cross) pei 3
vyhernych symboloch a 81 vyhernych linil (criss-cross) pri 4 wwhemych symboloch

Hra j@ pristupna aj prostradnictvorn mabilnej verzie, prigom pravidid hry, stavky a whry si totodné
s poditadovou verziou hry Vo pripade zobrazenia na mobimom zanaden) mdde byl rozloZenis
ovladacich a informadnych prekov prisphsobeng danému Zanadeniu

OvlAdacie a informadneg prvky

Na spodnej Casti obrazoviky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA {zobrazuje viaku vyhiry), STAVKA {zobrazuje vwisku celkovej stévky). Hormna Sast poll je
uvedena v minciach @ spodna Cast v eurdch, Pozicia evlddacich tiaidiel ETON (zobrazuje hadnat
mince  a dngzpanﬁ stavky), START/ZATOCENA SIPKA  (spustl  hru),  AUTOMATICK
HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusii re2im aulomatického todenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domay, ndpovedu, vwhermnd tabullu, histdriu hier, nastavenie a tiadidio spaf) a ZVUK (kona nastavenia
vielkych zvukowych efekiov) je v zdkiade na prave| sirane obrazovky. Pozicia oviddacich tagidiel sa d3
zmenit caz tladidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO Pristup k wyhemej tabulke j@ ma2ny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2nupe spustil automatické Prane s mofnostou navolenia
poitu toéenl od 10 do 1000 aherne limity, ktoré umoinia zastaveni@ automatického hrania po
dosighnutl uréenyich podmienok. Tento reXim hrania je maZné ukendid Hadidiom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/®. Fodas totenia valcow je mong skratit’ tas ich todenia tiatidiom STOPM a urgchiit
tak zobrazenie vwwhodnotenia Nasobend hra Rizike nie je pofas refimu auiomatického focenia valcov
dostupna,

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove) sidvky na jedno todanie sa zobrazuje v minciach v harmom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA Kiiknutim na tlatidio ZETON si mé2e hraé wybral' celkovi stavku v eurach,
Hodnota mince je pevne dana Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
W minciach

Vyhry

Jednotiivé vyhry st zobrazovang v minciach na prisludnych wwhemych limiach. Vypodet wwhry v eurach
pe cany sidinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyheme] kombinacie uvedengho vo vyheme|
fabufke Celkova whra je zobrazena v poli VWHRA, VWyherné kombindcie plata zfava doprava a musia
zalinal’ na vakl Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z wyhermych Iinil
neprerstovane. Symbol mbe byt vo vihemsy kombinacl nabradeny divolkym symbolom. Kombindcia
mystery symbalov plati kdekofvek na valcoch. Platl len najvy$dia vyhra na vyhema| linii a vyhra za
rajvyss| potet mystery symbolov. Vihry na viacerpeh vyhernych linidch sa stitavajd. Pri dosiahnuti
kombinacii wyhier, ktora by mala byt vyisia ako 100 000€, sa objavl sprava Desiahli ste vyhemy limit*
2 hra kondl,

Nasobena Hra (risk)

Ak hrdd wyhrd sumu mendiu ako 50 000 € make oo sumu zdvojnasobif. Za tymto oéelom je mo#né
wetlpif do naschnegj hry RISK stlafenim tHadidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrdl nepraje vstipit’ do
nasobne) hry RISK, stiaanim Hadidla v alebo START sa wjhra pripoéita ku finenénym prosiriedkom
hrada. Tlatidid KARTA S0 SRDCOM a ,»* nahradia tatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po viherng|
otathke.

Ak hrad vstipl do nasabne| hry RISK, v nove] obrazovke sa hragé méde pokdsit zdvojnasobil aktudinu
wyhru (pole VYHREA) po tipe na dervend alebo &ernu farbu vyZrebovaného symbalu. Pokial je hrad
uspedny a zvoli spravnu farbu vwZrebovang karly, ddjde k zdvojnascbeniu jeho vyhey (pole DOUBLE)
amdte v zdvonasobovani pokratovat, alebo si pripisal aktudlnue wyhru z pofa VYHRA statenim
tlatidla . WV pripade nedspednel volfoy hra konti a hrad sa bez vyhiy vrati do zakladnej obrazovky
k valeom.

Mdizow hiry: 81 Bubble Pop TECHMICKY SRKISORN, T-10-3.4
acela 10 USTAY PIESTANY, 3. 5 Divesil 938
Platnoal gd: 7.2 2024 Krajinekficeslia 2926/ Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
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s Krajinski costa 29299
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Ak by male hodnota v poli DOUBLE presiahmut 100 000 € objavi sa dislogove okno  Dosdahll ste
wyhemy limit*. Desiahnutd wwhra bude pripisand ku finandnym prostriedkom hrada a nasobend hra sk
sa ukonéi, V poli HISTORIA sa hra#avi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Bezplatné nahradzanie symboloy

Wiherné kombinacie sa po wwpoditani whry odstrania z hemého pola. Neodstranene symboly padnd na
pozicke odstranenych symbalov zhora nadol Bezplatné nahradzanie symbolov mode pokracoval, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vybvona nove wvyherne kombinacie. Hraé zating hru s podiatodénym
nasobitefom x1. Kakdé bezplatné nahradenie symboloy 2vySuje ndsobitela o 1. Maximainy nasobitel je
x7 Wyhry sa wyhodnocufl po kaddom bezplatnom nahradenl symbolov 8 sU nasobeng akiualne
najyyssim dosiahnutym nascbitelom. Ak sa po bezplatnom nahradeni symboloy nevyiver Hadna nova
wvirhema kombinacia, bezplatng nahradzanie symbelov pokradoval nebude a celkewy nasobitel sa
obnovl na zakladnd hodnotu x1

Divoky symbol
Divoky symbod je symbol WILD. MNahradza vo wvyhemej] kombinaci vieiky osiaing symboly okrem

gymbolu MYSTERY. Divoky symbod 3a zobrazuje na vakcoch 2, 3 a4,

Mystery symbol
Ak hrad ziska 3 alebo 4 symbaoly MYSTERY kdekolvek na roedielnych wvalcoch, isk je odmeneny
nahodnou vyhrou podfa wwherme) abulky.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: (URR
Maximaing stavka do hry: 100,00 €
Maximalng wyihra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok siaviy)
Viyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Eymhul Nazov ax 3x
Mystery a0 — A
@ (mystery symbol) e Hre)
@ Hviezda 20 10
0 Meldn 10 5
° Hrozno g 2
' ‘ Cerediia 3 1
0 Srdce 2 1
Mézow hry. B1 Bubbie Pap E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 1.0 USTAY PIESTANY, a. 8, Owvesil-538
Platnest a: 722024 Krajlnskd cesta 292018 Strana 2 23
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Eymﬁdi

- Mazov 4= 3=
Pika 1 05
Trel 1 0.5
Wild i ; l
(divoky symbal)
Mézov hy: B1 Bubbila Pap TECHMIGKY SHUS0BNY T-46-21
Varzia: 1.0 USTAY PIESTANY, 3. 5. Owveril 023
Plainast od. 7.2 2024 Krajinskd costa 2920/0 Sirana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skigobfa elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2928/9
o 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/1506

B1 Classic 4

Ja dtvorvalcova hazardna hira na wyhemaom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra v internatovom
kasing, 3 tromi symbolmi na valci Cieform hazardne] hry je roziofanim vakoow dosiahnuf wyhemo
kombinaciy symbaloy, Hra 58 na 4 rovnaké symbaly, Wyhemé symboly sa zobrazia po rozioden! valcoy
tiatidiom START v ckamihu ich zastavena. Hra cbsahuje 81 wihernych linif (criss-cross) pri 4
wyhernych symboloch,

Hra |e prisiupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry s0 tolodng
s poditadovou verziou hey, V' pripade zobrarenia na mobinom zanadeni moke byt rozioZenie
ovladacich a informadnych prvkov prspHsobeng danému zariadeniu

Ovladacie a informag&né prvky

MNa spodne) Castl obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra&a), VYHRA (zobrazuje wisku vwhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stévky). Homa Sast poli je
uvedena v minciach a spodna cast' v eurdch. Pozica oviddacich tatidiel ZETON (zobrazuje hodno
minca  adostupené  stavky), START/ZATOCEMA SIPKA  (spustl  hru), AUTOMATICK
HRANIEZATOCENE SIPKY (spust! rezim automatického to@enia valcov). MENU (obsahuje odkazy na
domav, napovedu, wwhernd tabulku, histériu hier, nastavenie a adidle spit) a ZVUK (ikona nastavenia
wiatkych rvukovych afeklov) @ v zaklade na prave| strane obrazoviey. Pozicia oviddacich tiagidiel sa da
zmenit cez tladidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhaeme| tabulke j@ mo2ny cez
tacidio MENU a ikone TROFEJ. Hra umodnupe spustil aulomatické hranie s moEnostaou navolenis
poStu tofenl od 10 do 1000 a hemné limity, ktoré umoZnia rastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urlanych podmienok. Tento radim hrania je modng ukondf tladdiom AUTOMATICKE
HRANIE STOPW, Potas tofenia valcov je maZné skratit &as ich tofenia tadidiom STOPM a urychil
Lﬂh ;ﬂhr;zani! vyhodnotenia. Mascbena hra Riziko nie je podas refimu autiomatickeho foéenia valoov

oatupna,

MNastavenie Hodnoty Stivky

Hodnata celkove) stévky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiacidlo ZETON sl mo2e hrat vybral celkovd stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana Y poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

Vyhry
Jednotlive vwhry 50 zobrazované v minciach na prislugnych vyhernych liniach, Vypodet wyhry v aurach

& dany sidinom celkove| sidvky v eurach a nasobitefa vyheme) kombinacie uvedeného vo vyheme
tabufke. Celkova vyhra je zobrazenda v poll VYHRA, Vyhemé kombindcie platia zfava doprava a musia
zafinal' na valci dplne nalave, Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej 2 whermych linki
naprerutovane. Symbol md2e byl vo viheme| kombindcsi nahradeny divokym symbolom Vyhry na
vizcerych vyhernych linidch sa stitavajl

Masobena Hra risk)

Ak hrat wyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mbde oo sumu zdvojnasobd. Za tymio d3elom je mo2né
wsIipll do nasobne| hry RISK stlacenim Uatidia KARTA S0 SRDCOM. Ak si hra nepraje vstopit’ do
nasobnej hry RISK, stiatenim fiatidla .+ alebo START sa vyhra pripoéita ku finantniym prostriediom
hr;ﬁfil. Tlatidla KARTA S0 SRDCOM a v nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyherne
CHBLHE,

Ak hrad vatipl do nasobne| hry RISK, v nove] obrazovke sa hrad mo2e pokisif 2dvojndsobd’ aktudinu
wirhru [pole WVYHRA) po tipe na Servend alebo Siernu farbu wyirebovandho symbolu, Pokial je hrad
Gspesny a zvoll spravau farbu viyirabovane| karly, déjde k zdvojnasabeniu jeha whry {pole DOUBLE)
améaie vzdvojnasobovani pokradovat, alebo si priplsat aktudlnu vyhru 2 pola VYHRA stladanim
adidla ,«". W pripade nedspednej volby hra konéi a hraé sa bez vwwhry vrati do zakladne| cbrazovky
k walcom

Mizaw hry: 81 Classic 4 TECHMICKY SHUSOBNY T-10-3.1
AR ot TE 200N Krallrnskd cesta 2028/9 Sirana 1z 2
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TECHNICKY SKUSDBNY USTAV PIESTANY, a.5.
Skiasobifia elektro 8 vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2923919

o 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presishnuf 100 000 € objavl sa dialdgové okno Dosfahli ste
vyherny limit". Desiahnuta vyhra bude pripisand ku finantnym prostriedkom hrada a nasobend hra risk
ga ukonti, V pall HISTORIA sa hradavi zobrazuje historia siedmich vy#rebovanych fareb

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbal WILD. Mahradza vo vyhemea| kombimdcii vietky ostatng symbaly
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stdviea do hry: 100,00 €
Mazimalna vyhra z hry: 59 400,00 € (554 nasobok stdvky)
Vyherna tabulka [naschitel vyherne) kombinacie)
Symbol Nazov ax
Wild 18
(divoky symbol)
Meldn 10
Jahoda a
Hrozno 5
Hrugka 2
|
Slivka 2
Pomarang 1
Gitrdn 1
Coredne 1
Nézov hry 81 Classic 4 TECHMIGKY SKUSOBNY T-40-3.1
Varzia: 1.0 USTAY PIESTANY, a, &. Ervanl 938
Pratnast od: 7.2, 2024 Krejinsk# cesta 28292/8 Strana 72 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.5.

Skiasobfa elektro a vyhernych pristrojov

5 Krajinska cesta 29259
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1907

81 Classic Slot

Je Stvorvalcova hazardnd hra na wyhemom pristroji prevadekovand ako intermatova hra v internetovom
kasing, s tromi symbolmi na valkei. Ciefom hezardnej hry j@ roztoéenim valcov dosiahnut wyhemi
kombindciu symbolov. Hrd sa na 3 a2 4 rovnaké symboly, Vyherné symbely sa zobrazia po rozioden|
valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 wyharmych linil (eriss-cross) pr 3
wyhernych symboloch a B1 vyhernych inil (criss-cross) pri 4 vwhemyeh symbaloch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, prtom pravidlia hry, siavky a vyhry 30 toloZne
s potitatovou verziod hry. % pripade zobrazenia na mabilnom zariadenl made byl rozlo@Fane
oviadacich a informadnych prekov prispdsobensg danému zariadeniu.

Ovlddacie a informané prvky

Ma spodnej Zasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantng prostriediy
hrada), VYHRA (zobrazuje vyaku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku mlhmgvkyh Homa &asi poll je
uwadena v mincigch a spodna éasf v eurdch. Poricia aviadacich Hadwdial ON (ZobhraFu)e h::ld'nmE
mince adostupené  stavky), START/ZATOCENA  SIPKA  (spustl  hru), AUTOMATICK
HRAMNIE/ZATOCEME SiPKY (spusti refim automatickéha tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
damaow, napovedu, vyhemo tabufku, hisidnu hier, nastavenie a batidio spal) a ZVUK (ikona nastavenia
wiethych zvukovych efakiov) j& v zaklade na pravej sirane obrazovky, Pozicia oviadacich tladidiel sa da
zmenil cez Yatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| labulke je mofny cez
tlaisdlc MENU a ikonu TROFEJ Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolania
pattu todeni od 10 do 1000 ahermd limity, ktord umodnia zastaverds automatického hrana po
dosiahnutl uréenych podmienck Tento refim hrania je moEné wkonéit fadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E, Polas iodenia valcov je modné skrdfif das ich todenia tadidiom STOP/E a urychif
tak zobrazene vyhodnotenia, Nasobena hra Riziko nie je potas redgimu automatického totenia valcov
dostupna

Mastavenie Hodnoty Staviky
Hednata celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA & v eursch
¥ dednom pedi STAVKA. Kliknutim na tatidlo ZETON si maze hrat wybral callkowd stavku v eurach.
Hodnaota mince je pevne dana. Vpoli napravo od hodnaly mince sa zobrazuje celkova siavka
v minciach

Vyhry

Jednotivé whry s0 zobrazovand v minciach na prisludnych vwhemych linldch, Ypodel vwwhry v eurdch
je dany sufinom celkove| stavky v eurdch a nasobitela wyhemej kombinacie uvedengého vo vihems|
tabulke. Calkova wihra & zobrazend v poli VYHRA. Vyhernd kombindcia platia zfava doprava a musia
rzadinal’ na valci dplne nafave. Bovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vwhernych linii
neprersiovane. Symbol méde byl vo vwhemej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plali len
najvyitia vyhra na vynerme| linll. Vyhry na viacerych vihamyeh linidch sa stitavajd.

Masobend Hra (risk)

Ak hral wyhra sumu mensiv ako 50 000 €, mdze Wito sumu zdvojnasobil. Za tymio Gtelom je moZns
vsilpd' do nasocbne] hry RISK stadenim tlafidia KARTA SO SREDCOM. Ak si hrad neprape vstipd do
nasobnej hry RISK, stlatenim taddia ,v* alebo START sa vihra pripocita ku finanénym prostredkom
hrjgsa Tlatidla KARTA SO SRDCOM a ,+" nahradia tladidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po viheme;
o4 :

Ak hrad ﬁt:]pi_l:lu nasobnej hry RISK, v nove| abrazovke sa hrad mike pokosil zdvojnasobil’ akbealnu
yihru (pole WYHRA) po tipe na dervend alebo diemu farbu wirebovaného symbolu Pokial j@ hrad
uspesny a zvoli spravnu farbu vyfrebovane] karty, djde k zdvojnasobeniu jeho wyhry (pale DOUBLE)
ambia v rdvojnasobovani pokratoval, akebo si pripisal aktuainu wyhii z pofa WYHRA stiatenim
Hatidla ,~". V' pripade neospednej volby hra konéi a hrat sa bez vyhry wrati do zakladnej chrazovky
k valgom.,

Mazaw hiny: 84 Classic Slot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-31
Wigia 1.0 USTAV FEESTANY, . 5 Oueril 938
Platnost od: 7.2 2024 Krajinskd cesta 2H28/8 Shranalz 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

= TSU.

Skidsobna elektro a vyhernych pristrojoy
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnata v poli DOUBLE presishnut' 100 000 € objavl sa dialdégové okno Doswahl ste
vherny Emit’. Dosighnutd vywhra bude priplzand ku finanénym prostriedkom hrdda a ndsoband hra risk
sa ukonél, V poli HISTORIA sa hrdtovl zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb

Divoky symbol

Divakym symbolom je symbol WILD. Nahrédza vo wherne| kombingcii vietky ostatng symboly,

Herné limity

Minirmalna stavka do hry:
Maximalna sidvika do hry
Maxirndina wyhra 2 hry:

Vyherna tabulka (nasobdal vyherne] kombinacis)

010 €
100,00 €

59 400,00 € {584 ndsobok stiviy)

Symbal Méazov 45 Ix
Wild 15
(divoky symibaol)
Melan 10 4
Jahoda 8 3
|
Hrozno 5 2
Jablko 2 1
Slivka 2 4
Pomarané 1 0.5
Citrdn 1 0.5
Coredne 1 0,5
Keazaw firy: B1 Classic Slot TECHNICKY SKUSORNY T-80-3.1
erzia: 1.0 UsTAY PIESTANY, o 5. Ovart:- 538
Platnest og° 7.2 2024 Krajinzsks cesta 2020/0 Strana 222
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TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.5.

Skiobfa elektro a vyhernych pristrojov

; Krajingka cesta 29299
" 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2024/1908

B1 Premium

Ja Svorvalcova hazardna hra na vhemaom pristro) prevadzkavana ako interneiovd ira v internatovem
kasine, s tromi symboiml na valci. Giefom hazardnej hry je roztofenim wvalcov dosighnut wirhemd
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 a£ 4 rovnaké symboly, Vyheme symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiadidiom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 wwhemych linii (criss-cross) pri 3
wyharych symboloch a 81 vyhernych linil (criss-croas) pri 4 vyhemych symbaloch

Hra |@ prislupna aj prestradnictvorn mobilnej verzie, prifom pravidid hry, stavky a vyhry s0 lotozné
s poéitadovou verziow hry. Y pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdZe byl rozlofenie
owlddasich a infarmacnych prekov prispéschens danému zanadeniu

Ovladacie a informafné prvky

Ma spodnej casti obrazoviky 58 nachadzajl polia KREDITIPENIAZE (zobwazuje finantné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje visku wyhry), STAVKA (zobrazuje visku ::Elhm'aié_tﬁvhﬂ. Horna Cast poll je
uwedena v minciach a spodna dast’ v eurdch, Pozicla oviadacich tHadidiel ON (zobrazuje hadno
mince  adoslupené stavky), START/IZATOCENA SIPKA  (spustl  hru),  AUTOMATICK
HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti reim automatickéha todenia valcov), MENU [cbsahuje odkazy na
domav, napovedu, vyhemd tabullu, histdriu hier, nastavenie a tiafidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efekiov) je v zdkiade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviadacich flafidiel sa da
smenil cez ladidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabufke @ modngy cez
Eatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo®nue spustt automaticke hranie s maEnosfou navolenia
potty toéeni od 10 do 1000 a heme limity, kioné umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiannuti urtenych podmienok. Terto refim hrania je modné ukondif tadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Fodas tofenia valcov je mo#né skralit &as ich todenia Uatidiom STOPIE a urgchif’
&k zobrazenie vwhodnabenia. Masobena hra Riziko nie je podas refimu automatického todenia valcov
dostupna,

Mastavenie Hodnoty Stiviky

Hodnota celkove| stivky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dalnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiatidio ZETON si mdZe hrad vybrat celkowd stavku v eursch.
Hodnota mince je pevne dand Vpoli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkovd stavka
v minciach.

Vyhry

Jednatlive vyhry s zobrazovane v minciach ma prislugnych wihamych limach, Vypodel vwyhry v aurach
|e gany sudinom celkowe stavky v eurach a naschitela vyhems| kombingcie uvedengho vo vyherne|
tabulke, Celkova wwhra je zobrazend v poll VYHRA, Whernd kombindcie plata zlava doprava a musia
zalinal na valol dpine nalave. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jedne) z wyhemych lini
neprerudovana. Symbol mé2e byl vo viherne) kombindcii nahradeny divokym symbaolom. Piatl len
najvyasia vyhra na vyherngj linii, Vyhry na viacerych vehemyech linidch sa stitavajl.

Masobaena Hra (risk)

Ak mral vyhra sumu mensiv ako 50 000 €, mdie Wto sumu zdvojnasobit, La tymic Goelom je modnid
vatlpit' do nasobnej hry RISK statenim tatidia KARTA S0 SRDCOM. Ak si hréé nepraje vstupit do
nasobnej hry RISK, stlafenim tladidia . alebo START sa u%-hra pripodita ku finanénym prostrisdkom
nﬁ. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a v nahradia flagidia ZETON & ZATOCENE SIPKY po vyhernej
atedke

Ak hrad valupi ¢o nasobne| hry RISK, v novey obrazovke sa hrad md2e pokisit’ zdvoindsobit’ aktudinu
whru {pale WYWHRA) po lipe na &ervend alebo giernu farbu wwirebovaného symbolu, Pokial je hrad
Gspesny a zvoll spravnu farbu vyirebovane] karty, déjde k zdvojndscbeniu jeho wihry (pole DOUBLE)
améda v zdvojnasobovanl pokradoval, alebo =i pripizal aktuding wwihru 2 pola WYHRA sHacenim
tiatidla +*. \V pripade nedspeine] walby hra kondi a hréé sa baz vwhry vrati do zékladne] obrazoviy
k valcom

Mazay hey B1 Pramium TECHNICKY SKUSDENY T-10-3.1
Varzia: 1.0 USTAY MESTANY, o 8. Diverit 8340
Piatnost od- 7 2 2024 Krajinskd cesta 2020/9 Strana 1 22
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.5.

Skusobfa elektro a vyhernych pristrojov
Krajinski cesta 2029/9
921 1 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DPODUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgove okno | Dosiahli sie
wyherny limit". Dosiahnuth vyhia bude pripisana ku finantnym prostriedkom hraca a nasobena hra risk

sa ukonel. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vy2rebavanych farish

Divoky symbol

Divakym symbaolom je symbol WILD. Nahradza vo vithema| kombinaci vBetky ostatné symboly, Viyhra
za vyhemu kombinaciu ktorou siéastou je divoky symbol bude nésobend 2 kral V pripade 2 divakych
symboloy bude vhra nasobens 4 krat a v pripade 3 divokych symboloy bude vwhra nasobena 6 krat
Wyherna linka zlo2ena 2o 4 symboloy WILD sa nembée vytvorit

Herné fimity

Minimalna stavka do hry;

010 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vihira z hry:

40 000,00 € (4040 nadsobok stavky)

Vyhernd tabulka {nasobdel viherne] kombindcie)

Symbol Nizov A= 3x Il
Sodem a0 10
Jablko 40 6B
Zvon 20 4
Slivka 5] 2
Pomarané 5 1
Citrén 4 1
Ceregne 3 1
BAR 2 1
Wild ) )
Wil | ldiveky symbol)
L= |
Mizay hay- 81 Premium E TECHMICKY SKUSOENY T1p31
Verzia: 1.0 USTAM PIESTANY, a. 5. Crvei| 628
Piainasf od: 7.2 2024 Krajinskd cosla 29289/9 Slrana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skadobha elekiro a vyhernych pristrojov

; Krajinski costa 292919
@m 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1910

Respin Fool

Je trojvalcova hazardna hra na vwhemom pristrop prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cialom hazardnej hry j@ roztoéenim valcov dosiahnut wyherno
kombinaciu symbokov. Hra sa na 3 rovnake symboly. Wyhame symbaly sa zobrazia po moetoteni valoow
tiatidiom START v ckamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevmjch wyhemych Iinil, ich potet nemodno
menit,

Hra je@ pristupna aj prostrednictvom mobing) verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s0 tologng
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zaradeni modfe byl roziodenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobend danému zaniagdeniu,

Ovladacie a informa&neé prvky

MNa spodne| cast obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéng prostriedky
hraga), VYHRA {zobrazuje vyaku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove) stavky). Homa cast pali je
uwedend v minciach a spodna cast v eurdch, Pozicia oviadacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnot

mince adostupené  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru),  AUTOMATICK

HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického foSenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domow, napovedu, vwhemd tabulku, hisidriu hier, nastavenie a tladidlo spal} a ZVUK (ikona nastavenia
wiatkpeh zvukovych efakiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky, Pozicia oviddacich tadidiel sa da
zmenit cez fadidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne tabulke je makny caz
tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umadfiuje spustil automatické hranie 8 mo@nosfou navolenta
pottu toéeni od 10 do 1000 a hemé limity, ktoré umodnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnull wréenych podmienok. Tenio redim hrana je moiné ukondit tacidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/W. Podas totenia valcov je mozné skralf Sas ich totania Hacikdiom STOPIE a urychlit
&k zobrazena vyhadnatenia. Masobena bra Riziko nie je pofas reZimu automatickeho odana valiooy

dostupna

Mastavenie Hodnoty Stivky

Hodnota celkovej stivky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVIKA a v eurdch
vdalnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlo ZETON si mo2e hra® wybraf celkov stavku v eurdch.
Hodnota mince j@ pevna dana WV poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednatlive vyhry sU zobrazované v minciach na prislusnych wyhamyeh linidch. WVypo&at vyhry v eurdch
e dany sdginom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyheme| kombindcie uvedengho vo vyhernej
tabulke. Cefkovd wwhra je zobrazend v poll VWYHRA. Yyherné kombinacie platia zlava doprava @ musia
zadinal' na wvalci dplne nalave. Rovnaké symboly sa musia nachddzal' na jednej z vyhemych lini
neprerutovane. Symbol mala byl wo wyhernej kombindcii nahradeny divokym symbolom. Platl ben
najvysiia vyhra na vyherng) linii. Vyhry na wacarych vyharayeh linidch sa sgitavajl Pri dosighnutl
kembinac vwihier, ktora by mala byt vyisia ako 100 000E, sa objavl sprava ,Dosiahli ste vwwherny limit*
a hra konéi

Masobend Hra (risk)

Ak hrat wyhra sumu mensu ako 50 000 € méke (0o sumu zdvojpasabil. Za tymiba 0Salom j@ moEng
vshipil do nasobnej hry RISK stiatenim tadidla KARTA 30 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vsbupil' do
nasobnej hry RISK, stiatenim tadidla .+ alebo START sa vihra pripo&ita ku finanénym prostriedkom
hrit-.a. Tlatidla KARTA S50 SRDCOM a ,~" nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vihernej
OaCke,

Ak hrat vstipi do nasobnej hry RISK, v nove] obrazovke sa hréé méde pokist’ zdvojndsobil’ aktudlnu
wyhru (pole WVYHRA) po tipe na tenend alebo diarnu farbu vyirebovandho symbalu, Pokial je hrad
Uspegny a zvoli spravnu farbu vyirsbovane] karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
ambie vzdvojndsobovani pokratoval, alebo s pripisat’ aktudinu wwhru z pola VYHRA stiaenim
Hatidia " W pripede nedspesdne) volby hra kondl a hrad sa ber yyhry wrati do zakladne) obrasovky
k valcom.

Hizov hry: Respin Fool TECHNICKY SKUSOBNY Sy
Varpa: 10 USTAV PIESTANY, & 5. el
M Krajinskd cesta 2920/8 Wosin e
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
] 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnata v poli DOUBLE presiahnut 100 000 € objavl sa dialegove akne  Dosiahli sie
vyherny limit". Dosiahnuta vwhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra nsk
=a ukondi, V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histara siedmich vyErabavanych farieb.

Divaky symbal (wild)

Davakym symbolom je symbol JOKER. Mahradza vo vyherngj kombinaci vEetky csiainé symbaly. Ak je
diveky symbol sotastou wyheme) kombindcie, wwhemad kombindcia sa vzamkne na jedno nasledovng
opakovane roztoéenie {respin}. Ak nie je divoky symbol siastou whernej kombinacie, na nasledavny
respin sa uzamkne len divoky symbol. Ak sa po respine vyivorl mova vyherna kombnacia s u2
uzamknutyrm divokym symbolom, wyhernd kombindcia spolu s pdvodnym divokym symbolom sa
uzam&ne na dalsl respin. Ak 3a po respine vyivor nova wyherms kombindcia na odlidne) linil Klore|
sifasfou je divoky symbol z pOwvodnea) wyherme| kombenacie, nova kombindcia sa uzamkne na
nastedovny respin. Respin pokraduje a2 dokym sa nevybeorl Eadna novd vwhemd kombindcia doplnend
di':u;:h'.'lm gymbolom alebo sa neabjavi Ziaden nowy divoky symbal Vyhry sa pripofitavajl do pola
VWHRA po zakladne] oiafke apo kaidom opakovanom roztofenl, Pofas respinov nie je hradovi
odpoditand z pola KREDIT/IPEMIAZE Zadna stavka Celkovd wyhra je silet vietkych tychto wwhier
kigra je wyplatena hradovi po ukonéeni respincy, Wyhemna linia ziodend z 3 symboloy JOKER sa
nemaze vybvorit.

Piné pole
Ak sa celd hemné pole naplni rovnakym symbolom, wyhra za kaidd vyhernd kombinaciu bude
zdvojndsobend. Symboly mddu byl nahradend a) divokym symibolom.

Herné limity
Minimalna stavka do hiny: 010 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z iny 100 000,00 € {1 000 naschok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vwherne] kombinacie)
Symbaol Mazov k3
Joker =
{divaky symbod)
Zvoncek 25
Hrozno 10
Jahoda [}
Jablko 5
Slivka 4
; TECHMICKT SKUSOBNY :
o OSTAV PIESTANY, 3. 5. Dvertass
Platnast od: 7.2 2024 Krajinskd cesta 2820/5 Ghana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skiobria elektro a vwhermych pristrojov
Krajinskd costa 292979

921 01 PIESTANY

Nizov 3x
Citrdn 3
Cereéne b
Bar 1
Mazew hey: Riaspin Fool e TECHMICKCT SKOS0BNY T34
Vema 1.0 ol USTAV PIESTANY, a. . Overil- 538
Platnost od: 7.2.2024 Krajinskf cesta 202049 Sirana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skifobha elekiro a vyhernych pristrojov

| s Krajinska cesta 28929/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1911

Respindwin

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s fromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry @ roztotenim valcov dosighnul’ vyhemu
kombindciv symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symbaly, VWyherme symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tadidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra mé 5 pevnych wyhernych linif, ich poéet nemoino
el

Hra j& pristupnd aj prostredniclvern mobilngj verzia, prifom pravidla hry, staviy a vyhry sl tolodné
& pofitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mode byl rozloZenie
oviadacich a infarmadnych prvkov prispdsobend danému zanadeniu

Owladacie a informatné priky

Ma spodnej fasti cbrazovky sa nachadzajl pofia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finandng prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazupe vigku vihry), STAVKA (zobrazuje vigku celkove| siavky). Horna Gast poll je
uvedena v minciach a spodna £ast v eurdch. Pozicia oviddacich Uatidiel ZETON (zobrazuje hodnod
mince adostupend  stavky), START/ZATOCEMA SIPKA (spust  hu), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti redim automatickéha todenia valcov), MENU {cbsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, histdeiu hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na prave strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel sa da
zmenit cez tatidlo MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabufke je mo2ny cez
Hatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodnuje spustit’ aulomaticks hranie s moEnosfou navolenia
pofiu lofeni od 10 do 1000 ahema& himity, kiore umoznia Zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl wréenych podmienok. Tento refim hrania j@ mainé ukonét Hadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Pocas InSenia valcov je modné skratit ¢as ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia, Nascbend hra Riziko nie je podas redimu automatického todenia valcov
dastupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hednota celkove) stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom peli STAVKA a v eurdch
v doinom poli STAVKA  Kliknutim na tiatidio ZETON si ma2e hrad vybral celovi stivky v eurdch.
Hodnota mince (@ pevne dand. WV poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach

Vyhry

Judnotlivé wihry 50 zobrazované v minciach na prisiudngch wihemych linidch. Vypodatl vyhry v surdch
je dany sutinom celkove| stavky v eurdch a nasobiela viherne| kombindcie uvedeného va vyhemej
Iabuflke. Calkkova vyhra j@ zobrazend v poli VYHRA. Vyhemé kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valel dplne malfava. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z wyhemych linii
neprerudovane. Symbol mbde byl vo vyherne| kombendcii nahradeny divokym symbolom. Plati len
naprybdia vyhra na vyherngj lini. Vghry na viacerjch vyhemnych linidgch sa stitavajl Pri dosiahnuti
kombinacil vyhier, kiora by mata byl vyésia ako 100 000€, sa objavi sprava Dosiahli ste viherny limit"
a hra kondi.

Nasobena Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mensiv ako 50 000 € mdfe Wito sumu zdvojnasobil. £a iymio 0delom (@ moZné
vstupit' do nasobne] hry RISK stiadenim tladidia KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipit do
nascbne) hry RISK, silatenim tiatidla .+ alebo START sa vyhra pripotita ku finantnym prostriedkom
hréda. Tladidla KARTA SO SROCOM a ,+* nahradia Hagidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po wihernej
ot&cke,

Ak hrat vaiupi do nascbnej hry RISK, v novey obrazovke sa hra2 make pokisi' zdvajnasobit’ aktudinu
wihru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo &iemu farbuy wwirebovaného symbaolu, Pokial je hrag
uspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane| karly, ddjde k zdvajndsobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mile v zdvojnaschovan! pokradoval, alebo si priplsat’ akiudinu wwhru 2z pofa VYHRA stiadanim
tacidla .+~ V pripade nedspesne| volby hra kondi 8 hrdd sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky
k valcom

Mazsy by, Reapindean R e RICH Y SKOS08NY T-10-3.1
Werzia: 1.0 BaTay PIEGTANY, o 5 S
Platnoat od Krajineks cesta 2920/8 ghu;“’"”a
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Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnuel 100 000 € cbjavi sa dialogove okno Dosiahll sta
wyhary imit”. Dosiahnuta vwhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa 8 nascbena hra risk
sa ukoné!, ¥ poll HISTORIA sa hratavl zobrazuje histdria siedmich vyiretovanych farleb.

Divoky symbaol
Divokym symbolom je symbol WILD, Mahradza vo vyheme) kombindcl vietky ostatné symbaoly
Kombinacia divokych symbalov je nevyherna.

Funkcia Respin
Paokial hrad ziska akikolvek wyhnu, @k sa vywhema kombinacia zafixuje na svodey pozicl a dochadza

k opatowngmu roztodaniu valcov [respin). Respin pokraduje, kim sa po respine nezobrazia fadne nove
wwhemé kombindcie. Funkcia Respin je hazardnd hra, pri kbore) nie je hrddov cdpoditand z pofa
KREDIT iiadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcie Respin zodpovedaijl stavke, kiord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kior2 bola funkcia Respn ziskand. Vyhry s0 potas bonusove) funkcie Respin
kumulovars v poll VYHRA

Pinéd pole

Pokial hrat ziska piné pole rovnakych symbalov {ba symbaly Slivky, Jablkd, Ceredne a Modré
kocky), vyhra za kakldl vfhernd kombindciu bude zdvojnasobena Symboly méiu byl nahradeng aj
divakym symbalom.

Hermé limity
Minimalna stawvka da hry: 0,12 €
Maximding stavia do hry: 100,00 €
Mammaina vyhra z hry: 100 000,00 € {1 D00 nasobok sidvky)
Viherna tabulka (nasobitel vwihernej kombindcie) B -
Symbaol | Nazowv 3x |
Wild .
| (divoky symbal)
Zlatd kocky 50
Jahody 15
Melony 5
Hrozno 3
Sliviy 2
|-
Jablka 1
i Rl e TECHNICKY SKOSOBNT T-10-3.1
Verzin T usTAY PIESTANY, a. 5. Caritdse
Platnos? o Krajineka casta 2029/9 SErana T3
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Symbol Nazov Ix

Ceresne 0.5

: Modré kocky 028
Mazay hry: Respindwin E TECHWICKY SKUSOBNY e
Warzia: 1.0 UsTay PIESTANY, o, o il
FIRIAOET b Krajinskd cesta 2928/8 g
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1912

Respindwin

Je stworvalcovd hazardnad hra na vyhamom pristroji prevadzkovana ako internetova hra ¢ intermeiovom
kasing, 5 tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardne) hry j@ roztodenim valcoy dosiahnut wyhernd
kombinaciu symboloy, Hréd sa na 3 az 4 rovnakjch symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po
roztofeni valcov tadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vihernych linil, ich
podet nemoEng menil,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobidne] verzie, pridom pravidla hry, stivky a wyhry a0 totodné
& poditatovou wverziou hry. VW pripade zobrazenia na mobinom zaradeni mbdde byl rozloFenie
oviadacich a informatnych prvkoy prispdsobend danému zaradeniu

Ovladacie a Informané preky

MNa spodne] Cast obrazovky sa nachadzajl polis KREDIT/PENIAZE (zobrazup hnancnd prosbriedky
hréta), VYHRA (zobrazupe vigku vihry), STAVKA (zobrazuje wisku celkovej stavky) Horné &ast poll e
uvedend v minciach a spodnd &ast' v eurdch, Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince @dostupend  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRAMNIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re?im automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhermni tabufku, histdriu hier, nastavenie a tiadidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
whetipch zvukovych efektov) je v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicia oviddacich tiadidial sa da
rmanit’ cez tlatxdio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup K vyhemej tabulke je moZny cez
Hafidio MENU a #&onu TROFEJ, Hra umodfiuje spustl’ automaticke hranie 5 moZnostou navolenia
pociu loceni od 10 do 1000 ahema limity, ktore umoEnia Zastavene automabckeho hrania po
dosiahnutl uréenych podmienck. Tento re2im hrania j@ modné ukondit Hatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Pocas loSenia valcov je moné skratf &as ich tofenia tlacidiom STOPM a urychiit
fak zobrazenie vyhodnotenia. Masobend hra Riziko nie j@ poas redimu automatického todenia valcoy
dastupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnata celkove] stavky na jedne todenie sa zobrazuje v minciach v hormaom pali STAVKA a v eurdch
v doinom poll STAVKA. Kliknutim na tiadidlo ZETON si méde hrad vybral celkovi stivku v eurdch.
Hodnota mince j@ pevne dana. WV poll naprava od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stavka
v minciach

Vyhry
Jednotiive vyhry s0 zobrazovangé v minciach na prisiudnych vyhernych linidch Vypotel whry v eurach
|e dany sadinom celkove| stavky v eurdch a nasobitela vyherne) kombindcie uvedeného vo whemej
tabulke. Celkovd wihra j@ zobrazena v poli VIHRA, Vyhemé kombindcie platia zlava doprava a musia
zatinal' na vale Oplne malfave, Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z wyhernych lini
neprerufovane. Symbol méEe bl vo vyheme) kombindcid nabradeny divokym symbolom. Plafi len
nagyysdia vyhra na wyheme| lini, Vyhry na viacerych wvyhernych linidch sa stitavapl. Pn dosahnuti
kombinacil vihier, kiora by mala byt vyssia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Daosiahli ste vyhamy limit*
a hra kandi.

Nasobena Hra (risk)
Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mode tito sumu zdvojnasobit Za tymio Gtelom (@ moZné
vatupit' do nasobnej hry RISK stladenim tatidia KARTA 50 SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit do
néscbnej hry RISK, stlatenim tladidla ,«" alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
nraéa, Tladidld KARTA SO SRDCOM a ™ nahradia Hagidla ZETON a ZATOSENE SIPKY po vyhernej
olatke

Ak hraf vaiipi do nasobnej hry RISK, v nove| obrazovke sa hrdé mdie pok(sif zdvoingsobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenl alebo &G&emu farbu wyfrebovandho symbolu Pokial jo hrad
uspesny a zvoll spravnu farbu viekrebovana| karty, dajde k zdvajndsabeniu jsha vihry (pole DOUBLE)
amae v zdvojnasobovani pokratovat, slebo s priplsat’ aktualnu viphro 2z pofa WYHRA stladanim
tiatidla .« \ pripade necspesne| volby hra konéi a hrad sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky
k walcom

Mazgy kry: Respindwin TECHNICKY SKLESCRENY 1091
Verzia: 1.0 USTAY PIESTANY, a. & i
Platnnst od- ¥ 3 20624 Krajinska costa 2020/9 Strama 1z
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, obiavi sa dialbgove okno Dasiahli ste
vyherny limit', Dosiahnutd vyhra bude pripisand ku finandnym prosinedkom hraéa a nasobend hra risk
sa ukendi. V poli HISTORIA sa hradow zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych fareb

Divoky symbol
Drvokym symbolom je symbol WILD, Nahradza vo virheme| kombinaci vaatky ostatng symboly.

Funkcia Respin

Paokial hrat ziska akikolvek vihry, tak sa vyhema kombindcia zaficuje na svoiej pozicil a dochidza
k opdtovnému roziodeniu valcov (respin). Respin pokraduje, kym sa po respine nezobrazia Hadne nove
vyheme kombinacie alebo sa nedoplnl uzamknutd vyhema kombindcia. Funkcia Resgpin je hazardna
hra, pri ktore) nie je hradovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna stavka, Vyhry ziskané potas funkcie
Respin zodpovedaju stavke kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bola funkcia Respin
ziskana, Vyhry s0 pocas hazasdnej hry Respin kumulované v poli VYHRA,

Piné pole
Pokial hraé ziska piné pole rovnakych symbolov {iba symboly Slivka, Jablko, Gereéne a Zvoncek),
vyhra za kakdd vyhernd kombinaciu bude zdvojnasobena. Symboly mdzu byl nahradend aj divokym
symbolom

Herné limity
Minimadina stavka do hry: 012 €
Maximalna stavica do hry: 100,00 €
Maximalna wihra z hry: 100 000,00 € {1 000 nasobok stavky}
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov dx Ix
Wild
"d.. b (divaky symbaol]
Zlata kocka a0 5
Jahoda 10 3
Meldn 5 2
Hrozno 3 1
Slivka 2 0,75
Jablko 1.6 05
K o TECHRICKY SHUSOBNY Al
w::-:- Fr:- ys UsTAY PIESTANY, a, 5. u: E:g ;:,";
Piainoef od: 7.2 20024 Kralineka cesta 2829/8 Sirana 2z 2
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Nazow dx an
Ceredne 1,25 0,25
Lvontak 1 0,25
Varzig: 1.0 USTAV PIESTANY, . 5. Chvari 438
Plairosl od 7.2 2024 Krajinské ceata 2029/0 Srang 32 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1913

RespinSwin

Je patvaloova hazardna hra na vyhernom pristroyi prevadzkovana ako intermetova hra v intemetovam
kasine, § tromi symbalmi na vaekci. Cielom hazardne hry j& roztotenim vatoov dosiahnul wihami
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakjch symbolov. Vyheme symboly sa zobrazia po
rozicdani valcov latidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych wyhemych linil, ich
podat nemodno menit’,

Hra je pristupna a] prostrednicivorm mobdne] verde. prdom pravidld hry, staviy a wihry si totoing
8 poditatovou verziou hry. WV pripade zobrazeniz na mobilnom zaradenl méde byl roziokenia
ovladecich a informadnpch prekoy prispdsobend danému zanadaniu.

Ovladacie a informaéné prvky

MNa Sﬂﬂdl"lrﬂ] casll corazovky sa nachadzaji polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanéme prostriediy
hraéa), VYHRA {zobrazuje wiku vihry), STAVKA {zobrazuje visku celkove] stavky). Homa East poll j@
uvedena v minciach a spodna éast v eursch. Pozicia oviddaecich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodnoly
mince & dostupené  stavky), STARTIZATOCEMA SiPKA  (spusti  hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENME SIPKY {spusti re#im automatického foéenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domow, napovedu, wwhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tadidlo spil) a ZVUK likona nastavenia
vEatkych 2vukonych efektav) je v zaklade na prave| strane obrazovky, Pozicia aviadacich ltadidel sa da
zmenit cez tladidio MENU a kona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhernei tabulke ja moEny cez
tacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umazfiuje spustit automatické hranie & modnostou navolania
poil éenl od 10 do 1000 a hemé limity, ktore umolinia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento redim hrania je moZné ukondil taddiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Potas tofenia valcov je mokng skratil as ich tocenia tladidlom STOP/M a urychiit
:ﬂaﬂimbmxenie vyhodnotenia, Nasobena hra Riziko nie je potas re2imu autocmalického odenia valcov

{upnd.

Mastaveniec Hodnoty Stavky

Hodnota celkove) stéviy na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVIKA & v surdach
vdolnem poll STAVKA Kliknutim na tagidio ZETON si mase hraé vybrat celkovl stavku v eursich,
Hodnota mince je pevne dand, YV poll napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkovd stivks
¥ mnciach

Vyhry

Jednotlive vihry 0 Zobvazowvané v minciach na prisluSngch vyhernych linidch, Vypoést wihry v eurdch
je dany suginom celkove| staviky v eurdch a nasobitela wyheme| kombinace uvedendho vo vihernej
tabulke. Celkova vyhra e zobrarena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a8 musia
zatinal’ na valed Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzaf na jednej z vihemngch linii
naprerufovane. Symbol méde byt vo vyherngj kombindcii nahradeny divokym symbolom. Plali len
najvyssa vyhra na wvihemne| liml. Vyhry na viacerjch vyhemjch linidach sa séitevajl Pri dosiahnutl
kombsnacii vyhier, ktora by mala byt vysdia ako 100 000€, sa objavi sprava Dosiahli ste vyharmy limit*
a hra kond

Masobend Hra (risk)

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mobde toto sumu zdvojndsobil. Za tymbo 02elom je moZné
vshipl do nesobnej hry RISK stadenim tladidla KARTA SO SROCOM. Ak sl hrac nepraje vstdpil do
nasobne| hry RISK, stiatenim tlacidla _+* alebo START sa ?hra pripeéifa ku finantnym prostriedkom
hraéa. Tladidia KARTA S0 SROCOM a ™ nahradia tladidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernegj
otadka.

Ak hrag vstipi do nasobnej hry RISK, v nove] cbrazovke sa hraéd mbde pokust zdvoindsobit aktudinu
wyhru {pole VYHRA) po tipe na cervend alebo &emu farbu vyZrebovaného symbaolu Podaal je hrad
Uspesny a8 zvoli spravnu farbu vwirebovang) karty, déjde k zdvojndsobeniu jeho vwhey (pole DOUBLE)
ambke vzdvondsobovani pokradoval, alebo si pripisal akiudinu wyhrue z pola VYHRA stiafenim
tlatidla .« V pripade nedspesng] volby hra kond| a hrad sa bez vihry vratl do zakladne obrazoviy
B valcom

Mézay hry: RespinSwin TECHRICKY SKUS0BNY T10-3.1
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Evnri- 636
Plairasl od. 7.2. 2024 Krajingka ceste 2029/9 Sana i 3
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Ak by maka hodnata v poli DOUBLE presiannut 100 000 €, objavi s8 digligove okno Dosiahli ste
wihemy limit". Dosiahnuta vhira bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobend hra risk
sa ukondl W poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histaria siedmich vy2rebovanych faried

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbal WILD, Mahradza vo vyherna] kombinacii vietky ostaingé symbaly.

Funkcia Respin

Pokial hrad ziska akikolvek vyhru, lak sa vyherma kombinacia zafixuje na svojej pozicil a dochadza
k opatovnemu roztodaniu valcov (respin}. Respin pokradupe, kim sa po respine nezobrazia Zsdne nove
viyhermné kombindcie alebo sa nedopini uzamknula vwhema kombinaca. Funkcla Respin je hazandng
hra, pri kiorgj nie je hracovi odpatitana z pola KREDIT #Fadna stavka Wyhry ziskane pofas funkcie
Respin zodpovedajs stdvke, kiora bola nastavena pre hazardnl hru, v kiorej bola funkcia Respin
zlskana Vyhry s0 podas hazardnej hry Respin kumulovane v poli VYHRA

Plné pole

Pokial hrat ziska plné pole rovnakych symbaolov (iba symboly Slivka, Jablke, Cerefne a Aztrova
kocka), vwhra za kafdd vwhemo kombinaciu bude zdwojnascbena Symboly méiu byl nehradenea aj
divakym symbalom.

Harmé limity
Minimaina siavka do hny 0,10 €
Maximdlna stadvika do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry 100 000,00 € (1 000 nascbok stavky)
Vyherna tabulka inasobitel vharne kmblnama_;l_ R o _
Ejrmhnl Mazowv | 4x 3%
Wild _ = =
i - {divaky symbod)
A
“ Zlata kocka &0 10 ]
O Jahoda 25 i 3
|
A Meldn 10 4 1
‘ Hrozne | 8 3 0.8
‘ Slivka 4 2 0B
6 Pomarangé 3 14 0.4
|
i TECHMIGKY SHUSOBNY .
g e e st o R
Piginost od: 7.2 2024 Krn)lnskd cesta 2029/9 Strara 2z 3
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Symbaol Nézov 5x i u
CereSne 2 1 0.2
Arirova kocka 1 0,8 0.2
Mazav hry: Respinfwin TECHNICKY SKUSOBNY T,
Varma: 10 UsTAY PIESTANY, a. 5. S
FHRICHE DN 1.3, 200 Krajlneks cpsta 202878 Bighinlniz
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