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Smiling Joker Il

Hra Smiling Joker |l je frojvatcova hazardna bra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako intermeiowa
hra v internetovom kasine, s troml symbolmi na valc:. Hra sa najmeng| na ti zhodnd symboky v 27
pevne danych vyhemych linidch (crss-cross)

Hra jo pristupnd aj prostrednicivarn mobilne] verzie, priom pravidla hry, stavky a vihry s totodné
s poditadovou verziow hry, V' pripade zobrazenia na mobilmom zaradenl mids byt rozlodene
avlddacich a infarmadcnyeh prekoy prispdsobang dandmu zanadaniu.

Hlavné oviadacie a informatné prvky
Na spodne Casti obrazovky 58 nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje fingniné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wvitku celkove] stivky) VYHRAPOSLEDNA VYHRA (robrazuje visku
wwhrnyzobrazuje posiednd wwhru) a fladidia MENU (iri vodorowng &iary - obsahuje informacie o hre,
wyhemu tabulku, nastavenie hry, histdriv hier, nastavenie stavky andvral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (lzfidio umodfiuje zapndf a vypndl zvuky). Ma pravej éasti cbrazoviky sa nachadzajl
tadidla AUTOSTART (zatofené Eipky so symbalom troguhalnik - spusti funkeiu automatekého hrana
s ma2nostou hrania do minutia krediw), tafdio START (zalofena Sipka - spustl hru), MINCE
{umaZfuje nastavit’ vpku staviy). V MENU sa nachadza tadsdlo NASTAVENIE HRY (czubené kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urteny pofet roztoGen! vaicov alebo kliknutim
symhbociu nekonedénn, kiory spodfa hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vratit’ da hey stfatenim
tiatidia SPAT {sipka doprava).

Vyhry

Jedmotlive vyhry za vwhermne kombinacie sa spodifavajl a celkova vyhra je zobrazena v pall VYHRA v
eurdch. VWyharné kombirdcie musia zadinal na valcl dplee viave a rovmaké symboly sa musia
nachadzal na jednej z wyhermych linil neprerutovane. Symbol mdie bwl' vo vyhemsg| linii nahradeny
divokym symbolom, Plati len napvyB&a vyhra na vyherne) linii Vyhry na viacerych wyhemych linkdch sa
s&itavajn. Vypodat wwhry je dany sudinom celcove] stavky a naschilefa vwhernej kombinacie uwwedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitand k akiusine nastavens| stivke.

Masobena hralRiziko

Hazardna hra obsahuje nasocbend hru (FRiziko), kiora je dostupna po ketde) wyhre (Hedidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu staviku do hkazardmej hry). Hrad sa mide rozhodnul do tohto
radimu valoplt, alebo pokratoval v zakladne hre. W nasobene) hre méde hrdd vsadit bud celd svoju
wvyhru z predchadzajiece] hry, alebo jei zlomok, 172, 1/4, V8 aid. (2 po hodnotu, kiora neklesne pod
nastavend minimainu stavku do hazardne] hry). Hrdd vyiku stavene) Sastky madZe polil tlatdlom POLIT
“4/2". Pr polenl neparnej hodnoly sa priplsang giastka do kreditu zaoknihfuje nadol ariskovana
Ziastka nahor na dve desatinné miesta. Hrdd sa snadi spravne wwhral' medzl nahodna wgeneravanou
giamou alabo Servenou farbou karly (pomocou Uadidia &#CIERNAWCERVENA®). Ak hrad zvall spravne,
zdvajndsabi svoju vyhru Hragé mode potom svaju wihru vaiaf tladsdlom BRAT ~, &im sa wrat do
zakladne| hry, slebo méZe pokratoval’ dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozici maximalne 5
uspesnych opakovanl, pridomn stavend Clastka nesmie prekrodil’ hrancu 25 000 € (inak sa ndsobend
kra konél @ vyhra je automaticky pripisand hradovi do pola KREDIT), Pokial hraé neuhadne spravne
Eemuiarveny farbu, strati celd stavend diastku a wrall sa do zakladne] hry, Maximaina whra

v nasabene) hre je 50 000 €

Divoky symibal (wild)

Divokymi symbalmi si symboly JOKER (Zolik) 8 JOKER 2x (Zolik 2x), kioré nahradzajd akykofvek
symbal Okrem toho kafdy symbal JOKER 2x (folik) vo vyheme) kombindci nasobi wihu 2x (2
symbaly JOKER 2x (Zolik 2x) vo vyherme) kombindci nésobia vyhru 4x).

Spocidlny symbol .
Hra chsahuje aj symbol VELKY MELON, ktory na vaici obsadzuje dve susedné pozicie a wyhra za jeho
kombingciu j@ rovnaka ake vwhra za vwwherno kombindsiu symbolu Maldny podiia Tabulky wyhior.

Mazos ry. Seniling Josar 1 58 TEcHcKY sHiSoBNY, T-10-3.0
Verzia 21,5 B USERV PR TR . Quesil. 938
Prainost od. 612223 Krajinskaonesin 2624918 Girana 122
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Limity stavok:
Minimaina stavika da hry;
Mazimalna stavka do hry:
Maximalna wyhra z hiry

0,10 €
500 €
136 000 € (272 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nascbifel vyhernej kombinacie ku cefkove] stavke)

Mz I
Joker
{(Zolik) 1
Joker 2u 10
[Folik)
eldn B
Hrozno 5
Slivky 5
Citrdny 2
Pomarante 2
Ceredne 1
Wazaw hry: Smiling Jokar || :_: 'Iliill.:'::'ll-l'-::ll..::‘;'::.:ll-lll-:l!:l'él::IIN].L T-10:30
L1 Krajinskdceasin 29240/ e
Platrast od: 612 2023 Slrara 222
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Smiling Joker

Hra Smiling Joker je irojvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroj prevadzikovang ako internetova hra
v intermelovom kasineg, & tromi symbalmi na valei. Ciefom hry @ raztotenim valcoy tladidiom START
dosiahnul vwhemd kombindciu symboiov. Wyhamé symboly sa zobrazia po rozfoéeni valcov fadidlom
START v okamihu ich zastavenia, Hré sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastipens divokim
symibalom wikd) Hra absahuje 2T vwwharmgeh linii (crss-cross)

Hra ja pristupna aj prostrednicteomn mobilng] verzie, pridom pravidia hry, stavky & wyhry s0 totodne
s poditadovou verziou hry. WV pripade zobrazeni na mobdnom zaradeni mdde byl rozioZenia
ovlgdacich a informadnych prvkoy prispésobensg danému zaradeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Ma spodnej éasti cbrazovky sa nachddzajw polia KREDIT (zobrazupe finantng prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wyiku celkove) stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje widku
vehry'zobrazuje poslednd vwhru) a dadidid MENU {tri vodorownd Siary - obsahuje infermacie o hra,
vehernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR {tiatidio umalniue zapnul a vypnol zvuky). Na prave) Sast obrazovky sa nachadzajo
tasidia AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s modnostou hrania do minutia kreditu), tatidie START (zatofenad Sipka - spusti hru), MINGE
(umodhuje nastavit wiku stavky), VW MENU sa nachadza fladidlo NASTAVENIE HRY (ozubené kolesao),
nastavenie zvuku hry a nastavil! AUTOSTART pre urteny pofet roztoteni valcov alebo kilknutim
symbolu nekoneéno, ktory spldfa hru do minutia kredifu, Hraé je schopny sa vralil' do hry stlatenim
tHatidia SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Wyhry za wheme komidnacie s0 zobrazovang v eurdch. Vyheme kombindce platia zlava doprava,
musia zatinal na valei Oplne viave a rovnakeé symboly 58 musia nachadzal' na jednaj z vyhernych linil
neprerudovane, Symbaol mdze byl vo vheme| lini mahradeny divokym symbolom. Platl len najivyssia
wyhra na wyhamej linii, Wyhry na viacerych wyhemych linigch sa stitavajo Vypodet vyhry na wyhemej
link j& dany sGéinom hodnoty cetkove] stdviky a nasobitela wheme) kembindce uvedandha vo vyhernej
fabulke

Masobena hralRiziko

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiord jo dostupnd po kakde| wwhre (Hadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend mmimding stavku do hazardnej hry). Hrad sa méde rozhodndl do tohio
refqimu vellpit, alebo pokratoval v zakladne| hre. W nasobene] hre méde hrad vsadif bud celd svoju
wyhiru 7 predchadzajios) hry, alebo je) zlomok: 142, 104, 118 atd, (a2 po hodnolu, klord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardre] hry). Hac vwiku stavene] Ciestky mide polit’ fadidlom roLIT
12", Pri polenl mepadme hodnoly sa pripisana ciastka do kredilu zackrihiuje nadol a riskovana
&iastka nahor na dve desatinng miesta. Hrad sa snadl spravne vybrat medzi nahodne vygeneravanou
farnou alebo Garvenou farbou karty (pomocou tadidia «CIERNAGERVENA"). Ak hrad zvali spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé méZe polom svoju whru vzial tatidlom BRAT «, &im sa wrat do
Zakladne| hry, alebo mdZe pokraloval dale] v nazobene) hre. Hac ma k dispozicl maximaline 5
uspesnych opakovani, pricom siavena Castka nesmie prekroélt hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a wwhra je autornalicky pripisana hradoyi do pofa KREDIT). Pokial hréd neuhadne spravne
Sernuiervend farby, stratl celd stavend giasthu & wrdll sa do zakladne) hry, Maximélna wyhra
v nasobane; hre ja 50 000 €.

Divoky symbol [wild)

Dovokym symbolom pe symbol JOKER. Ak bra hrad za siavku 0,20 € a wisiu, symbol JOKER e WILD
a nehradza akykalvek iny symbol, Ak symbol JOKER nie je aktivovany ako divoky symbol WILD, je pod
valcami obrazok JOKERA praciarknuly v Servanam kb
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Limity stdvok
Minimalna stavka do hry. 0,10 €
Maximding savka do hry: 500 €
Maximaina vihra z hry 67 500 € {135 ndzobok stavky)
Wyhemni tabulka (nasobitel vwharme; kombindce ku cetkove) stavke)
Mazow 3x
Joker 10
{wild od stavky 0,20 €)
Meldmy 8
Hroeno 5
Slivky 5
Pomaranto .
Clitrdny 2
Ceresne 1
Mazov hey: Smiling Joke T-10-3.0
Verzia: 2.1 dig E5 TEcHuciy siisomn, Crveril- 534
Ptatnost od: 612 2023 S USTAY PIESTANY &p Slrana 2 2 2
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Sunset Hotline

Hra Sunzet Holline je Stvorvaloovad hazardna hra na vyhemom pristro)l prevadzkovana ako imtemeiova
fhra v intermeiovom kasine, s tromi symbalmi ma valci, Hra sa ma 4 zhodné symboly « 81 vyhamych
linideh (criss-cross)

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidld hry, stavky a wwhry s0 totodné
& potitatovou verzicou hry, V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mdZe byl rozloZense
cviddacich a informmadnych prviav prispbscbend danému zariadeniu

Hlavné oviidache a Informa&né preky

Ma spodne| Gasti cbrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finandné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wySku celkovej stévky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuie widku
whiysobrazuje poslednd whru) a Hadidlad MENU (in vodoroynd Siary - obsahuje informacie o hre,
wiheml tabufku, nastavense hry, histdriu hier, nastavenie stavky anawat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiadsdlo urnaifiupe zapnit a vypnat zvuky). Na prave) &asti obrazoviy sa nachadzajl
tiafidlla AUTOSTART (zatofené Sipky 50 symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatickéha hrana
s modnostou hrania do minutia kredidu), Usdidlo START (zatofend Eipka - spusti hru), MINCE
(umciEfiuje nastavit vishu stavky) Vv MENLU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY {ozubeng kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre uréeny poBet roztodeni valcov alebo kiknutim
symbolu nekonetno, kKiory spdsta hru do minuia krediio, Hiad je schopny sa walil do hry sbatenim
tiatidla SPAT (sipka doprava)

Vyhry :
Jednotlivé whry za vwwhemé kombingcie sa spoitavajl a cefkova wwhra g zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyhermné kembindcie musia zalinal' na wvalcl Opine vlave a rovnake symboly sa mussa
nachddzal na jednej z wwhemych Iinil neprerudovane, Symbal mbke byl vo wwherne linii nehradeny
divokym symbalom. Plati len najvyiiia vwhra na vyhernej linii, Vyhry na viaceryeh wwhernych limach sa
sCitavajl. Vypodat vyhry j@ dany sicinom celkove] stavky a nasobitefa virheme kombindcie uvedensého
wa vyhemej tabulke, Vyhemna tabulka v hre j@ prepotitana k akiuaine nastavenej stavke

Mésobend hraf/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Rizike), klord je dostupnd po kakde] vyhre (Haddiom KARIET,
ak wwhra presahuje nastavend minimalnu stivku do hazardnej hry). Hréd sa méde rozhodndi do tohto
refimu vshipd, alebo pokradoval v zakladng hre. V nasobane) hre md2e hrdd vsadit bud celd svoju
withru 2 predehadzajice] bry, alebo jg zlomok: 152, 14, 18 atd. (a2 po hodnotu, kiord nekleane pod
nastavenl minimalnu stavku do hazardne] hry). Hraé vipgku stavene) Siastky méZe pali tiatdlom POLIT
“2Y Pri poleni nepdrne) hodnoty sa priplsand Siastka do kreditu zaokrdhfuje nadol arigskovana
tigstha nahor na dve desatinng miesta, Hrad sa snadi spravne vybrall medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebe Servenou farbou karty (pomocou tacidia  +CIERNARCERVENA"). Ak hrad zvoli spravna,
zdvojnasobi svoju vihru Hrad méze potom swoju wyhru vzial taddiom BRAT . &im sa wrati do
zékladne| hry, alebo mode posratoval dalej v nasobene] hre Hrad ma k dispozici maximaine 5
(spadnych opakovani, pritom stavena fiastka nesmie prekrodil hranicu 25 00D € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra s automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT), Pokial hrad neuhadne spravne
ciernuwiemnvend farbu, strati celd staveny Giastky A vrah s8 do zakladnej hry Maximaing whra
v nasobane] hre @ 50 000 €

Divoky symbol pwild)
Divokym symbolom je symbol WILD nahrddza akykelvek symbol na vyhernej lini a pomaha iak vyivorit
wyhernd [iniu

Bonusovi funkcia CASHBACK BONUS

Podmienkou pre ziskanie CASHBACK BOMUSu | odohratie urdeného mnokstva hler v daneg
hazardne| hre [urfuje sa nahodne v rezmedzi 35 a2 50 hier), Ziskanie CASHBACK BONUSU j&
signalizovane rozblikanim napisu CASHBACK BOMUS hore uprostrad a bed avukovym ceanamenim pre
hraca. Hra CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v posledne] odonrate] zakladne| bre, ked knedit
hrata klesne pod hodnotu minimalne) stavky danej hazardne] hry & tato ototka bude nevyhema
Interval, z ktorého sa vybera CASHBACK BONUS, g urdeny nasiavenym parcentom zo sumy

!'-Hr-w.hr'r AT P T TECHMICKY BRUEDDMY. T‘"_:"E"}
Weszia 2.1.3g ,.,,_JI DETAV MESTANY, & Quril: 530
Plalrost od. 8.12.2023 Kralinski costs 202918 Birara 122
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hradovych stdvok z odohranych hier v hre Sunsat Hotline. V bonusowvej funkci CASHBACK BOMUS sa
na obrazovke zobrazi ckno, kde sa ndhodne menia hodnoty CASHBACK BONUSu (minimaine 0 €
a maximalne BO0 E€). Hrad stadenim symbolu » (fajkal ziska nahodne wylosovand hodnotu
CASHBACK BONUSuU, kiord sa mu pripide do kreditu. Po odohrani by CASHBEACK BONUS (konirolka

CASHBACK BOMNUS zhasne) mdde hrad po opatovnom spineni danych podmienok @nova ziskal
CASHBALCK BONUS

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stévka do hry: 500 €
Maximalna wyhra z hry; 87 000 € (174 nasobok stavky)

Wyherna tabulka (nasobitel vwhemne| kombinacia ku celkove| stavike)

Mizov dx
WILD 160
Diamant 10
Sedmicka 10
Meldn 2
Citran P
Srdce 1
Kiro 1
KriE 1
Mdizos firy EII.I:'I'EIH| Halline r‘-'l TEC HNI-..ZI- ¥ BROBOBNT, T-10-3.0
Verma 21.5g e USTAY PIESTANY, Ly, Dveril: 938
Flatnost oo 6. 122023 Krajinekdcoasla 20.20/90 Slrama 2 2 &
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Turbo Slots 81

Hra Turbe Siots 81 je Sivorvalcovd hazardng hra na wyhernom pristrojl prevadzkovand ako intemetova
hra v intarmatovom kasine, & tromil symbolmi na valsl Cialom hry je reztodenim valcow tadidiom START
dosiahnuf vyherl kombinaciu symbolav. WVyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiagidlom
START v okamihu ich zastavenia Hra sa na 3 a2 4 rovnake symboly (pripadne zastipend dvokym
symbalom wild) W pripade 3 wyhemych symbolov sa hra na 27 wyhemych liniach (crss-cross),
v pripade 4 wyhamych symbolov sa hra na 81 vyharngeh linidch (criss-cross),

Hra je pristupna g prostradnictvom maobilng) vareia, pnéom pravedia hey, stavky a wehey 54 totodng s
potitatovou verziou hry, ¥ pripade zobrazenia na mobiinem zariaden! mée byl' rezlodenie oviadacich
a infarmadnych prekov prispdsobend danému zaradeniu.

Hiaviné oviddacie a informacné prvky
Ma spodne| &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéne prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wiku celkowe] stdvky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (robrazuje visku
wwhry'zobrazuje posledno vyhru) a tladidla MENU (iri vodorowne giary - cbsehuje informacie o hre,
witiernd tabulkw, nastavenie hry, hisidriu  heer, nastavenie stavky anavral do zozramu hier) a
REPRODUKTOR (Hadidio umaifiuje zapnit a wypnuf zvuky). Ma pravej £asii obrazovky sa nachadzaju
tatidla AUTOSTART (zatofené &ipky 50 symbolom trojuholnik - spusti funkoiu automatického hrania
smoznosfou hrania do minutia kreditu), Uatidio START (zalofend &ipka - spusti hru), MINCE
(umo2huje nastavil visku stavky). ¥ MENU sa nachadza Hagidio NASTAVENIE HRY [ozubend kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny podet roztoten! valcov alebo kliknutim
bolu nekonedno, kiory spudfa hru do mnutia kreditu. Hras je schopny sa vratfd do hry stlatenim
tiaticla SPAT (8ipka doprava)

Vyhry

Jednollvé vyhry za vyherng kombinacie sa spotitavajl a celkova wyhra je zobrazana v poli VYHRA v
eurdch, VWyhernd kombindce musia zacinal na valol oplee viavo a movnaké symboly sa musia
nachadzal na jednej z wyhemych linil neprerudovane. Symbol mide byt vo wyhemea lini nahradeny
divekym symbolom, Plati lan napyy&sia vyhra na vyhermej linli Vyhry na viacarych vherngch linidch sa
séitavaju, Vypodet whry je dany sitinom celkovej stévky a nasobitela vwhemej kombinace uvedeného
v wyhermnaj iabulke, VWihama tabuflka v hre pe prepoaditana k aktugine naslavang| stavke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardnd hra obsahuje ndscbend hru (Riziko), kiora je dostupnd po kaida| vwhee (Hatidiem KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimélnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méde razhoednit do ohio
redimu vsiGpit, alebo pokratoval v zakladne) hra. V' nasobensa) hre mdde hrdd veadit’ bud celd svoju
wyhru 2 predchadzajice) hry, alebo jej zlomok: 1/2, 14, 78 aid (a2 po hodnotu, kiord neklesne pod
nastavans minimainu stavku do hazardnej bry). Hrad wiku stavene] &lastky ma2e pald Hadidlom POLIT
112" Pri podenl mepame] hodnoty sa priplsana Giastka do kreditu zaokrihfuje nado! a riskovana
&iastka nahar na dve desatnne miesta. Hrad sa sna#l spravne wybrat medzi nahodne vygensravanou
fsarmou akebo Gervenou farbou karty (pomocou tacidia «CIERNAYCERVENA®). Ak hrat zvali spravne,
zovojndsobl svoju wihru Hraé mode potom swoju wihru vziat tiagidlom BRAT « &im sa vrati do
Zakladne| hry, alebo méde pokratoval dalej v nasobene| hre. Hraé ma k dispozici maximalne 5
Ospesnych opakovani, pricom stavena Siastka nesmie prekredt’ hranicu 25 000 € {inak sa nasobena
hra kondi a vyhra je automaticky pripisand hradovi do pofa KREDIT) Pokial hrad neuhddne spravnea
demuitervend farbu, strall celd stavend giastku a vrdti sa do zakladnej hry. Maximaina wyhra
v ndsobens} hre j@ 50 000 €

Divoky symbal (wild}
Divakym symbolom je symbal ROBOT {(wild) nahradza na vyhermne| linii akykolvek iny symbol a pomaha
tak vytvorit’ wwhemo kombinaciu, Tento symbal sa vyskyluje na valcoch 2 ai 4

Nahodne mbde potas hry nastarl situacia, kKedy
= symbol ROBOT (wikl) na valcl zatme roloval a zamiesa veelky ostatng symbaly na vaikooch

Miwrow hiry: Ture Sleks BY e NIEKY SHOSOBNT T-10:3.0
£ g "EC HEHE Y BRLSOE , Crumil: &
?m;;;ji 12. 2023 L ST RSSERARY. L 5ir |19.|:
i b Kra|lnahdoestn 2920/8 LA
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= symbol ROBOT (wild) mde nahodne priletiel’ na obrazovku v lubovolnom podie a nahradil’

niektord symbaly,

= gymbol ROBOT |wild) sa nadhadne v pripade mofne| vyhamej kombindcie roztiahne na cely

valed

Divoky symbol MULTIPLIER {wikd)

Symbal MULTIPLIER {wild) nahradza na vyherng linii akykolvek iny symbol a pomaha tak wybeonl
wyhernd kombinaciv. Kakdy jeden symbol MULTIPLIER (wild) ndscbl linovd vyhru x2. Dva symbaly
MULTIPLIER {wild) wo vyherngj kombindcii nasobia wyhru 4x a 3 symboly MULTIPLIER {(wild) vo

yyherne] kombinacil ndscbia wihu 82 Tento symbol sa vwshyluje na valeoch 2 a2 4,

Limity stdvok:

Minimaing stavka do hiry 0,10 €

Maximalna stavka do hry: E00 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyhema tabulka {nascbitel vyherne) kombindce ku celkove] stavke)

| Nazov dx ! 3x
Dilamant 160 il
Bar &0 i
_Sndmiﬁka . 40 4
Evoniel 4 1
Meldir & i
Hrozno d 1
Pomarand _ 4 1
Caredne 2 1
Robot
fwild)

Warey by Turbo Siots 81
Varzia 2. 1.2ig
Platnest af- &.12 2033

E5 TECHHICKY SKUSODNT.
] UBTAV PIESTAMY, L0
Rrallnskédocmsta 20249/0
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Multiplier
{wiid)

Md hey: Turbo Slate &1 . T-14-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1866

Turbo Slots

Hra Turbo Shots je pat'valcove hazardna hira na vyhernom prisiro)i prevadzkovana sko intemeiova hra v
internetovam kasine, s tromi symbolmi na valel. Hrd sa na 2 ak 5 zhodnych symboloy v patich pevne
danych vihernych linidch,

Hra j&@ pristupna aj prostrednicivorn mobéne] verzie, prifom pravidla hry, stévky a vyhry 80 tofoiné
s poditafovou verziol hry, WV pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mbde byl roziokenie
ovladacich a informadnych prekoy prispdsoband dangmu zanadeniu.

Hiavné oviaddacie a informaéné preky

Na spodnej Casti obrazovky sa nechadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanineé prostriedky hraca).
STAVKA (zobrazuje wisku celkove| stavky), YYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazupe vidku
wyhrylzobrazuje poslednd wwhru) a tadidla MENU (iri vodorovné Siary - ocbsahuje informdcie o hre,
wphemny fabulky, nastavenie hry, histdriu heer, nastavenie siévky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiafidio umodfuje zapnit a vypnit zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajd
Hatidia AUTOSTART (2atodend &ipky so symboiom trosubalnik - spusti funkciu automatického hrania
s modnostou hrania do minutia kreditu), tiafidlo START (zatolena 4ipka - spust hru), MINCE
(umeziuje nastavil vyiku stdvky). V MENU sa nachadza ta&dio NASTAVENIE HRY [azubané koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavt AUTOSTART pre urteny pofel roztoden| valcov akebo kliknutim
symboiu nekonetno, kiory spdsta hra do minutia kreditu. Hras je schopny sa wratit’ do hry silafenim
Hatidla SPAT (2ipka doprava),

Vyhry

Jadnotlive vihry za vihermné kombindcie sa spotitavaji a celkova wyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyheme kombindcie musia zatinal' na valel dplne vlavo a rovnakéd symboly sa musia
nachadzal' na jednegj z vyhemych linil neprerudovana. Symbal mide byt vo vyhemej linii nahradany
divakym symbolom, Plati len najvyisia wwhra na yyhemae| linii. Vyhry na viacerych vwhernych linddch sa
séltavajo. Vypobet wwhry je dany sudinom celkove stavky a nasobitela wwheme] kombindcie uvedeného
vo vigharnej tabulke. Vyharna tabulka v hre je prepotitana k akiudine nastavensj stivke.

MNasobana hra'Riziko

Hazandna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kaXde) vyhre (atidiom KARIET,
ak vyhra presahuie nastavent minmmainu stavku do hazardne) biry) Hrak sa mida rozhodndt’ do fohio
redimu weliplt, alebo pokratoval v zakladne] hre. ¥V ndsobene) hie md2e hrad vsadit bud celd svoju
wyhru z predechadzajicej hry, akebo jgj Zlomaok: 102, 1/, 178 atd, {8 po hodnotu, kiora nekiesne pod
nastavend minimalinu stdvku do hazardne) hry), Head viky stavene] Siastky mide polit tatidiom POLIT
2" Pri polenl nepamej hodnoly sa pripisand éiastka do kreditu zaokrihluje nadal a rskovana
Castka nahor na dve desabinngé miesta. Hrat sa snadi spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou
taarnou alebo dervenou farbou karly (pomocou tatidia 4CIERNANCERVENA"). Ak hrat zvoll sprivne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrad méie potom swvoju wwhiu vzal fladidlom BRAT ~/, &im sa vat do
zakladng] bry, alebo mdie pokrafoval dalej v nasobeng) hre Hraé ma k dispozici maximalng §
uspesnych opakovani, pridom stavend diaslka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobana
hra konéi a wyhra je automaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhddne spravne
carnu/Parvend farbu, strali celd stavend Siastku a vrdli sa do zakladne] hry, Maximaina wyhra
v nasobene| hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symibalom je symbal ROBOT (WILD], ktory nahradza akykolvek symbal
Symbo! ROBOT (WILD) nabradza akykolvek symbal Maie nastal situacia, kedy symbod RCBOT
WILD):
|: L :I v pii pade nevyhiarne) hry na vala zatne rofoval a zameesa vSelky symboly na valcoch,
» v pripade nevyherne] hry maie nahodne prlatiel’ na obrazovku v fTubovalnom podte a nahradif
niektoré symboly,
= sav pripade moEnej vyheme] kombinacie roztiahne na celom valci na vyiku

Pokial padne na prvjch troch, &fyroch alebo piatich valsoch na vBetkjch pozicidch {potitané zlava
doprava) jeden 2o 4 symbolov (Ceredne, Citrdn, Kivi, Pomarané - alebo so symbolom ROBOT (WILD)),

Mazoe hey Turbo Siots E5 TECHNICKY SKUSOBENY. T-190-30

Varza 2.1 Jig Hl LEETAN PICGTAMNTY, kg Ol 936

Piatnast od: 6,12 2025 Krajinskdoesta 2029/9 Steara 123
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tak sa wyhra nasobi 3w, 4x alebo 5x. Respektive brojndscbok za devil zhodnjch symbolov,
Sivornasobok za dvanast zhodnych symbolov & patnasobok za patnast’ zhodnych symbaley (pripadne

nahradenych symboem ROBOT)
Limity stivok:

Minimalna stavka do hry 0,10 €
Maximéing stédvka do hry: 500 €
250 000 € {500 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka (ndsobitel vwherne) kambindcie ku celkove| stévke)

Maximalna vyhra z hry:

Nizov | Bx Ax 3x 2x
Diamant &00 128 18 8
BAR _ 256 a2 12 B
Sedmiéka 128 15 8 4
Zvontek 64 12 6 3
=L |
Maldn 22 8 4 -
Slivka 16 8 3 |
Hrozno 16 B 3
Pomarané ] 4 2
Kiwvi 8 4 2
Citrdn A 2 | 2
Mazow hry' Turba Siats E TECHMICK? SKOS0BNY. T-10:3.0
‘orziac 1.3 sl USTAY PIESTANY, i Ceeanl: 936
Platnpst od. 6.12 2023 Krajinskacestn 2929/8 Strana 2 £ 3
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Ceredne 4 2 1
Mt hry: Tisbo 3als E--“il TECHRICI ¥ SEESORMY T10:20
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1640

Vegas 81 Multiplier

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristrop prevadzkovana ako internetova e v intermetavarm
kasine & 3 symboimi ne valet Chefom hazardne bry je roztofenim veicov dosishnut vyhemo
kombindciu symbalov Vyhemé symbaoly 58 zobrazia po roztoden| valcov Hadidiom START v ckamihu
ich Zastavenia Hra sa ma 3 s2 4 rovnawé symbaly, Pri vyhre troch symbolov sa hrd na 27 whemych
linidch (criss-cross) a v pripade Styroch wyhernych symbaloy na &1 wyhemych liniach (criss-crosss).

Hra je pristupna g8 prostrednicivam mobilng| verzie, pricomn pravidia bry, stavky a wyhry si toto2ng
& pocitaovou verziou hry Vpripade zobrazenia na mobinom zaradeni méde byt rozioienie
ovladacich a informadnyeh prvkoy prispéscbend dandmu zariadeniu,

Ovladacie a informagné prvky

Ma cbrazovke sa nachadzajl polia KREDIT {zobrazuje finanéné prostriediy hrafa), VIHRA (zobrazuje
wiEku whry) 8 STAVKA {zobrazuje visku celkove) stivky) Tiatidia START (zatofend &lpks, spust|
hruj, AUTOSTART (&ipka v zatodene] Sipke, spisfa automatické hranse), MINGE (volba vigky celkove
stavky), MENU (fri vodorovng diary, menu obsahuje wyhernt fabufku a mépovedu, nastavenie hry,
Risloniu higr, nastavedie calkove) staviy a Sipku spal’), Hra umodfiuje spusti’ automaticke hranje (AUTO
START) aj cez tatidio MENU v nastaveniach s madnostou nastavenia podty automatickych hier. Ak je
automatické hranle zapnuté, j@ mo2né no ukondit tatidiom AUTOSTART. Po wyhems kombindci
symbolov |8 vyhodnocovanie wyhry mo2né urychil pomocou fatidia # alebo wstupid' do redimu
masobeneg; hry Hadidlom symbolu dvoch karmet “Wyhernd tebulka whre je prepodiland k- skhibine
nastavens) hadnole celkove| slavke

Mastavenie hodnoty stavky

Celkows stdvka v surfch na pedno ctofenie sa zobrazuje v poli STAVEA 18] hodmaty & modng menit
v rozmedzl minimalne) a maximalng| staviey fliatidiom MINCE

Vyhry

Vighka calowa) wyhry 5a zobrazuje v strede dolnej tash cbrazovky v aurdch. Hodnoia wyhry na wwhamaej
linii j rovnd hodnote celkowe) stavky vyndsobens nasobitefom uvedenym vo vwharma| tabulfke pre dany
gymibal wyherns) kombindcie. Wyherng kombnacie platia zlava dograva, musis zatinal na valci dplme
wiaw a rownakd symboly s8 musia nachadzal ma susediacch valcoch na jedne| = wyhamych lini
neprerncsiovana. Symbaol wo wyherne} kombinaci na wyheme) lUnie médde byl nehradeny divokym
symbalom Jokering (Wild). Plat len najvyafia vyhfa ng oyhems| [inll Vyhery ne viaceryeh wyharnpeh
linisach sa stitavaju

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), kbord je dostupna po ka2def vihre [tiadidiom KARIET,
ak wyhra presghuge nastavend minimalnu stavku o hazardneg] Rry) Hrad sa mdde razhodniot’ do tohto
refimu vatipsd, alebo pokratoval v zakladrsj hre W nédsobene) hre made hral veadif bud cell swoju
vl 2 predchadzajoce) hry, alebo jej zlomok: 1/2, 14, 1/8 ald. (ak po hodnolu, kKiora neklasne pod
nasiaveny minimainu stévky do hazardne| hry) Hrad vk stavene; tiastky maze polit tatidiom POLIT
“412“ Pri poleni neparne)] hodnotly sa pripisana Siastka do keeditu zackrohlupg nadol a riskovana
ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hrad sa snail spravne vybrall meds nabodne vwgenerovanou
Aernou aleba Eervenoy farbou karfly (pomocou Hatidla sCIERMNACERVEMNA™), Ak hrad zvoll spravne,
rdvojnasohl svoju vyhru Hrad méde potom svoju vihru veial tafsdiom BRAT o, cim sa vrati do
zakladna| hry, alebo mbde pokratoval dalej v nésobene| hre. Had ma k dispozici maximalme 5
Ospesnych opakowvani, prdom stavend Glastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € {inak sa nasobens
hra kondl a whra e automaticky priplsang hradovi do pola KREDIT). Pokial hrad nevhadne spravne
ciermuiteneny farbu, stratl cedd stavend Slastku a wrall sa do zékladng] By, Maxmbling vwhie
v nasobeneg| hre j= 50 000 €

Divoky symbol Jokerina (Wild) |
Divoky symbaol Jokering (WHd) nahradza vietsy Symboly vo vyhems| kombinacii. Je sam o sebe
nawvyharmy symbal

Maaow hry Vagas B AMultiphar YECHMIDNY BRUS-OENY T-10-3.0
Warza 20 1ig USTAYV PIESTANY. i p il BET
Platroal od: 14 08 2033 Etrana 153
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Funkela Multiplikdtora
Ma fave| strane obrazovky je pn valcoch umiestneny stipec MULTI s Cistami od 1 do 10, Poéas otadania

valcov preblieha Frebovanie medzl tymito Slslam 1-100 Ak hrad ziska wyhemo kombindciu, ked sa valce

prestand ofdial, tato wyhernd kombinacia sa vynasobl nasobitelom, kiory bol nahodne vy2rebovany
v glipel MULTE pofas oté&ania valcow

Hermé limity

Minimalna siavka do hry 0,10 €

Maamalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 £ {1000 nasobok celkove] stavky)

Vyhernd tabulka: udava vyhemné nasobky k celkove) stavke

Mazow 3x — ::_ |
Jokerina _ )
(Wild)

Sedmitka 16 100

Zvondek B an

Slivka 2 B

Ceredne 1 3

Cltrdn 1 3

Fomarang 1 3

Kiwi 1 3

Mizov hiy. Vegas 81 Mulisber T-10-3.0
Varzia: 2.1.79 JL3 [y T il Gl F
Platneal od: 14 003023 Ko Hrana I £ 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1868

War Of The Titans

Hra War Of The Titans j patvalcovd hezardnd hra na vwhemom pristrop prevadzkovand ako
internetovd hra v intermetovom kasine, s tromi symbolmi na valc, Hra sa na 2 a2 5 zhadnych symboloy
¥ pratich peyne danych wiherngch linidch.

Hra o pristupna aj prostrednictvorm mobilne| verzie, pritom pravidla hry, staviey a vyhry s totodng
g podiisfovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zarigdenl mbde i roziokenie
oviddacich a informadnych prvkoy prispdsoband danému zanadeniu

Hiavné oviddacie a informadndé prvky

Me spodnej Cast obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéng prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wiSku celkove] stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazule widku
vhryzobrazuje poslednd wwhru) a fladidla MENU (i vedorowng giary - cbeahuje informacie o hre,
wihernd tabulku, nastavenie hry, histdria  hier, nastavenie staviky andvrat do zoznamu hied) &
REPRODUKTOR (tadidlo umodfiuje zapnit a vypnif zvuky) MNa pravej &asti obrazoviy sa nachadzajl
tiatidlda AUTOSTART {zatofend $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu aviomatického hrania
s maZnostou hrania do minutia kreditu), Hadidio START [zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
{umaznuje nastavit’ vkl stavky}, V MENU sa nachadza tacidio NASTAVENIE HRY {(ozubana kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet rozioden| valcov slebo kiiknutim
symbolu nekonedna, klory spidfa hru do minutia kreditu. Hras je schopny sa vratif’ do hry stladenim
tiagidia SPAT (Sipka dopraval.

Vyhry

Jednollive vwyhry za vyhermé kombindcie sa spotitavajio a celkova vyhra e zobrazend v poli VYHRA v
eurgch. Vyhemé kombingcie musia zallinaf na valei dplne wlave a rovnaké symboly sa musia
nachédzal na jednaj z vyharmych linil naprerufovana. Symbol mide byt vo viherne linii nahradeny
divokym symibsolom. Plati len najpyygdia whra na vwhemej lnii. Vyhry na viacerych wwhernych linidch ga
stitavayl. Vippofet vyhry je dany sOdinom celkovej stavky a nasobiela viheme| kombindce uvedengho
v wyherng] tabullce. Vyhema tabulfika v hre j@ prapoditana k aktualne nastavens| stavke.

Nisobend hra'Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobhend hru (Riziko), kiora je dostepna po kafds| vihre (iatidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaventd minimainu stivku do hazardnej hry). Hrac sa maZe rozhodnif do tohio
redimu vstopt, alebo pokradoval v zakladne] hre, V néscbene) hre mdde hrdd vsadit’ bud celd svou
wyhru 2 predohadzajice) hry, alebo jej Ziomok: 12, 14, 178 ald. (a& po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveni minimélnu stavku do hazardne] hry). Hrat vyska stavenej Siastky mbze polil tatidiom POLIT
“4/2". Pri poleni neparme] hodnoly s& pripisana Giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
Cizstka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snadi spravine wybral medzi nahodne vyganerovanou
tiernou alebo éarvenou farbou karty {pomaocou Hadsdia ACIERNANWCERVENA"). Ak hraé zvoll SprEVNE,
zdvojnasobi svoju wyhru. Hrad mo2e potom sveju vyhru vziat tiatidiem BRAT /, &im sa wat do
zakladne| hry, aleba mo2e pokratoval dalej v nisobene| hre. Hrad ma k dispazidi maximélne 5
Uzpednych opakevanl, prigom stavens Easika nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € {inak sa nasobena
hra kondi a vyhra je automabicky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
Clemuwtarvend farbu, stratl celd stavend Sastku a vratl sa do zakladne) hry Maximalna vhia
v nesabana) hre ja 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom @ symbol Kerberos a nahradza akykolvek iny symbol a pomaha tak wyibvorit
wirhernd linfu. Symbel Wikd sa v pripade vwherne kombindce zobrazi na celom vakl

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov Omega, Delta, Fi alebo Sigma na preych 3 (4, 5) valcoch, hrad
Ziskava automaticky 3= (4=, 5=} nasobok wyhry

Limity stavok:
Minimaina siavka do hry 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry. 250 000 € {500 nasobok staviky)
Mz hey: War OF The Titans e B n— T-10-30
Werzia: 2.1 2ig % | SECHMICICE SREES0RNY, el 938
Piatrast od: 6.12.2023 - ”a_-'M”L "m"_f"“ _ Sitane 1 23
rajimekacesia 2929/8
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Viyherni tabulka {nésobitel vihernsj kombindcie ku cefkave] sidviks)

Krajinskhcesta 9£9:0
2101 FIEBTANY
~J23-

Symbol Nazov 5x ax 3x S
Herberos : - . :
(Wit
Trojrubec &0 128 18 g
Blazk 286 iz 12 g
Mecliiza 128 18 a 4
Helma 54 12 6 4
b"% Sandile 32 A 4
‘ Harfa 18 8 3 =
/g Sova 16 ] | =
! ! Omega B 4 2 -
A e ” : 1 '
Fi 4 2 1 -
Nézow hry: War Of The Titans R recimcns sobount TA0-30
Verzia: 2 1.2ig ™ TECHNICKY SKOS . St
Piainost od: B, 12,2023 = (STAV PIESTANY, &5 Stana 223




TECHMNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
!! 5-_ T S U Skisobiia elektra a vyhemych pristrojov
&

Krajinskd cesta 202979
8921 01 PIESTANY

My by War OF The Titans T-10-30

Verzia: 2.1.%g = '!'IILI.'.ZI"-:'I'rE [ SKUSCENT, Cverit 938

Platnast od. § 12 2023 m USTAV PUESTANY. &, Strana 323
Erajinskdcesiy J020/8

221071 P
oF ¥

STany
v



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

TS U Skigobha elektro a vyhernych prisirojov

; Krajinska cesta 2029/9
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1870

Woodenmatic

Hra Woodenmatic je irojvalcova hazardna hra na vyhernom pristio)l prevadzkovana ako internetova hra
¥ infernaiovom kasine, s tromi symbalmi na valci. Hra sa ma 3 rovnaké symbaly ¥ 27 wyhemych lnidch
[Criss-Cross),

Hra |e pristupnd aj prostrednicivom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a wyhry sl fotodné
5 podtitafovou verziou hry, WV pripade zobrazenia na mebinom zanadeni mdke byl roziofenie
oviddacich a informadnych prvkov prispbsobenég danému zanadeniu

Hiavné oviddacie a Infformadné preky

Ma spodne] Sasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finandng prosinedky hradcaj,
STAVKA (zobrazuie wisku celkove] stévky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue vishu
wihry/zobrazuje poskednd whru) a Hadidia MENU (frl vodorownd Siary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabufku, nastavenss hry, histdriu  hier, nastavenie stévky anévral do zoznamu hier} &
REPRODUKTOR (Hafidlo umofiuje zapndl a wwpnof zvuky), Na prave| Gash cbrazovky sa nachadzajd
tiatidia AUTOSTART (zatotené $ipky so symbalom trojuhelnik - spust! funkciu autcmatického hrania
s mognostou hrania do minuta krediu), Hadfidlo START (zatofend Sipka - spusti hiu), MINCE
[umaodhuje nastawl wwiku stdvky) VY MENU sa nachdadza ladidic NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urfeny podal roztofen] valcov abebo Kliknutim
symboly pekonedno, kiory sposta hru do minutia kreditu, Hrad j@ schopny sa watil do hry stladenim
tlatidia SPAT (3ipka doprava)

Vyhry

Jednallwe witiry za vihemé kombinacie sa spotitavall a celkova vyhra e zobrazend v poll VFHRA v
eurach. Vyhemé kombinacie musia zadingt' na walci Opine wlavo & rovnake symboly sa musia
nachadzal na jadne] z wwhermych linil neprerudovana. Symbol moZe byl vo wyharme ind nahradeny
divakym symbalom, Platl len najyy3sia vwhra ng vyherngj linii. VMyhry na viacerych wyhernych liniach sa
stitavajl. Vipodal whry j@ dany sadinom calkove] stavky a nasobitela whermej Kombinacie uvedendho
vo wyhoerne) tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoditand k aktusine nastavens| stavke

MNasobend hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupna po kalde| vihre (latidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minim&Einu stavku do hazardne) hry). Hrad sa mb2e rozhodnit do tohio
reimu wsiopit, alebo pokratoval v zakladne hre. V nesabens) hre mdde hrad vsadd’ bud cali svoju
vihru z predchadzajoce] hry, alebo je ziomok: 1/2, 1/4, 178 atd (a2 po hodnotu, klord neklesne pod
nastaveni minimalnu stavku do hazardne] hry). Hraé vipaku stavenej &iasty mé2e palit tlagidicm POLIT
42", Pri poleni nepame] hodnoty se pripisana Sastka do kreditu zaokrihlupe nadol a riskovand
Siastka nahor na dve desatinnd miesta. Hrad sa spad| sprdwne wiral medzi nahodne vygenerovanou
&iemau alebo Servenou farbou karty {pamocou tiadidla  «CIERNAMWCERVENA"). Ak hrad zvali sprdwne,
zdvajnasabl sveju wyhru Hrdd méze polom svoju vihru vzial tatidiom BRAT . &im sa wrdli do
zakladna| hry, alebo méde pokracoval dale) v ndsobene) hre. Hrad ma k dispozicli maximalne 5
Uspesnych opakovanl, pridom stavend Sastka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra konél @ whra je automaticky pripisana hradovi do pala KREDIT) Pokial hrag¢ neuhadne spravie
Siemultervenl farbu, strabi celd stavend diastku a vrdll za do zakladne) hry Maximalna wihra
v néscbengj hre je 50 000 €

Divaky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol DREVORUBAC nahsddza akykofvek ing symbol a pomaha tak vytlvorl
wyharnt finiu. Za 3 symboely DREVORUBAC ziska hradt wihru podla vyherne| tabulky.

Limity stavok:

Miniméaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka da hry: 500 €

Maximalna vyhea z hry 67 500 £ ({135 nasabok staviey)

MAzed hiry. Woodenmalis -
Weia 2129 [
Platnosl od. 5122063

TECHMICIKT SHUSOBNY, r-10-2.0
BETAV PIESTANY, L p. Crvard. 838
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Vyhernd tabulka (ndsobitel vwwherne] kombindcie ku celkove) stivka)

Symbol HNizov 3%
Drevorubac 10
{Wiid )
Slivka 8
_{:hr{m | 5
Ml -]
Pomarang 2
Ceredne 2
Hrozno 1 -

Nazav hry: Woagenmatic M -10-3.0
Varza: 2.1 2k Ej ECHMNICHY SHELUSOSENY, Crvanit 933
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1828

Mad Mechanic Deluxe

Hra Mad Mechanic Deluxe je péfvalcovd hezardnd hra na wyhernom pristrojl prevadzkovand ako
intermefova hra v internefovom kasing, s tromi symbolmi na valci, Hrd sa najmenej na dva zhodné
symiboly v pistich pevne danyeh vyhesnyeh linidch

Hra jo pristupnd aj prostrednictvom mobiine] verzie, pridom pravidid hry, stvky a whry s0 Ioto2né
s pofitatovou verziol hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mode byt roziozenie
oviadacich a informadngeh prvkow prispdsoband danamu zaradeniu.

Hlavné ovladacie a informatné prvky

Ma spodnej Sasti obrazovky sa nechadzaejl pofia KREDIT (zobrazuje finanineé prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuie vySku celkove] stavky), VYHRAIPOSLEDMA VYHRA (zobrazuje wisku
wyhry'zobrazuje poslednd wyhru) a Hadidla MENU (tin vodorovné giary - ocbsahuje informacie o hre,
vyhermnd tabulku, nastaveanie hry, hestonu  hier, nastavenie staviky anawral do zoznamu hier) 8
REPRODUKTOR (tladidle umodfiuje zapnit' a wypnit zvuky). Ma pravej &asli obrazovky sa nachadzajl
tiatidia AUTOSTART (zatodend Sipky so symbolom trajuholnik - spusti funkew automatickano hrana
s moinosfou hrania do minutia kreditu), tladidic START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
fumcEiue rastav] vk stavky] v MENU 53 nachadza tacidlo NASTAVEMNIE HRY (orxuband Kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urieny polet rozioden! valcov alebo kliknutim
symbaly nekonedno, kKory spdsfa hne do minutia kredibe, Hrad je schopny sa viabf do hry stladenim
tiatidia SPAT (5ipka doprava)

Vyhry

Jednotiivé wyhry za vyhemé kombindcie sa spotitavail 8 celkovd vihra je zobrazena v pali VYHRA v
eurdch, Yyherng kombindcie musia zafingl’ na wvalci Oplne vwlavo a8 rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jedre) z vwhernych linll neprersdovane. Kombindcla scatter symbodoy plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo wyherng| linii nahradeny divokym symbolem. Plali len najey&&ia vyhra na
wyherna) lini. Wyhey na wiacerych whernych linkich sa séitavajd. Vypodel wyhry @ dany sddinom
celkove) sigviky a nasobitela wyhemej kombinacie uvedengho wo vyherng] isbufke, Vyhema tabufka
¥ hre jo prepoditans K akiuding nastavens) staviee

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), klord je doslupna po kaZde| vyhre {Hatidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nasiavenid minimainue siavkue do hazardnej hry). Hrad sa mde rozhodnut do tohto
ratimu velapd, aleba pokratoval v zakladnea) hre. W nasobene] hre mdEe s vsadil' bud cefd svoju
wyhru 2 predehadzajice) hry, alebo [ zlomek: 172, 14, 178 ald. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavand minimalnu stavku do hazardne) hry). Has vwaku stavensj tiasthy make palif tadidlom POLIT
/2% Pri polen| nepame] hodnoty sa priplzand &astka do kreditu zaokrdhfuje nadel a rskovanad
Giastka nahor na dve desatinné miesia, Hraé sa snadi spravneg vybrall medzi nahodne vygenerovanou
giermou alebe dervenou farbou karty (pomacou tatidla #CIERNACERVENA"). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasabl svoju wihru, Hréé méaze potom svoju wihru vziat Hadidiom BRAT ~, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méde pokrafoval dalej v nascbene) hre. Hrad ma kK dispozici maximéine 5
gspetnych opakovani, prifom stavens Siastka nesma prekrodil’ hranicue 25 000 € (inak =a nasobend
hra kondi a vyhra je aulomaticky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hral neuhddne spravng
ciemuiternvend farou, siratl cell stavend Siastku @ wvrati sa do zakladne] hry Maximalna vyhra
¥ nascbena) hre j& 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Mickedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi nahodne na valcoch a posuva sa v naskedujdcich hrach
po valcoch sprava dofava, pridom nie je mofné svvloval stdvku do hry, Kaddym daldim indenim sa
posiva o jednu poziciu dofava, ne2 dbjde na prvy valec viave a talo bonusova funkcia konéi

Miekedy 5a symbol MECHANIK (WILD} méZe nahodne zo svojej pozicii na valci rozdint pa [ubowolimych
valcoch v danom riadku alebo po celom danom vale a rvyiue tak pravdepodobnost dosiahnutia wihry

Mahadne mdde byl po nevybernom obodenl spustend bonusova funkcia, ktord ndhodne na valce
umigstni symboly MECHANIK (WILD} a 2vyiuje tak pravdepodobnost dosiahnutia wihry,

Mazoe hry: Mad Wechanic Delumn TECHNICK Y SKOSORNY, T-10-3.0
Varzia: 2.2 Jig UsTay PIESTANY, in Cvanil 933
Plainosl od: §.12, 2023 Krajinskdceasta 2820/6 Sbana 23
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Nanodne maze byt po nevyhernom oloden] spustend | bonusova funkcia, kKiora nahodne mechanickou
rukow znova zdarma roztodl 1 a visc valcov a Zvysuje tak pravdepodobnast dosiahnutia vyhry

Nahedre mide byl po nevyhemom oledenl spustens | bonusova funkeia, v ktorej Robot nahodne
zdarma vyhodl 1 a viac valcov, nahradl ich novymi a zvyiuje tak pravdepodobnos? dosiahnutia vyhry

Bonusova hra Volng Otacky

Ak padnd 3, 4 alebo & symbotoy BONUS { Scatlery kdekolvek na valooch, ziskava hrac okrem vyhry lie2
10, 20 alebo 30 bonusowych hier zdarma, Potas bonusawvych hier je modne vyhrat’ dalsie bonusove hiry
zadarmo, W pripade nevyherne) hry j@ na vaice umiestneny nahodny pofel symboloy MECHANIK
(WILD) na dosiahnube lepsich whier. Whry sa poditajd s wikou stavky, v kiorgj hrad ziskal bonusovd

hiru zadarma

Limity stavok:
Mlinemsainag stavka do hry:
Maximaina stévia do hry
Maximdaina vihra z hiry:

\!‘?herrtﬂ tabufka inasobdel uﬁbernej kembinacie ku celkowej stavke)

0,10 €
600 €
202 500 € (405 ndsobok stévky)

G210 PIESTANY

- 323

Symbol |  Nizov Bx ax 3x x
| ""'E‘fﬂ*.':'d:'“‘ 400 100 14
Robot 200 40 B 2 _
Wendy (2ena) 100 20 4 1
Elektrénka 50 15 3
| Naradie 25 10 2
A 20 5 1 _
| K 20 5 1
Q 7 2 1
J & 2 1 - |
Midzery by Mad Meckanic Dol r '_!'EEHHI:_;_I'._‘? f,l..y!.%-.m,,-q-.,-_ T-A0:3.0
Vargia 2.2, kg USTAY FESTANTY, L5 Crmnl 536
Phairasl of. 612 2023 Krajlnakacasts 292 5/9 Stana 2z 3
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10 5 1 0.4 -
9 5 1 04 -
100 20 &
[gn‘“‘l“l ) + 30 hier + 20 hier +10 hier 2
#iarma Figrma zdarma

Mazow iry: Mad Mechanic Deluxe TECHRICET SKOSOENT, T-10-3.0
Vprzia £33 HeTay mESTANY &ip Ovaridl: 938
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Midnight Fruits 27

Je frojvalcovd hazardnd hra na wwhernom pristrofi prevadzkovand ake internetova hra v internetovom
kasime & fromi symbelmi na wvaici Cielom hazardne) hry j@ roztodenim valcov dosiahnul vyhermd
kombindciu symboloy, Hrd 2a na 3 rovnaké symboly, Wyherng symboly sa zobrazia po roziobeni valooy
tatidiom START v akamihu ich zastavenia. Hra ma 27 pevnych wwhermych linil [criss-cross), ich podbat
nemodng menit.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a whry si totodné
s poditadovou verziou hry, WV pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdze byl rozioZenle
ovladacich a informadnych prvkoy prispdsobeng danému zanadeniu

Hlavné oviddacie a informakné prvky

Na spodne) Zasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wvyiku colcove] stavky), VYHRAPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wisku
vyhry'zobrazuje posiedna wvihru) a tladgidia MENU (tr vodorovng Siary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd @bulku, nastavens hry, historiu hier, nastavenie siavky anéwral do zozmamu hier) 3
REPRODUKTOR [(Hafidio umcdfuie zapnul' a vypnot Zvuky). Ma prave) Castl obrazovky sa nachadzajo
tHatidd AUTOSTART (zalotend Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkcau automatickeho hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatofend Sipka - spusti hru), MINGE
fumadhuje nastavid’ vyiku stivky), VY MENU sa nachadza fadidlc NASTAVEMNIE HRY {ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urdeny potet rozioden! valcov alebo kliknutim
symboiu nekonadno, kiory spdsta hru do minutia kredidu, Hraé je schopny sa vralit’ do hry siladenim
tasidia SPAT (8ipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky
Hednota celkovej stavky na jadno todenie sa zobrazuje v poii STAVKA a modno ju nastavit’ kliknutim
na tatidlo STAVKA (2etdny) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotiive vyhry za zvyraznena vyherng kombinacie sa spolitavaju do pola VYHRA. Celkovs wyhra je
zobrazena v poll POSLEDNA VYHRA. Vyhemé kombindcie musia zaginal na valci Uplne viavo a
rovnake symboly sa musia nachédzal na jednej 2 wwhemych [l nepreruSovane, Symbol mdde byl vo
wyhama| linl nahradeny divokym symbolom. Plati len napwy8a wyhra na wyhemej lini. Vyhry na
vigcerych wwhemych linidch sa séitavajl. Vypodet wyhry j@ dany sidinom celkove) stivky a nasobiela
wyharma) kombenacie tvedendha vo vitheme) tabullkka. Vihama tabulka v hre je prepofitana k aktubine
nastavens) stavke

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nascbenl hru (Rizike), ktord je dostupnad po kadde| vwhre (Uasidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nastevenl minimalnu stavku do hazardne hry) Hraé sa mdde rozhodndl’ do tokto
redimu vsiipd, alebo pokracoval v zakiadne) hre. ¥V nasnbenegj hre mafe hraé veedif bud cell svoju
vyhru z predchadzajice) hry, alebo jej ziomok: 172, 14, 116 atd. (32 po hodnotu, kiord nekiazne pod
nastavenl minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vigku stavenej Sastky moZe polit tiadidiom POLIT
112", Pn pofenl mepams] hodnoly sa pripisand clastka do kreditu zaokrinluwe nadal a rskovana
Ciastka nahor na dve desalinng miesta, Hrad 58 sna} spravne vybral’ medzi nahodre vwgenerovanou
Elernou alebo dervenau farbou karly (pomocou tlatidla «CIERNAWCERVENA". Ak hraé zvoll spravne,
zdvojndsobl svoju vyhru, Hraé mdZe potom svoju vyhru vzal tladidiom BRAT ., &im sa vrati do
zakladngj hry, alebo méde pokraloval dalej v ndsobene] hre. Hidd ma k disporich maximéine 5
Uspednych opakovani, pridom stavend fiasika nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa ndsobend
hra konél a wwhra je aulomabcky pripisand hrddovi do pola KREDIT). Pokial hrdd neuhadneg spravne
Giernwerveny farbu, siratl celd stavend dasthu a2 wrdli 3a do zdkladmej hry. Maximdina whra
v nasobens| hre je 50 000 €

Mazay hry. Midnight Fruits 27 TECHNICKY SHUSOBNY. T-10-3.0
_ miell (FETAV PEESTANY. d.p.

Varza: 2.1 1ig g i P el 538
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Divoky symbol
Divaky symbal je syrmbol WILD, nahradza vetiy ostatng symboly

Bonusovd funkcia Cashback

Hradovi 58 v kaidom kole zvyiuje hodnoda funkcie Cashback o ndhodnd hodnotu 2odpovedajicu 1% -
10% stavky, Maximalny rozsah bonusu Cashback je 15000€ - 25 000€ aoznaduje sa ako TOP"
Aktuadina wyéka rozsshu bonusowve) funkcre sa zobrazuje nad valcaml Po prijall a pripisan! wyhry
Z Bonusove| funkoie Cashback za rozsah wnuluje. Hrag =i méEe kedykolvaek prepinat’ druh funkcie
Cashback v hernom pali nad valcami z dvoch maZnosti:

» Ak & hrat wybere drub funkeie Cashback TOP', hréé pokraduje v hre, kym nedosiahne
maximainy rozsah Cashback Y kole, v ktorom Cashback dosiahne razsah ,\ TOP, sa hadavi
automaticky robrazi ckno Cashback TOP so zvyraznenym tiaciclom, Po stiatan| zvyraznengého
flaticla ziskava hrad nahodnd bonusovl vyhru Cashback 2 roesahu TOP

= Ak si hral vyberie dreh funkcie Cashback JASAP®, hrat méde ziskal vyhru 2 funkcie Cashback
z akludineho rozsahu uvedeny na hornej Gasti hracieho polfa. Vyhru mide hrad ziskal, ak hrad
odahral nahedny podet tofenl v rozsahu 35 = 50 pri akejkolvek vyske stavky, kboré sa rafaji od
walupu do hry alebo od posledne) wyhry Cashback. W foleni, v kforom je (ato pedmienka
spinena sa hrafovi objavl Cashback okno, kde ma hrdl na vwber ckamdity nahodnd wihru
z aktudlneno rozsahu stladenim tadidia . TERAZ alebo stladenim tlafdis NESHOR® bude
hraé pokracoval v hre 3 modnostou dogiahnul’ maximainu wwhiu Cashback TOP.

Harmné limity
Minimaina stavka do hry: 010 €

Maximalna stavia do hry. 500,00 €

Maximalna vyhra z hiry: 112 000,00 € (224 nasobok celkove) stivky)

Nazow nry: Midnight Fruits 27 TECHNICIY SKUGOBNY, T-10-30
Versie: 21,1 E OsTAY FESTANY, & p, i

Fralins anla 2H2E
Platnost oo 1.12.2023 Gy ETEE anr Strana 223
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Vyherna tabufka {nasobitel vyherne) kombinace ku celkove) stavke)
— 1 3!

Mazov

mbaol

Wild
{divoky symbol) 150

Melén

Hrozno

Slivky

Bandn

Pomarant

Citrén

Ceredne

Mazow hry: Midright Fags 27

WerEa 21,1k
Platnost od: 1,12 2023
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Midnight Fruits 81

Hra Midnight Fruits 81 je Shorvalcova hazardea hra na wyhemom pristrogl prevadzkovana ako
mternetova hra v internetovom kasine, s tromi symbodmi na valcd, Hra sa na Styri zhodné symboly v 81
pevne danych wwhemych lnigch (criss-cross)

Hra jg pristupnd aj prostrednictvom mobdng) verzie, prifom pravidld hry, sidvky a wihry 50 folodnd
& poditadovou vérzou hiy. W pripade zobrarenm na mobilnom zadadenl moda bl rozlofanie
ovladacich a informadnych prvkov prispbsobeng daneému zanadeniu,

Hlavné ovladacie a informatné prvky

Ma spodne| Sasti obrazovky sa nachadzajl polla KREDIT (zobrazuje firantng prostiedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vySku celkovej sidvky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyshu
yyhiylzobrazuje postednd wyhiu) a Hadidia MENU ([t vodorowné dsary - cbhsahule informdcie o hre,
wwhernd tabulky, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stévky andvrat do zozpamu hier} a
REPRODUKTOR (tlacidio umaZfiuje zapnat a vypall zvuky). Na prave) dasll obrazoviy sa nachadzajl
tiadidla AUTOSTART (zstodens Bipky so symbolom trojuboinik - spusti funkoiu automatického hrania
s mo2nostou hramia do minutia krediu), tadidio START (zalofend Sipka - spusti hru), MINCE
(umaZhuje nastavit vysku stavky] V¥ MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavilt AUTOSTART pre urdeny podet roztofeni valcov alebo kliknutim
symooiu nekonecno, kiory spudla hru do minutia kredidu, Hrad je schopny sa vrattl do hry stladenim
Hatidia SPAT (sipka dopraval

Vyhry

Jednatlive wyhry za vihemé kombingcie sa spotitaveji a celkova wihra je zobrazens v poli VYHRA v
aurach. Yyharmé kombindcle musia zadinal' na valel dplne wiave a rovnaké symboly sa musia
nachédzat na jednej z vwhernych liniil neprerudovane, Kombindcia scatter symbolov platl kdekolvek na
vaicoch, Symbol méde byl vo vyharng) linii nahradeny divokym symbalom. Plali len najvyi&ia vyhra na
wyhemsj lini Vyhry na viacerych vyhemych lnidgch sa stltavajl vVypolet wyhry @ dany sdidinom
celkove| stdvky a nasobitela vyherne| kombinacie uvedeného vo vihernej tsbulke. Vyhemns tabulka
v hire je prepoditana k akiualng nastavens) stavke.

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dosiupna po kaZde| vyhra {Hladidiom KARIET,
ak vwyhra présabuje nastavend minimalnu stvku do hazardne] hry). Hrad sa mé2e rozhodndd do tohto
redimu wstapil, alebo pokratovat v zakiadnej hre. V nasobenej hre mbde hrat vsadit bud celd svoju
wihru 2 pradchadzajica| hry, alebo & zlomok: 12, 1/4, 118 atd. (a2 po hodnolu, kiord neklesna pod
nastavent minimainu stavku do hazardne) hry). Hréé véku stavene] Siastky mb2e polit tladidlom POLIT
“112" Pri poleni nepame| hodnoly sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihfue nadol a riskovand
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravee vybrat madzi nahodna vwgenarovanou
giernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tiadidla SCIERNACERVENAT), Ak hrad zvoll spravne.
zdvojnasobl svoju wyhru. Hrat moze potom svoju wyhru vziat tatdiom BRAT ., cim sa wrati do
zakladne| hry, alebo mo2e pokracoval dalej v nasobene] hre. Hrad ma k dispozici maximalne 5§
Ospesnych opakowvanl, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodil hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konti a wyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hrat neuhadne spravne
Sernwtarvend farbu, strati celd stavend Sastku a vrab sa do zakladne] hey Maxmaina vhra
v nasobeane) hre je 50 000 €

Divoky symbol [wild)
Symbe! MIDNIGHT FRUITS (WILD} nahradza akykolvek symbel na wyherng linii v pripade moEne|
vyherne| kembinacia,

Bonusowvh funkeia CASHBACK BONUS

Podmienkou pre ziskane bonusovej hazardngj hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného
mnastva hier v danaj hazardne) hre (urtuje sa ndhodne v rozmedzi 35 a2 50 hier). Ziskanie bonusave;
hry je signalizovamé mozblkanim kontrolky CASHBACK BOMWUS vpravo hore. Hazardna hra
CASHBACK BONUS sa automabicky spousfa v posledney odohrate] zekladneg) hre, ked kredit hrada
klesne pod hednotu minimaline) stdviky dane] hazardne) hry. Interval, 2 ktorého sa vyberd CASHBACK
BONUS, je urfeny nastavenym percentom zo sumy hrafowych stawvek z odohramych hier v hre

Mazay by Midreght Frists 81 Eﬁ I‘Il:‘}':3':;—|';‘f.:fr’:'f‘?l"""- T-10-3.0
. T =k ] o
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MIDMIGHT FRUITS B1. V¥ bonusove] hre CASHBACK BOMUS sa na obrazovike zobrazi ckno, kde sa
nahodne mana hodnaty CASHBACK BOMUSU (mnimalne 0 € a masamaline 800 €}, Hrad stadenim
tiatidla START ziska nahodne vylosovany hodnofu CASHBAGK BONUSU. kiora sa mu pripide do
rreditu. Po adohrani bonusowe] hazardrne) by CASHBACK BONUS {konfrolka CASHBEACK BOMWUIS
E‘lﬂ&;&ﬂsj. méde hrad po apatovaem spinen| danych podmignok znova ziskal bonusovd hru CASHBAGK

Limity stivok:
Minmalna stavka do hiry: 010 €
Maximalng stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry B7 000 € {174 nasobok skavky)
Vyhema tabulka {nasobitel vyharnej kombinacie ku celkove) stévee) -
MNazov dx
Midnight Fruits
(wild) e
Melény 10
Hrozno 10
Slivky 2
Banany 2
Fomaranie 1
Citran 1
Ceredne 1
Mazow iy Mdneght Fruie &1 -..:'; TECHMICKY SEUS0BNTY. T=10=3.0
Werzin: 2 1.4ig ml  USTAV PIESTANY, bn Cwnmnl 924
Plasncet od: 6122023 Krojinskdcesia 282878 Sbana 2 22
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Mystery Apollo 243

Je patvalcovd hazardnad hra na vyhemam peistro) prevadzkovana ako intemetova hra v inlernetovom
kasine 5 3 symbalmi na valkl Ciefom hazardne] hry je roziotenim vakcov dosiahnul vyhernd
kombindciy symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztefen! valcov tafidicm START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 § rovnakych symbodoy. Pri wyhre froch symboiov 3 hed na 27 vihernpch
liniach |criss-cross), v pripade &tyroch wynemych symbolov na 87 wharngch linlach [enss-cross)
& v pripade piatich wyhermych symibolov na 243 vibemych liniach (Criss-cross),

Hra j& pristupna aj prostrednicthom mobineg] verzie, pritom pravidle hry, stavky @ vyhry su tologne
e pofitatovou varziou hry. Vpripade zobrazenia na mablinom zaradgen! méde byl rozioZenie
ovladacich a informadnych prvkoy prispdsobend danédmu zaradaniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Ma nbrazovke sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriecky hrata), VYHRA (zobrazuje
widku vyhry) 8 STAVKA (zobrazige vybku celkove) stivky) Tlacidld START [(zatofend sipka. spusti
fru), AUTOSTART (&ipka v zatodens] sipke, spusta automaticks hramde), MINCE (voiba vysky celkove)
stavky), MENU (tri vodorovné Eiary, menu obsahuje vyherni tabulku a nédpovedu, nastavenie hry,
higtériu hier, nastavenie celkove) stavky 8 &lpku spal). Hra umadfiuje spustit sutomaticke hrame (ALTO
START) aj cez tadidio MENU v nastaveniach s moknostou naslavenia pottu sutomatickych hier. Ak ja
sutomatické hranie zapnuté, je modnd ho ukendt tatidiom AUTOSTART Po vihems] kombindci
symbalov j@ vyhodnooovanie wwhry moiné urpchlit pomocou tiadidla o, alebo vstapit do redimu
nascoenes) hry Hadidiom symboly cvoch kariet Yyhema tabulfka vhre je prepotitana &k akiuaine
nastavenaj hodrote celkove) stdvike

Mastavenia hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno olodenss sa zobrazuje v poll STAVKA, joj hodnotu je makng menil
v rozmiedz] minimadne] a maximaine] stdvky Haidlom MINCE

Wihry

Vydka calkove; vyhry sa zobrazuje v strede dofng) Eash obrazovky v eurdch, Hodnota vyhry na vyherne
Iimii j revnd hodnote ceikeve) staviy vyndsobeane) nasabitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
gymial wyherney kombindcke, Vyherné kombmicie plata 2fava doprava, musia zadinal na valcl Oplne
wfavo @ rovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej z wyhersgeh linil
neprersBovane, Symbol vo wyherna) kombindcli ns vyhemnej linii mode byl nahradeny divokym
symbolom  Joker (Wild) [okrem symbolov Mystery, Respin, Micdr 2xMultiplier, SxMultiplier,
dxMultiplier), Plati iba najyyisa vinems kombindca na whermej linil. Vyhema kombinacia na valcoch,
pozastdvajica iba z divokych symbolov Joker (Wild). sa pripotiia navySe k celkove] wyhre, aj ked
prediym bole siéastou najvysie] vyherme kombinacie na vyhernej lindi pre ing symbol Viyhry na
vigcerpeh vyhamych linidch sa s&itavaj

Mazoband hraRiziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupnd po kaide| vyhre (Hatidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stdvku do hazardne| hry). Hrad sa mdde sozhednul do tohio
redimu vstipi, alebo pokratoval v zékladne] hre, WV nasobeney hre mbke hrat vsadil bud cell Svoju
whru z predchadzajice) hry, alebo jef zlomok; 172, 1/4, 1/8 atd (a2 po hodnotu. kiord neklesne pod
nastavend minimaing stévky do hazerdnaj hry), Hral vyéku stavens) Sastiky made polil’ tatidiom poLrf
“4/2* Pri polenl nepams] hodnoty sa priplsand tiastka do krediu zeckninfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hréd sa snadi spravre vybral' medzi nahodne vygenerovandu
tlemou alebo Servenau farbou karty (pomocou tiadidia sCIERNARCERVENA') Ak hrag 2voli spravne
zdvojndsabl svoju wyhwu Hrad mdde potom svoju wyhru wziat Uadidiom BRAT . &im sa wrati do
zakladnej hry, alebo méde pokratoval dalej v nasobens) hre. Hrat ma k dispozicl maximalng §
ispeinjch opakovani, pritam stavend iastka nesmie prexrofidl hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kondi a vihra je automabicky pripisana hradovi de pola KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
Memuitervend farbu, =rati cely stavent Giastku a vrati sa do zakladnej hry, Maamaina wvyhra
v naésabene| hre j& 50 000 €

Mazov hry. Mysiery Apolio 343 IEEHRICKY SEUSORNT T-10-3.0
Warzla: 2,1 9ig E USTRY PEEETANY La Crvani BET
Plairesr od. 14 .08 2023 T ¥ [ [ B ] Glrana 123
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Divoky symbol Joker (Wild)
Divoky symipal Joker (Wild) nahradza vaetky symboly vo vyherne| kombinaci, osrem symboigy
Myslery, Respan, Mixér, ZeMultipber. 2ubuitiplier, 4xMultipler a sam méee wyivonl viremd kombinaci

Mystery symbol (Scatter)

symbol Mystery je Scatter, tak2e vytvara wyhemeé kombinace kdekofvek na valcoch Ak padne
wyharna linia symboloy Mystery, hral ziska nahednd vihru v eemedz| uvedenam vo vihems) abulke

Symird Mixér sa po zastavenl valcoy nahodna zrmmeni fa jeden o symboioy Joker, 2sMultiplies, Jx
Multipier, 4xMultplier, Respin aleba Mystery. Symbod Mixés plall kdekolvak na valeoch

Symbol Muliplier

Ak padne symbo! 2xMultiplier, 3xMultiplier alebo 4xMultiplier kdekofvak na valeach znasobuje vyhru
fa cmle) obrazovke dangm nasobitelom. Ak za na obrazovke nachddza sdtasne wian symbolov
Muttigher, wyhra sa naschi suctom vietkych symboloy Multiplier na abragcyke

Symbol Respin
Ak padne symbol Respin kdekolvex na valcoch, hwag ziska jedno reztofenie valcov zadarme
Masmalny podef po sebe iddcich symbolov Respin je 4

Hernd limity
Minimaina stivka do hry! 0,10 €

Maximaina stdvka do hry, 500 €
Maxiralng vyhea z hry: 250 000 £ (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udéva vwherné nascbky k celkove| stavke

Symbal Nazov ! I  x T = .
o I
E'ﬁ:ﬁ'} 10 20 50
Sedmitky 4 10 a0
_l;ﬁn & - 10 40
Zvanéeky 3 5 o |
! Hrozno 3 & 18 ‘
B Slivky | . 5 i0
Citran 1 2 i
_ﬁ?ﬁ T‘r:mw Apnio 243 E .:.I_.'-"-‘:.u ) -':_.j"“'_' b ml'f‘_“fnﬂ
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Symibo

Mazow

Pamarant

Jx

ax E:r_l

Cearedne

Mystery
(Scatter]

ZxMultiplier

0,4

20-40 44 - 100

AxMultipliar

duMultipller

Misar

Reapin

Hazoy hey. Myslany Apolc 243

vorda 2.1.19
Plairsad od; 1408 2023
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Mystery Apollo Il

Hra Mystery Apallo 1l je fngjvalcovd hazardnd bra na wwhernom pristrodl prevadzkovana ako infemetova
hra v internatovom kasine, & trami symboimi na valci, Hré a na tr zhodné symbofy v 27 pevne danych
wihernych liniach [criss-cross)

Hra j@ pristupna aj prostrednicivom maobdnej verzie, prifom pravidid hry, stavky a wwhry sd ioloiné
s pocitatovou verziou hry, VW pripade zobrazenia nma mobinom zanadeni mbfe byt rozioenie
avladacich a informadénych prekov prispdsobeng danému zanadeniu.

Hlayné ovladacie a informadné prvky

Ma spodnej Castl obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prosinedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wisku celkovej stavky), VYHRAPOSLEDMA VYHRA (zobrazuje vydku
vyhryzobrazuje posbednd vihru) a Badidia MEMNU {tri vodorownd Giary - obsahuje informacie g hre,
wvyheml tabufku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenie stdvky andwvrat do 2oznamu hiar) a
REPRODUKTOR (tiaCidio umednuje zapnat a wypnif zviky), Na pravej &ash obrazoviy sa nachadzajl
tiatidia AUTOSTART (zatotené &iphy s0 symbolom trojuhoinik - spustl funkeiu automatického hrania
s mofnostou hrania do minutia kreditu), tatidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoEiuje nastavil vysku sigviy}l vV MENU sa nachadza tatidio NASTAVENIE HRY (czuband kolaso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podel roztodenl valcov alebo kliknutim
symbaly nekonedna, kicry spddta hru do minutia kredidu, Hras jo schopny sa vralil' do hry stladenim
tHatsdla SPAT (2ipka doprava).

Vyhry

Jadnotivé wyhry za vyhemé kombindce sa spoditavajl a cefkova vighra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherna kombindcle musia zadinat' na valci dpine viave a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhemych |inil neprerutovana. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nehradeny
divakgm symbalom. Plati len najwyidia whra na wyhemej lini. Wghry na viacerjeh vihemych Indch sa
stitavaju, Vypodel vyhry |@ dany sudnom celkove| stvky a nasobitefa vyheme) kombindcie uvedendho
va wyherngj tabulke, Viyherna tabulka v hre je prepotitana k aktusine nastavens) stavke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kaZdej vyhre (Hadidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu stavke do hazardne) hry). Hrad sa méde rozhodnof do tohto
redimu vstopil, alebo pokrafoval v zakladnej hre. ¥ nascbenej hre méée hrad vaadit' bud cald svoju
wyhru z predehadzajicey hry, alebo jef zlomaok: 172, 1/4, 1/8 ald. (& po hodnolu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardne) hry). Hréé viku stavene] Siastky mdde polif tatidlom POLIT
“1/2%. Pn polen| nepame| hodnoty sa pripisand &lastka do kreditu zaokrohfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snadl spravne vwbeal medzi ndhodne vygenerovanou
Sernou alebo tervenau farbou karty (pamacou tagidla #CIERNANCERVENA®), Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju wyhru, Hraé méaze potom svoju vyhru vzial tladidiom BRAT ~, &im sa vrat do
zakladne) hry, alebo méde pokradoval dalej v ndsobene] hre. Hradd md k depozici maxomaineg 5
uspednych opakovani, pricom stavena asika nesmie prekrodil hranicu 25 000 € (inak sa nascbena
hra konel @ vyhra j@ automatcky pripisana hradovi do pofa KREDIT) Pokial hrdE neuhadne spravne
tiemwidervent farbu, stratl cell stavend Ciastku a vratl sa do zakladne| hry. Maximalna wyhra
¥ nasobene) hre je 50 000 €.

Divoky symbol [wild)
Divokym symbolom WILD je symbel JOKER (Zalik), kiory nahradza akykalvek symbel, okrem symbolov
Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Muttiplber

Bonusova funkcia
Symbol Mixér sa po zastaven! valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Muliplier, 3x
Mudbiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Nazov hey: Myabery Apoda [1 [ ] TECHHIC F‘: 5 *:J:BDF'W- T-10-3.0
Veszin: 2.1.3ig M| USTAV PIESTANY. . Ovweril: 836
Platnast od: 5,132 2003 Krajlpskacesle 2944%/4 Shmnn 1z 2
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Nasobiacl symisal

Symbal 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp d4x Multipher vynasobl véatky vyhry na cess| chrazovie Zx, 3x,
resp. 4x. Ak j& symbolov Mulliplier na obrazovke viac, polom sa vyhra nascbi kaZdym z nich (napr. 2x
Multiplier a 3x Multipiier = nasobaok vyhry Gx)

Bonusova funkcia Respin

V pripade, ¥z padne kdekolvek na valcoch symbol Respin, ziskava hridd [edno opakované otodenie
valcoy zdarma, Kedy s wyhry umemaé sigvis hry, kiord spustila todenie valcov zdarma. Maxamaing
potet po sebe idocich todeni valoow zdanma je Styri

Mystery symbol
£a kaldy samostatny symbol Mystery ziska hrad nahadnd vihru v rozsahu 2 a2 20-ndsobku stavky do

danej hry
Limity stédvok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stdvika do hry, 500 €
Maximalna wehra 2 hry! 250 D00 € (500 nasobok stavky)
Vjherna tabul'ka (nasobitel viherna] kombindcie ku celkove] stavke)
Symbol Néazov 3x 1x
Joker
(Zollk) o .
Sedmitky 4 "
Meldny 4 -
Hrozna 3 *
Zvonteky 3
Slivky 2
Citrony 1
Fomaranée 1
Ceredne 0,4
Maraw hiry. Mystary Apalia 1 I:','_'E TECHMIGKY SKUS0BNY. T-10-34
ezl 2.1,5g el (ISTAV PIESTANY, & p Ol S8
Plalnoal od §.12.2023 Krajinskacesld 28.9/9 Strana 2z 3
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; Krajinské cesta 2829/8
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1834

Oldskool Spin 81

Je shorvalcova hazardna hra na wyhemom pristroji prevadezkovanad ako internstova bira v inlesnelovarnm
kasine, s tromi symboimi na vaki Ciefom hazardne] hry je roztedenim valcoy desiahnuf wyhernd
kombindciu symbolov. Viherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia, Hra sa na tn alebo Siyri rovnakeé symbely, V pripade iroch whernych symbolov sa hra
na 27 wyhernych linidch a v pripade &tyroch wharmych symbolov 5a hra na 81 vyharmych linidch (crss-
CTOss)

Hra |e pristupna aj prostradalctvom maobilne| verzie, pitom pravidia bry, stevky a wyhry 50 iofodéne
s potitatovou verziou hry. W pripade zobrazenia na mobinom zaradeni mode byl roziokenis
ovitadacich a Informadnych prekov prispdsobene danému zanadeniu,

Hiavné oviddacie a informaéné prvky

Ma spodne| Zast cbrazovky sa nachadzanl polla KREDIT (zobrazupe finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wySku celkove] stévky), VYHRA/POSLEDMA VYHRA (zobrezuje vyShu
wihry/zobrazuje posledni wyhru) a ladidia MENU (tr vodorovna giary - obsahuje informacie o hre,
vehemnd tabufku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenie stivky andwrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (Hatidlo umodfuje zapnot a wpnol 2vuky). Na prave| Sasti obrazovky sa nachadza)o
tHatidla AUTOSTART (zatotené $lpky so symbolom trojuholnlk - spusti funkciu automatickeho hrania
s modnosfou hrania do minutia kreditu), Uadidio START (zalodena Sipka - spusti hru), MINGE
[umozhuge nastavit vwiku stavky] vV MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (oczubeng kokeso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny podet mztoéen! valcov alebo kliknutim
symbolu nekonedna, ktory spusfa bru do minuta kreditu. Hrad j@ schopny sa vt do hry stladenim
tiagidla SPAT (Sipka dopraval.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnata celkove| stivky na jedna lofenia sa zobrazuje v poll STAVKA, Po kiknutl na pole STAVKA sa
hraéovi zobrazia oviadacie prviy pre nastavenie stavky pomocou tiadideel + & - v rozmedz] min. a max.
staviey, alebo v MENU vo fmanciach, taklial pomacoy Haddial + 3 -

Vyhry

Jednatiive wyhry za vyherné kombindcie sa spotitavajd a celkova wihra j@ zobrazena v poli VIHRA v
eurach Vyherng kombinacie musia zafinal na valci dgpine wiava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na jedne) z vwhemych liml neprerudovane. Symbol méde byl wo vyherne| linii nahradeny
divokym symbalom. Plati len najwyisia vwhra na vyhernej linii. Vhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaji. Vipodet vyhry j@ dany sudinom celkova] stivky a nasobitela vyheme kombinacie uvedendho
v wyheme] tabulke, Vyherna labulka v hre je prepedifand k aktuding nastavene] stavke

Misobend hra/Riziko

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru [Rizike), kbord je dostupnd po kazda| vwhre (Hatdiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimaing stdvke do hazardnej hry), Hrad sa mdde rozhodnit do fohic
reimu vstopt, alebo pokradoval v zakladne) hre. V nasobenegj hre maze hral vsadit’ bud cald svoju
wihru z predchadzajice] hry, alebo jo| zlomok: 172, 1/4, 178 atd. (a2 po hodnotu, kiord naklesne pod
nastaveni minimalnu stavku do hazardne hry). Hrad visku stavensj Siastky mide palif tadidiom POLIT
“4/2"*. Pri poleni nepame| hodnoly sa pripisana Clastka do kreditu zaokrohluje nadol a riskovana
Ciastka nahos na dve desatinnd miesta, Hrdd sa snaXi spravne vybral medzi nédhodne vwgenerovanou
Aiernou alebo Servenou farbou karty (pomccou tiatidla +CIERNAWCERVENA"). Ak hrad zvoli sprévne,
zdvojnascbi svoju vihru. Hrad moZe potom svoju wyhru vzial tatidiem BRAT «, tim sa wrdt do
zakiadne] hry, alebo maie pokraSoval dalej v nasobene] hre. Hrad ma k dispozici maamaine 5
Uspesnych opakovani, pritom stavend Siastka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € [inak sa naschend
hra kondél a wwhra je automalicky pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hrad nauhadne spravne
Seenwdervand farbu, stratl celd stavend Slastku 8 wedll sa do zékladne) hry. Maximélng vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Marow hry. Cicislon| Spn B1 3 : T-10-30
Verzia 71,21 E,- TECHNICHY SKUSOBNY, Clunsil G0
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Skisobna elekiro a vyhernych pristrojov
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® 821 01 PIESTANY

Divoky symbaol (wild)

Davokym symbekom je symbol Wild =2 (WILD} Mahradza akykolvek iny symbal na vyhemaej linii. Ak sa
symbol WILD objavi sifasne na viacemch vyhamych  linideh, nahradza symboly na kaZda] vherms|
linii samastatne, W pripade swyherng) kombinacie so symbolom, alebo symboimi WILD sa liniova vyhia
nasochi x2 za kaddy symbol WILD v nej chsiannuty, Jeden symbol teda nasobi liniowd vyhiu 2%, dva
symboly 4x a ri symbaly 8. Vyhema linla pozostavaplca wiluing z dwokych symbolov je nevyhama

Herné limity

Minimdina stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry 500 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 £ {200 nasobok celkove] staviy)

Vyherna tabulka {nasobdel vyherne) kombinacke ku celkove] sidvke]

SYMBOL | NAZOV ; ax ax '
@ Wil %2
(WILD) . -
' Sedern 16 160
% Zvondek 6 80
Bar 4 40
0 M 1 4
‘ Hrozna 1 4
. Slivka 1 a
0 Pormarand 1 4
’ Ceregne 1 2
Va2 o B [rciiciy swosouny. et 38

Fletnost od; 512 2023 Sirara 2 2 3

Krajinskaceuta 292 8/8
GR108 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1836

Pandora

Hra Pandora e patvalcovd harardnd hra na wwheenom pristrofi prevadrkovand ako internetovad hra v
imternetavom kasine, s trami symbodmi na valci. Hra sa najmengj na dva zhadneg symboly v pigtich
pavie danych vyhernych lirdach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvem mobilne| verzie, pridom pravidla hry, stavky a vehry s0 fotodng
5 potitadovou verziou hry, VW pripade zobrazemia na mobilnom zariedeni maze byl roziofenis
oviddacich a informadrych prvkoy prispdsobend danému zanadeniy

Hiavnd oviidacie a informaéné prevky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT (zobrazuje finantne prostnedey hradaj,
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
wyhrylzabrazuje poslednd wihru) @ Haddia MENU (tr vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhami tabufku, rastavense hry, histdriu hier, nastavenie stawky anavral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlc umoZhuje zapnuf & wpndt' zvuky), Na prave] tast obraeovky 5a nachadzajl
Hatidia AUTOSTART (zatodend ipky so symbalom trojuhcinik - spustl funkciu automatickéhe hrania
s mo2nostou hrania do minutia kredity), tiadidic START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
(umadhuje nastavit wwiku stavky), WV MENU sa nachddza Hatidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nasfevi’ AUTOSTART pre urieny potel roziogenl welcov alebo kliknutim
symbolu pekonedno, ktory spddta hru do minutia kreditu, Hrdd e schopny sa vwdtit do bry stladenim
tiagidia SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednatlive vwhry za vwhemé kombinacie sa spotitavall a celkova vyhra je zobrazena v poll VIHRA v
gurach. Vyheme kombinacie musia zadinal na valci Oplne viawo & rovnake symboly sa musia
nachadzal’ na jedne| z vyhernych [inil neprerutovane, Symbal ma2e byt vo vwherne| linii nahradeny
divakym symbalom, Platll len napryisia vyhra na wyherng lini, Vyhry na wiacerych vwhemych linidch sa
stitavajl. Vypodet vyhry je dany sddinom celkove] siavky a nasobitela vwhernej kombinacie uvedaného
vo wyherng) labulke, Vyhernd tabufka v hre je prepoditana k akiudine nastavene stévke

Mésobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahupe nasobend hru (Riziko), ktord je doslupnd po kakde| wwhre (Uadidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stévku do hazardne hry) Hrad sa made rozhodnit do tohlo
redimy vstopdl, alebo pokratoval v zakladne| hre. V' nasobene| hre mika hral vsadi bud celd svoju
vyhru 2 predehddzajoce] hry, alebo jej zlomok: 172, 14, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku da hazardne| hry). Hras vyiku stavenaj tastiky made palit fadidiam POLIT
“rF. Pri polenl nepame) hodnoty sa pripisand &lastka do kreditu zackrihluje nadol a nskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hral sa snaZl spravne vybrat’ medzi nahadne vygenerovanou
giernou alebo dervenou farbau karty (pomaocou tadidla «CIERNAYCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnaschl svoju wyhru, Hraé mdfe pofom svoju vihru vzist tiatidiom BRAT «, &im sa vrdti do
rakladne) hry, akbo mode pokradoval dale| v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicid maximalne 5
aspesmych opakovani, pricom stevena Sastka nesmie prekrofif hranicu 25 000 € (ingk sa nasobana
hra kongi a vyhra je aulomatcky pripisana hracovl do pofa KREDIT). Pokial hrad nevhadne spravne
ciernuiervend farbu, siratl celd stavend &iestku & wrali sa do zakladne] hry. Maximélna vyhra
v nésabene) hre j 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade modng] vywheme] kombinacie mide
nahodne refazove rozsind | na iné lubovoing pozicle na valcoch na obvazovke a nahradza akykohek
symbal okrem symbalu KIGE.

Bonus

Ak padnl na obfazovke (kdekolvekx ma valcoch) symboly - PANDORINA SKRINKA a KLUG, hrac
ziskava bonus. Symboly KLUC 2 PANDORINA SKRINKA sa spaja 2 cez Pandorinu skrinku preteka
prid vyhernych Siastok a vo chvili, kedy hrad stiaéi tiadidio START (otvorl Pandaninu skrinku), prid sa
zastavl a ukake sa nahodnd wwhrand Slastka v moesahu podia tabufky vyheer

Mézay hry: Pandara o TECHNICKY SHUSDENY. T-103.0
Verzin: 2.1 3y — USTAV FIES LR Ovenl 935
Platnost od- 8.12. 2023 Krajinakacesta 232978 Strana 122
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Limity stavokl:
Minimalna stavka do hry,
Maximalna stavka da hry:
Maximaina wyhra z hry

0,10 €
500 €

250 000 € {500 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka (nasobilel vyherne| kembindcie ku celkove; stivke)

Symbol | Nazov x a | e "
iy b 500 128 6 8 -
Pandora 256 32 12 & -
Hefaistos 128 & A 4
Kerberos 4 i2 & 3 -
Sfinga 32 8 4
Viaza 16 5 3 2 2
Harfa 18 i 3 - -
A B 4 2 -
K G 4 2
Q & 2 1 1
J 4 2 1
Wazay hiny F'_am:lm H TEC ”.rflf.':' :r-'il;r::-f;l ZETRS T-10-3.0
Wevzia: 2.1 3ig LS TAYPIESTANY, &p Dl 536
Plaost od: 8. 12,2023 ‘-":l_" akfceata 2826/4 Stana 2z ¥
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.

Skoiobna elekiro a vyhernych pristrojov

: Krajingka cesta 2029/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1838

Pinky Cat

Hra Pinky Cal je p8valcovd hazardnd hra na wyhernom pristroyl prevadzkovand ako internetovd hra v
internefovom kasine, s tromi symbolmi na valei Hra sa na 2 a2 § zhednych symbolov v jedenastich
pevne danych wwhernych Hnidoh,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pridom pravidid hry, stdvky a wwhry i totodné
& podilaiovou verziou hry, V' pripade zobrazenia na mobinom zanadeni mdde byl rozioienie
ovladacich a informadnych prvkov prispdsobens danému zanadeniu

Hiavné oviddacie a iInformaéné preky

Ma spodne| Gasti obrazovky sa nachadzail polia KREDIT (zobrazuje finandné prostnedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wisku celkovej stavky), VYHRAPOSLEDNA VYHRA (zobrazue wisku
wyhrylzobrazuje poslednd vyhru) a flagidla MENU (tri vodorowné diary - obsahuje informacia o hre,
wwhernd fabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stivky andvrat do zoznamu hierd a
REPRODUKTOR {tlaZidio umaZfiuje zapnit a wypndl zvuky). Na prave| &ast obrazovicy sa nachadzaji
tlatidld AUTOSTART (zatofens &ipky so symbolom trojuheinlk - spusti funkeiu automatického hrania
s maoinostou hrania do minutia kreditu), tagidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umaoEiiuje nastavit vwiku stavky) Vv MENU sa nachadza tacidlo NASTAVENIE HRY [czubemnd koleso),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urdeny poéet roztotenl valcov alebo kliknutim
symbalu nekonetno, kiory spista hru do minutia kreditu, Hras je schopny sa vratil do hry stlatenim
tiadidia SPAT (Bipka doprava).

Vyhry

Jednotlivg vyhry za vwwhemé kembndcie sa spoditavajl a celkova vithra |e zobrazend v poll VYHRA v
eurach, Vyhemé kombindcie musia zadingl’ na valkei Oplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachddzal na jedne| 2 ywhernyeh linil neprerufovans. Kombindcia scalter symbalay plati kdekolvek na
valcoch, Symbal mbEe byt wo wyheme| linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyssa vyhra na
wiharne linil Wyhry na viacerjch wyhernych liniach sa séitavajl. Vypodst wihry [@ dany soginom
celkove) stavky a nasobitela yvyheme| kombinace uvedeneho vo vyheme| tabulke, Vyharma tabulka
v hra je prepotitand K aktuding nastavenej stawvke,

Masobend hra'Riziko

Hezardné hra chsahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupna po kadde| vwhre (Hadddlom KARIET,
gk wyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardneg) hry), Hrad sa méde rozhodndd do fohto
redimu vatdpit, alebo pokratoval' v zakladne| hre. ¥ rdsobane; hre méde hrdd vsadd' bud celd svoju
vwhru z predchadzajicej hry, alebo jgj zlomok: 172, 1/4, 118 atd. (a2 po hodnoly, kiord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazasdne) hry). Hraé vigku stavensj Siastky mide polif tHadidiom POLIT
12", Pri paleni nepame] hodnaty S8 priplsana Ciastka do kreditu zaokrOhluje nadol a nskovana
Ciastka nahor na owve desatinng miesta. Hrad sa snali spravne wwbrat medzi nahodne wgenerovanou
giernou alebo cervenou farbau karty (pomocou tacidlia «CIERNAYCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne
zdvojnasobi svoju wihru, Hrad maie podom swoju vwhra vziat tiagidiom BRAT . &im sa wrati do
zakladnej hry, alebo mdfe pokrafoval dalej v nasobene] hre, Hrad ma k dispozici maximding 5
dspesnych apakovani, prifom stavena Sastka nasmie prakradif hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a whra je automaticky priplsand hradovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhddne spravna
Cernwiervend farbu, strati celd stavend Ciastku a wali 58 do zekladney hry Maximaina vyhra
¥ nasobenaj hre je 60 000 £

Bonusovd hra so symbolom Bonus

Symbol BONUS e Scatter, tvorl wwhernd kombindciy kdekohvek na rdznych valcoch, Ak padne 3, 4
alebo & symbolav BOMUS ziska hrad 10, 20 alebo 30 bonusowych hier zadarma| volné olodenia)

Do bonusove) hry BOMUS ma hrad pristup (ba cez zakladnd hru, v klore) padne urdity pobet symboloy
BONUS. Bonusovi hru oditartuje hraé stladenim Hagidla START. Ctotenie sa vykondva zadarmo
avyhry s0 podia vyheme| labulky a podfa vigky stdvky do zakladnej hry, v ramel kiorej boli vomng
otofemia zadarma spusteng, V priebehu bonusove] hry méde hrad ziskal dalde volné otodenia

Moy hry. Finky Gal T-10-3.0
‘erzin: 2 1.2 E‘ o TECHMICKY BKISOENY. Creanil: G380
Platnost od: 6,12, 2023 m USTAY PIEGTANY, i.p Strana 123
Krajinshdcenta 2928/9
02101 PIESTAMY
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Divoky symbaol (wild)

Divoky symbol Wild nahradzuje akykalvek symbol, okrem symboly BONUS a pomaha tak wytvant
wyhermnd Iiniu, Symbol Wild je s8m o sebe nevghamy symbol Kazdy symbol Wild nasobl wyherni liniu
2= (Jeden Wikd symbod 2=, dwva Wikd symiboly 4= bri Wid symboly B=, Slyri Wild symbaly 18%),

Bonusové funkcle: pokial je hra nevyhemd, moie hrdd ziskal' jeden = nizsie uvedenych funkcii.

= MNinja Mouse - gk za objavl symbeol Ninja Mouse kdekolvek na walcoch, fen nahodne oznadl
rhzny pobet symboloy a dbjde k ch naslednému edstraneniu | ich prepadnutiu) a na ich mesto
£a posund 2 hora navé symboly, kKiorg mdZu vyivon? vwhernd liniu a hrad mode ziskal' vwhru
podlfa wyhemeaj tabufky

= Wanted - nahodne zamenl nigkloré symbaly za symbol Wild. Delekty rozhad] na valce lataky
s napigom Wanted a nasledne sa niekfore symbaly na valcoch nahodne zmenia na symbaly
Wild a te mdEu wyivorl vyhermd Iinlu a ziskal vwhru podfia wwhemae) abulky

« Cat Thief — nahodne zmeni niekforé symboly na symbol Wild, Mafaci zlodej nahodne  oznadi
fubovolny polel symbolov na valcoch a e sa nasledne zmenia na symboly Wild a te mddu
rasledne vybwanl wyhernd linu a ziskal vywhru podlia wheame) Sbulky.

« TNT Cat = rukovd macdka odpadli ndhodne nicktord symboly na valeoch, be zmiznd a na ch
miesio prepadnd zhora nove symboty, ktoré miEu nasledne vytvorit' yyhemd liniu a ziskat
wyhru podfa whernej tabulky.

Limity stavok:

Minimaina stavika do hry; 0,10 €

Maximalna stavka do hry: SO0 €

Maximdlna vihra z hry 250 000 € {500 ndsobok stdvky)

Mazav hry Pinky Gat T-10-30
warzia: 2.1.2g 5 TECHNICKY SKUSOBNT. Ovaril 538
Plalnost od 8.12.2023 i (STAV MESTANY, 6p Strana 2z 3
Krajinakdceslas Z9I29/0
§2101 PIESTANY
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Vyhernd tabulka (nasobitel vwherne] kombindcis ku cefkove) stavke)
Symbaol Mizov Bx 4% ax 2%
. Gerveny 8 4 2 :
50 symbolom Wiy | = 4 Br, T6x | 2x, 4, 8x 2, 4
. - : 4 : _
Madnd ndsobitele vilry
s Symikbaoionm Wld e, dx, By, T8 2x, dx, B Fu, 4 -
@ OranZovy 4 2 1 x
-Hnirr&““ "-_n.d-al:lb.l'l!ﬂqla- vy
80 Syl Wik 2, o, Gy, TEx 2x, dx, B 2, A
. Modry 4 2 1
Madnd mdsolifeie whiny
s symbaiom Wild 2, 4x, 8x. 16k 25, 4x_ fy 2 4x
@ Odznak 18 B 3 -
Mazne ndsobilele vy
- 21, #x; §x, 76k . 2, dx fx 2, 4x
@ Trezor 32 B 4
Modné ndsobitele wwhiy
o0 e tibasu Wil 2y, dx, Bx Dy, dx, B Dy dx
. Mys 258 a2 12 3
Madné ndsobilale vy
&0 symboalom Wiid - 2, 4, Bx 2, dx 2
e Datektiv 500 128 16 4
Mofeud ndsobilele vyhing |
50 symbalam Wild - 2% 2, 4x 2
ﬁ - 30 20 10
i :",. {gm“r] bonusovych | bonusovych | bonusowych -
w catte hier zdarma: | hierzdarma | “hier zdarma
Wild = - -
Mazov hry: Pinky Cat _ T-10-3.0
Werzia: 2.1 2ig '!'El_".-l'll'-"'i.:?-'i CHLESOHEMY, Oeril 838
Plainast od: §,12.2023 USTAY FIESTANY, o Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &, 2023/1840

QuickSticks

Jo pétvaleova hazardna hra na vyhamom pristroji prevadzkovand sko intematova hra v infermetovom
kasine stromi symbolmi na valci Ciefom hazardne) hry |e roztodenim valcov dosiabnut vwhemnd
kombindciu symbolov. Vihamd symbaoly sa zobrazia po roziodeni valcoy Hagidlom START v akamihu
ich zastavenia, Hra 58 na dva a2 § ravnakych symbodov v 20 pevnych vyharmych linidch

Hra ja pristupna aj prastrednictvom maobilng| verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry s totozng
s pocitatovou verziou hry. W pripade zobrazenia na mobinam zamaden! méade byl rorkofenie
owladacich a informadnych prekov prispdsoband danému zanadeniu.

Hlavneé ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa machadzajl polla KREDIT (zobrazupe finaniné prosirediky hraca),
STAVKA (zobrazuje wydku celkove] stivky) VYHRA/POSLEDMA VYHRA (zobrazue vidku
wyhrylzobrazupe posiednd vyhru) a Uatidia MENU (tri vodorovna giary - obsahuje informacie o hre,
wyhernd fabufku, nastavenie hry, histdriv  hier, nastavenie stvky andvral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidio umaZiuje rapnol a wpndl 2vuky). Na pravej Casti obrazoviy sa nachadzaja
tiatidla AUTOSTART (zatoéené &ipky so symbolom trojuhoinik - spustl funkciu automatického brania
smonostou hrania do minutia kreditu), tatidlo START (zatofend #ipka - spustl hru), MINGE
{umeifiuje nestavifl vyiku stavky). ¥V MENU sa nachadza tadidic NASTAVEMNIE HRY (ozubend kokesa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre ureny potet roztoden! valcov alebo kliknutim
gymboly nekonedne, kiory splsfa hru do minutia kreditu, Hrds je schopny sa vrabil' do hry sllagenim
atidla SPAT (&ipka doprava)

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove stavky na jedno tnéenie &a zobrazuje v poll STAVKA. Po kiknutl na pole STAVKA sa
hradoyi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenia stavky pomocou Hedidiel + a - v roemedzl min, a max,
staviy, alebo v MENU vo financiach, taktie? pomocou Hadidied + a -

Vyhry

Jednatlivé vihry za vyhemé kombindcie sa spotitavajl a celkovd vyhra je zobrazena v poll VYHRA v
gurdch. Vyhemd kombindcie musia zadinal na wvalci dplne wlavo a rovnaké symboly s& musia
nachadzal’ na jedngj z wwhemych linil neprerusovane.. Kombindcia scatter symboloy plati kdekolvek na
valcoch, Symbal mdde byl vo vyhernsej linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvydsia vyhra na
vyhemej link, Yyhry na viacerych wwhermngch linldch =a sditavajd. Vypodet wyhry je dany sodinom
celkove| stdvky a nasobitela vyherne] kombindce uvedeného vo vihemej tabufke, Wyhemd tabulka
¥ hre je prepoditand k aktudine nasiavens) stivie,

Nisobena hra/Riziko

Hazardna hra absahuje nasaoband hru (Rizike), ktora je dostupna po kadde] vwhre (Haddiom KARIET,
ak vyhra presahuje nas@avend minimalnu staviku do hazardnej hry) HSE sa maZe rozhodnuf do tohto
redimu wstapil', alebo pokratoval v zakladne) hre. W nasobene] hie moZe hrad vsadil' bed ceit svoiu
vyhru z predchadzajica) hry, aiebo jej zlomake 142, 154, 178 atd. (8% po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenlt minimalnu stdvku do hazardne) hry). Hiad waku stavenej Gastky mode palif tacidiom POLIT
112", Pri poleni nepame] hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zaokrihfuje nadel a riskovans
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snadi spravne vybraf’ medzi ndhodne vygenerovanou
giernou alebo Gervenou farbou karty (pomocouy tatidla «CIERNANMCERVEMNA®). Ak hrad zvali spravng,
zdvojndsobl svequ vyhru. Hraé mé2e patom svoju wyhru vziaf taédiom BRAT | &im sa vréti do
zakladney hry, alebo maZe pokratovel dele] v nasobeng) hre. Hrad ma k dispozici maximalne 5
Ospesmych cpakovani, pridom stavend clastka nesmie prakrodil’ hranicu 25 000 € {inak sa nasobend
hra konéi a vwhra je automalicky pripisana hradovi do pola KREDIT), Pokial hrdd neuhddne spravne
Glernuitarvend farbu, stratl cald skvend Sastku & vwali sa do zakladngj hry, Maximalng whra
v nasobene hre je 50 000 €

DTN e ES TECHNICKT SkUS0BNT. A
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Divoky symbal (wild)

Divokym symbolom (g symbol Wild (WILD), Mahradza akykolvek iny symbal na wyhermaj linii okram
symbciu Bonus (SCTATTER). Ak symbal WILD objavi si&asne na viacerych vyharnych  lnigch,
nahradza symaooly na kaidej wwhemsgj linii samastatne V' pripade vihemej kombinacie so symbalam,
alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra nasobi k2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty, Jeden
symbod teda nasabi liniowd yyhra 2%, dva symboly 42, in symboly 8x a Siyr symbaly 16« Vyharna linia
pozostavajica vyludne z divokych symbolov je nevyhemd

Bonusova hira zadarmo vofné otodenia (free spins)

Ak sa hradoyl kdekofvek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus {SCATTER) ckrem vyhier za wyhemé
kombinacie ziska 10 volnych cotodeni Ak sa podas bonusove] hry zobrazi na walcoch wyhema
kombindcia, jf symboly sa uzamknd na svojich pozicidch a zadamo sa pretodia vietky neuzamknuté
symboly - funkcia RESPIN. Funkcia pokratuja pokial =a po pretodeni nevyhernych symboloy dopini
uzamknuia vyhernd kembindcia novym symbolom (symbolmi), alebo sa wwhvod nova wyhema
kombinacia Pofas funkcie RESPIM sa pofat valnych ctofeni neadéila W priebabu trvania bonusowe|
hry Volng otocenia jg mokné ziskal 10 nowvpch volngch atacani, kioré sa pri¢itail k sodasnym odeniam.
Waolne otodenia ja hazardna hra, pri ktorgj nie je hradovi odpocitana 2 pofa KREDIT fiadna stavka
Wyhry ziskané pocas bonusowe) hry Volné ofofania zodpovedalld stavke, kiora bola nastavena pre
hazardn hind, v kiorej boli Vaolné atodenia ziskane, Celkova vwhra z Volné otofenia j@ zobrazand po
wylarpani viatkych volnych olatak.

Herné limity
Mirimalna stavka do hry; 010 €
Maximalna stdvka do hry: 50D £
Masimaing vihra z hry: 125 000 € (250 nasobok calkove] stavky)
Vyherna tabulka {nasobitel vyherne] kombinace ku celkove; stavike) o -
sywBoL | MNAZoV | & | m | 4 | =
Whid
® @
BT 10
m Bonus - volnyeh
gt [SCATTER) obshent
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1844

Red Evil

Je patvalcovd hazardnd hra na vwhernom pristrojl prevadzkovand akeo intermetovd hra v internetovom
kasine & tromi symbolmi na wvalci. Cielom hazardnegj hry je roziofenim valocow dosiahnut wyhernd
kombinaciu symbalov, Viherné symbely sa zobrazia po roziofeni valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vwhemych linil

Hra |a pristupna aj prostrednichvam mabilneg) verzie, pritom pravidla hry, stavky 8 vwhry 54 totofne
spoditelovou verziou hry W pripade zobrazenia na mobibnom zariadenl moie byt rosioZenia
avladacich a informadnych prekov prispésobenes danému zaradeniu

Hlavné ovliadacie a informaéné prvky

Ma spodnej &asti cbrazovky sa nachddzajl polia KREDIT {zobrazuje finandéné prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovs] stavky), VYHRAIPOSLEDMA VYHRA (zobrazuje wySku
wyhrylzobrazuje poslednd vwhru) a tladidia MENU (iri vodorownd Sary - obsahuje informacie o hra,
wvyhernd fabulku, nastavenie hry, histonu hier, nastavenie stavky anavral do zoznamu hier} a
REFPRODUKTOR {tiatidlo uma2huje zapnit a wwpndl 2vuky). Na prave] &ast obrazovky sa nachadzaju
tiatidia AUTOSTART (zatofené &ipky so symbolom trojuhainik - spusti funkciu sutomatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatofend &ipka - spusti hru), MINGE
tumaifiuje nastavit’ wiku stavky). VY MENU sa nachadza tladidio NASTAVEMNIE HRY (czubené kolesa),
nasiavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urfenj podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spldfa hru do minufia kreditu, Hréd je schopny sa vrdld do hry sladenim
tadidia SPAT (&ipka doprava)

Mastavenie hodnoly stivky

Hodnota calkove stavky na jedno fofenie sa zobrazuje v poll STAVKA Po kiknutl na pole STAVKA sa
hradoyl 2abfazia oviadacs prvky pre nasiavenie slavky pomosau tadsdiel + a - v moemedzd min. 8 max,
staviky, alebo v MENU vo financiach, taklieZ pomocou Uaidiel + & -

Wyhry

Jednotlive vinry za vihamé kombingcie sa spoditavaji a celkova wihra je zobrazena v poli VIHRA v
eurdch. VWyhemé kombindcle musia zadinal’ na valel Gpine wfavo a rovnaké symbaly sa musia
nachadzat’ na jedngj z wyhemych linil neprerufovane. Kombindcia scalter symbelov plall kdekolvek na
valcoch, Symbol méde byl vo vyhemaj linil nahradeny divokym symbolom, Plati len najvyidia vwwhra na
wirhemej linii, YYhry na wiacerych wwhernych liniach sa séfavaji. Vypodel whry je dany sidinom
cakove| stavky a nasobidela vyherne) kombendcie uvedendho vo whemej tabufke, Vyhernd tabulka
v hre je prepoéitand k akivaing nastavens) siavke

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuja nasoband hru (Rizika), ktora je dostupna po kedde] vrhre (Hatidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu staviu do hazardne] hry). Hrad sa mdZe rozhodnat’ do tohto
redimu wstipit, alebo pokratoval v zakiadng| hre. W nascbene) hre mide hrad vsadit bud celdl svopu
virhru & predehadzajice) bry, alebo e zlomek 102, 14, 18 atd, (&F po hodnotu, ktorg nekkzsne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardne] hry) Hréd véku stavene| &astky méde polil tatidiom POLIT
"2 Pri poleni nepdrme] hodroly sa pripisand Ziasitka do kreditu zackrihlfuje nadol a riskovana
tiasika nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snali sprivne vybral' madzl nahadne vygenacovanou
Ziernou alebo dervenou farbou karly (pomocou tiadidla ACIERNANCERVENA") Ak hrak zvoll spravne,
rdvojnasobi svoju vyhru Hrdd mode polom svoju vwhru vzial daddiom BRAT , &im sa wat do
zakladne| hry, alebo mbde pokraloval dale) v nasobene) hre. Hrad ma k dispozici maximaine 5
Uspesnych opakovani, pridom stavend Slastka nesmie prakrodil hranicu 25 000 € [inak sa nascbena
hra konti a vyhra e automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT), Pokial hraé neuhadne spravne
Sernwsamnend farbu, strati celd staveny dGiastku a vratl sa do zakladnej hry. Maximaina wyhra
v nasabanaj hre je 50 000 €

rmu_u hiny Ft_a:r Ewll = TECHMICKY SKUSOBNT. T-10-3.0
Werzin: 2,12 HSTAN PIESTANY, d.p. Chrazre 30
Platnast od §.12. 2083 Krejinekadcoesta 2929/8 Blrana 1 £3

g2101 PIESTANY
-4 23=



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Bkisobna elekiro a vyhemych pristrojoy

; Krajinska cesta 2029/3
@ 921 01 PIESTANY

Divoky symbol (wild)
Divokym symbalom je symbol ZENA (wild), Nahradza vo vyhemej kombindci vBetky symbaly okrem
symibolu TRUHLA (scattar)

Bonusovy symbol

Bonusavym symbolom je symbod TRUHLA (bonus, scatier). Symbol TRUHLA sa vyskytupe lenna 2., 3.
a4 valki Pokial hrad ziska in symboly TRUHLA kdekolvek (2., 3., 4, valec), hrad vahipi do bonusove|
funkcie.

Bonusova funkcia

Poéas zakkadne] by 3 symbaly TRUHLA {bonus, scatier) kdekofvek na 2. 3. alebo 4 vals, aktivuje
bonusovd funkeiu, W borusowva] funkoii hrac wyberd klikam Erubly, kioré absahujd whry  Kliknutim na
wybranu fruhlu sa hracov zobrazl wyhra, klond hrac ziskava. Bomusova funkcia obsahuje i fazy.

1. Wyber vyhry - Hraé ma na vyber za Styroch fruhigl, po kiknuti na jednu z trubied hrad ziskava
néhodnd vwhiu v rozsahu S - 20 nésobku stavky.

2. Vvwber nasobku vyhry — Hrad ma na vyber z troch truhiel, po kliknutl na jednu z nsch, hrad
znasobl vyhru z prve| fazy 1x 2% 3x, 4x alebo 5x.

3 Vyber findinej vyhry — Hréé ma na wyber z dvoch truhiel. V jednej 2 nich sa nachadza dalsa
nahodnd vyhra v rozsahu 50 - 150 ndsobku stdvky a v druhej sa nachadza &astka 0. Pripadna
wyhra v tretej faze sa pripoéita k vywhram za predchadzajice fazy

WV bonusovey funkcii mdde hrad celkovo ziskal' § - 250 nasobok stavky z hry v klore) bola bonusova
funkcia spusiena

Herné fimity
Minimaina stdvka do hry: 010 €
Mazimalna stavia da hry: 500,00 €
Maximalna wyhra 2 hry. 250 000 € (504 nasobok celkowe) stavky)
Vyherna labulka {nasobitel vyherne] kembinacie ku celkove; stdvke) A
Symbol Mazov Bx dx 3x 2x
Mince 140 &40 20 10
' Karty 100 40 20 10
p Cent 25 10 5 -
¥ Pantagram 25 10 b
* Pos 10 4 2
ﬂ Kotol 10 4 2
Mazow hry. Rad Evil r-90-3.0
Vema 2.1.59 55 TECHMICKY SKUSORNY. Owveil. 938
Flatnoal of § 17 2023 GETAY PIESTANY, L Sitrana 27 3
Krajinekaoesia 2026/82
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1776

Respin Fire

Ja pabtvalcova hazardnd hra na vyhernom pristrogi prevadzkovana ako internetovaé hra v intermetovom
kasine 5 fromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry j@ roztodenim valcow dosiahnul vwhermo
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Wherné symboly sa zobrazia po
roztoten| valcov fiatidiom START v okamihu ich zastavenia Hra ma & pevaych wyhemyeh linil, ich
pocel nemolno menit

Hra jo pristupna aj prostrednictvorn mobiinej verzie, prifom pravidla hry, stavky a8 whry s0 totoing
5 poditatovou verziou hry. ¥ pripade zobrazenia na moblinom zaradeni mdke byl rozlolene
owvladacich a informa&nych prekow prispdsobané danému zanadeniu

Hiavné oviddacie a informacné prvky

Mz spodne| &ast cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finandné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wjsku celkove| stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvidku
vwhryzobrazuje posiednd vyhru) a dadidla MENU (in vodorowng Siary - obsahuje informase o hre,
vihernd tabufku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiatidio umoiuje zapnil a vypnol zvuky): Ma prave) Sasti obrazovky sa nachadzaid
tiadidla AUTOSTART (zatodané Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu autcmatického hrania
s moinostou hrania do minutia kreditu), tatidle START (zatocena Sipka - spusti hru), MINGE
(umpEriupa nastavil vishu stavky). V MEMNU sa nachadza tladidlc NASTAVENIE HRY (ozubens koleso),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urteny potet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekeneénao, ktory spidta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa widlit’ do hry siladenim
tatidia SPAT (sipka doprava).

MNastavenie hodnoly stavky
Hodnota celkove] stéviy na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit kliknutim
na tatidio STAVKA (2etony) v rozmadzl min. a max, sidvky

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvfrazneng viherné kombinacie sa spotitavaju do poa VYHRA, Celkova vyhra |e
zobrazend v poli POSLEDNA VYHRA Vyherné kombindcie musia zadinal na valci uplne viavo a
rovnake symboly 33 musia nachadzal na jednej 2z vwhemych linlf nepreruBovane. Kombindcka scatter
symbolay platl kdakolvek na valcoch. Plati len napvyssis wwhra na wwhemej linii a napyyisia vyhra za
kombindciu scatter symbolov. Vyhry 2a kombindcle scatter symbolay s0 pripoditand k lindovym wyhram.
Vyhry na viacarych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypolet vyhry je dany sdtinom celkove) stavky a
ndsobitela viharna| kombinacie uvedanaho vo vyherne] tabulke. Viharna tabulka v hre je prepoditand
k akiualne nastavens) stavke

Mésobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje ndasobend hru (Rizike), kiora @ dostupnd po ka2de) vyhre (Uatidom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavent minimalnu siavku do hazardnej hry). Hraé sa méde rozhodndd do iohio
reimu wstopit, alebo pokratoval v zakiadne| hra. WV nasobene) hre made hrad vsadil bud cedd svoju
vyhru ¢ predchadzajice] hry, alebo jej zlomak: 172, 114, 118 atd. (8 po hodroiw, kiora nekiesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardne) hry). Hrad vwaku stavensj Siastky mad2e polit’ adidiom POLIT
"2 Pri polenl neparng hodnoty sa pripisand Sastka do kreditu zackrihfuje nadal a riskovara
Cigsika nahor na dve desatinné miesta, Hral sa snadl spravne whrat medzi nahodne vwgenerovanou
giernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tacidla ,+CIERNAWCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnascbi svoju wyhru Hraé méde potom svoju vihru vziaf tlatidiom BRAT v, &im sa wrati do
zakladnej bry, alebo mdéde pokratoval dalej v ndscbene] hre. Hrdd md k dispozicid maximéine 5
Uspesnych opakavani, pntom stavenad Sastka nasme prekroéit’ hranicu 25 000 € [inak sa nasobena
hra kendi a whra je automaticky pripisand hralovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhddne spravne
Ciernu/Zervend farbu, strali celd stavend &astku a vl 58 do zakladne) hry, Maamaing vwhra
v ndsobenej hre je 50 000 €
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Scatter symbaol
Scatter symbol & symbol Hviezda, Kombinacia scalter symboloy plati kdekolvek na vakcoch nezdvsie
ad whernych linii.

Bonusova funkcia Respin

Ak hrad ziska akikolvek wyhnu, ma ndhodnd Sancu spustf Bonusowd funkclu Respin. Po spustani
Bonusove| funkcie Respin sa rozhor ohef po okrajoch hemého pofa a hréaéovi sa spustl opakované
rozindenie (respin), Respin prinesie mwnaké symboly za ktord hrdd ziska rovnakd vwhru ako za otadku,
ktord spustila bonusovl funkeiu Respin, Tato situdcia sa mofe nahodne spustit’ viackral MoFe nastal
situdcia, e sa rozharl ohed po okrajoch herného pola a radoyi sa Bonusova funkcia Respin naspusti
Bonusava funkea e dplna nahadnd a hrad nemdbde ovplyvnif, kedy sa spusti,

Herné limity
Minmalna stavka do hry: 010 €
Paximadling stavica do hry, 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 1 000 000,00 € (2 000 nasobok celkove) staviy)
Viiherna tabufka (nésobitel vinernej kombindcie ku celkove stavke]
Symbol | Nazov [ 5% 4 3In
I
Hviezda
{scatter symbol) 100 50 23
' Sadem 40 20 10
0 Meldén 20 10 ]
‘ Hrozno 16 8 4
. - , ’ ,
° Pomarané B 4 2
a Citrdn 4 P 1
a Cereéne 4 2 1

TTECRHNIC AT SHUBOBNY,
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skogobfia elektro a vyhemych pristrojov

; Krajinskh cesta 2029/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1846

Rich Fish

Hra Rich Fish s patvalcova hazardnd hra na vwhemom pristroji prevadzkavana aka internetova hra v
internetovam kasine, s fromi symbalmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidiom START
doslahnul vwhernd kombindciu symboloy, Yyherné symboly sa zobrazia po reziodani valkcoy tadidlom
START v okamihu ich zastavenia, Hré sa na 2 a2 5 ravnakych symbaolav (pripadne zastipené divokym
symbalom wild) Hra cbsahuje 5 pevne danych vwharnyeh Hnii,

Hra j@ prisiupnd aj prostrednicivormn mobdne) verzie, peitom pravidla hry, stavky a vyhry s iolaZng
s paCitadéovou verziow hry, VW pripede zobrazenia na mabinom zarsdenl méde byt rozio?ene
aviadacich a informadmych prvkov prispésoband dangmu zasiadeniu

Hiavné oviddacie a informadné prvky

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostnedky hrada),
STAVKA (zcbrazuje wikku celkowe| stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue vidku
vyhry/zobrazuje poslednd wyhru) a tladsdia MENU (iri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
wyhernd tabufku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (fia8idio umaZnuje zapnit a vypnit zvuky). Na pravej £asli obrazovky 3a nachadzajd
tlatidla AUTOSTART (zatotend Sipky so symbaolom trejuhalnik - spusti funksiu automatického hrania
s mofnostou hrania do minufia kreditu), tadidio START (zatofena &ipka - spustl hru), MINCE
(umoZiuje nastavil vysku stavky). vV MENU sa nachadza tacidio NASTAVENIE HRY (orubang kodaso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny potet roztodenl valcov alebo kliknutim
symboiu nekonedng, kKiory spasta hru do minutia kreditu. Hras j@ schopny sa vratl oo by siladenim
tiagidia SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Wyhry za wyhemeé kombingcie si zobrazované v eurach, Vyhemé kombindcie plafia zfava doprava,
musia za&inal na valci dpine viavo a rovnaké symboly 2a musa nachadzal na jedne| 2 vwihesnych Had
neprerusovane. Symbol méEa byl vo wwhemeg lini nahradeny divokym symbolom Platl ken najwyssia
vyhra na wyhermej linil. Wyhry ma viacerych whermgch lindch sa stitavajl Vypodet wWhry na wyhamej
Imii je dany siBdinom hadnoty celkove) stavky B nasobitela vyheme| kombinacie uvedensho vo vyhemey
tabulke.

Mascbena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje néscbend hru (Rizike), kbord je dostupna po ka2de) vwhre (Hatdiom KARIET,
ak vyhra presahuje naslavend minimalinu stévku do hazardnej hry). Hraé sa mdde raghodnof do fohio
redimu veilpt, alebo pokradoval v zakladne| hre. ¥ ndscbene) hre mdde hrdd vsadil' bud cell svaju
wyhru z predchadzajoce] hry, alebo jej zlomok: 12 14, 18 aid. (aZ po hodnotu, kiord neklesne pod
nagtaveny minimainu stdviky do hazardne) hry). Hrae vk stavene| Siastky maze palif Hagidlom POLIT
2% Pri poleni nepame hodnoty sa pripisana fiastka do kreditu zaokrinfuge nadol a riskovana
Ciastka nahof na dve desalinné miesia. Hrad sa snaii spravne wybrall medzi nahodne vygenerovanau
tiemou alebo tervenou farbou karty (pomocou tatidla CIERNAWCERVENA"). Ak hrac zvoll spravne,
zdvajnaschi svoju vyhru, Hrad maze potom svoju vwhru vziaf tiacidiom BRAT . &im sa wrati do
zakladne] hry, alebo méde pokratoval dalej v nasobenej hre Hraé ma k dispozicii maximalne §
gepasmych opakovani, pridom stavend clastka nesmia prekrodil’ hranicu 25 000 € {inak sa nasobana
hra konéi &8 vywhra je automaticky priplsana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hradé neuhddne spravna
giemuiSarvend farbu, strati cell stavend diastku a vrati sa do zakladnej hry Maximaina vihra
v nasobeneg| hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA (wild), ktory nahradza akykolvek iny symbol. Symbal
CHOBOTNICA (wild) sa v pripada vihame| komiwnacie zobrazl (expanduje) na celom valci,

Bonus:
Ak padne 9 (12, 15} zhodnych symbolov J, O, K alebo A (3] rastipenych divokym  symbolom
CHOBOTMIGA) na prvych 3 {4, 5) valcoch, hrat ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok wyhry

Mazow hry: Rich Figh T.90:3.0
o TECHNICKY SKUSOBNY,
= - .
Veszia: 2.1.21g STAY PIEATANY, &.p Ovenl: 938
Plalniost od. 6.12.2023 St 1 22

Krajinskéseata 2823/1
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Limity stivok:

Minimalna stavka da hry.
Maximainag stavka do hry
Maximaina wyhra z hry:

0,10 €
500 €

250 000 € (500 nasobok stdvky)

Vyhernd tabulka (nasobite! vjhernej kombindcie ku celkove] stévke)

B2101 PIESTANY

=328

Symbol Nézov Bix ax R
Hneda ryba 500 128 16 8
Korytnaéha 256 32 12 B
Modrazita ryba 128 16 8 4
Mediza 54 12 G 3
Krah 32 A 4
Morsky konik 16 & 3 -
Hviozdica 1] & 3 -
A i 4 2 -
K B 4 2 -
Q & 2 1 .
J i . 1
Chobotnica )
(wild)
Mazow by, Ricn Fish [__ el s T-10-3.0
Vierzia: 2.1.2ip T e e Owveil: 530
Plainast od 8,12 2023 'H_d PR R, o Strana 2z 2
rajlinsakécesta 292076



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skisobia elekiro a vyhernych pristrojov
; I S U Krajinska cesta 2029/9
i 821 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1848

Rich Kittens

Hra Rich Kiitens e Stvorvalcova hazardnd hra na whermom pristrofi prevadeskovand ako intermetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbeimi na valci. Hra sa na tri ai Styn zhodneé symboly. V pripade troch
wyhernych symbolov sa hrd na 27 wwhemych linich [criss - cross) a v pripade Shyroch yyhamych
symbolov sa hra na 81 whemych Inigch {criss - cross)

Hra je pristupna g) prostrednictvom mobilng] verzie, pnéom pravidia hry, stavky a vphry 50 toto2ne
g poditafovou verziou hry WV pripade zobrazenta na mobiinom zaradeni moke byl roziokene
oviadacich a informadnych prvkov prispdsobeng danemu zanadeniu

Hiavné oviddacie a informadné preky

Mz spodng| &ast obrazovky sa nachddzaejd polia KREDIT (zobrazuje finanénd prosirledky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove| stivky), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje widku
wehryizobrazuje poslednd vyhru) a fadidlda MENU (i vodorowng diary - obsahue informdcie o hre,
vishernd tabulfku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stidvky snadwvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR [Hzfidlo umoZfiuje zapnul a wypnol zvuky). Ma prave) &asti cbhrazovky sa nachadzal
tlatidlia AUTOSTART (zatodané &ipky so symbalom trajuhalnik - spusti funkoiv automatického hrana
s monostou hrania do minutia kreditu), tiatidio START (zaiotena &ipka - spusti hru), MINCE
(umodfiuja nastavil vyiku stavky] VW MEMU sa nachadza tatidio NASTAVENIE HRY (czubeng kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urdeny potet roztodeni valcoy aleba kliknutim
symbolu nekonedno, kiory spidfa hru do minutia kreditu, Hrad je schopny sa vrétit’ do hry stladenim
tiatidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry
Jadnoliné vitry za vihame kombindcie sa spoditavajl a celkova whra je zobrazend v poli VWHRA v
eurdch, Vyherné kombindcle muséa zadinal na valcl dpine viavo a rovnakd symboly sa musia
nachadzall na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méde byl wo wwheme Iind nahraderny
divokym symbotom, Piatl len najyy3sa vyhra na veherne) Hml. Wihry na viacerych vihermych linidch sa
siitavajl, Wypotet wwhry je dany silinom celkove; stavky a nasobitela wyherng) kombinacie uvedeného
v wyherne] tabufke. Vyhema tabulka v hre je prepoditana k aklualne nastavene] stavka.

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra cbhsahuje ndscbhend hru [(Riziko), ktord je dostupnd po kadde| whre (Hadidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenld minimainu staviku do hazardnej hry}, HréZ sa mdie rozhodndt’ do tohio
redimu vetipit, alebo pokradoval v zakladne) hre: VWV ndsobene) hre médke hrdd veadil bud celd svoju
vphru z predchadzeiuce] hry, alebo jgj zlomok: 12, 1/4, 178 atd. {82 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaveni minimainu stavku do hazardne) hry). Hrad viku stavens| Sastky mode pold tadidiom POLIT
112", Pri polenl neparng] hodnofy s& pripisana Giastke do kreditu zaokrohluje nadal a riskovana
Clastka nahos na ave desatinndg miesia. Hral sa snadi spravme vybral madz nahodne vygenersvanau
giermou alebo Gervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,«CIERNAYCERVENA"). Ak hrat zvoli spravne,
rdvajnasobi svoju vyhru. Hrad moke potom svoju vihru vzial tadidom BRAT «, Gim sa vrati do
Zakladnaj hry, alkebo mide pokraboval dalej v nasobeng] hre, HEE ma K dispozicii maximalne 5
zpednych opakovani, pricom stavena castka nesmie prekrodl hranicu 25 000 € (inak %2 nasobena
hra koné&i a vywhra je automaticky priplsana hracovi do polfa KREDIT). Pokial hrad neuhadme spravne
giermuicarnvend farbu, stratl celd stavend ciastku a vt sa do zakladnej hry Maximalna vihra
¥ nasobengj hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Divekym symbolom je symbol Rufzova magka nahradzuje akykolvek symbol @ pomaha tak vytvonf
vithamd linle, Symbol Wild je sam o sabe nevihemy symbel Ka2dy symbal Wikd nasobi wyherni liniu
2x [Jeden Wikd symbol 2=, dva Wild symibaoly 4= tri Whid symboly 8x=),

Funkcia Tetris - nahradzovanie vwhermych symbolov

WEatky symbaly vo vyheme) kambingci exploduji (zmiznd) z valcov 8 s0 nahradeng nowymi symbolmi
zhora, Po nahraden! novymi symbolimi sa opal vwwhodnotia vietsy wwhernd linie, Hrad ma tak Sancu na
datfie wyhry. Viatky wyhry z jednatlivich kél sa spotitajd v poli wyhra Funkcia kondél, pokial nedbjds
k zostaveniu vyhermey kombindcie a ndsledne je celkovd vehea pripisand do kredilu,

Mazow hry. Rch Kiltens B ] T-10-30
Veria 2.1 g E ol E e S Overil. 938
Platnoal od 8.12.2023 " RV Siranaiz 2
Erajinnkiécasia 2020/8
82101 PIESTANY
-3235.
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Limity stavok:
Minimaina stavika do hry: 0,10 €
Maximadina stavka do hry 500 €

Maximalna vihra z hry.

Vyherni tabulka (nasobital vyherne) kombindcie ku celkovej stévke)

250 000 € (500 nascbok stévky)

Symbol Nizov 4x Ix

‘ Tiapka 2 1

‘ Modry 4 1
0 OranZovy 4 1 |
. Carveny 4 1 |

| o . ,

! My 40 4

Detektiv &0 B

) Diamant I 160 18

Wild . -

Mazow hry; Righ Kithans
Varza: 2.1.2g
Pladnosf od: B 122023

TECHMICKY SKEUSCHNT.
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#2101 FIEETANY

s e

T-14-30
Crari 538
Sirann 2z 2
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Skifobnia olekire a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1850

Robaoland

Je patvalcova hazerdna hra na wwhermnom pelstroji prevadzkovana aka intermetova hra v internefovom
kazime & tromi symbolmi ra valcl Cielom hazardng] bry je roxtotenim valcow dosiahnul wyharnd
kombinaciu symbolov. Vyherng symboly sa zobrazia po roztoteni valoow tladsdiom START v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 15 pavngch viphermych linfi

Hra p& pristupna aj prostrednichvom mcbilne) verzie, pricom pravedia hry, staviey a vyhry s totoEné
s pofiieSovou verziou hry, W pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mide vl roziodfenie
oviddacich a informadnych prvkov prispdscbend danému zarladeniu.

Hiavné oviddacie a informadné prvky

MNa spodngj Zasii obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazupe finanéng prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje widku celkove] stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
wyhryzobrazuje poslednd wyhru) a flagidla MENU {tri vodorowne &iary - obsahuge informacie o hre,
vl tabufku, nastavenie hry, histdri  hier, nastavenie stavky andwat do roznamu hiar} a
REPRODUKTOR (fatidio umoéfiuje zapnit a vypnot zvuky). Ma pravej £asii obrazovky sa nachadzaji
tiatidia AUTOSTART (zalofend Sipky so symboiom trojubolnik - spustl furkcu aulomatickéha hrania
smoinostou hrania do minutia kredity), detidic START (zatofena &ipka - spusti hru), MINGCE
fumokhuje nastavil’ wydku staviy). W MENU sa nachadza tladidio MASTAVEMNIE HRY [czubend kolesa),
nestavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urfeny podet roztodeni valcov slebo klknutim
symbolu nekenedno, kiory spudla hru do minuba kredilu. Hral je schopny sa vrall do hry stladenim
tiaticla SPAT (8ipka doprava)

MNastavenie hodnaty stavicy : ]
Hodnota celkovej staviy na jedno totenie sa robrazuje v poll STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
nracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie staviy pomocou tadidiel + 8 - v roemedzl min. a max.
sigwvky, alebo v MENU vo fimanciach. taklie? pomocou tadidel +a -

Vyhry

Jednollive vyhry za vyhemé kombindcie sa spotitavail a celkovd vyhra e zobrazena v poll VYHRA v
eurdch, VWyhemé kombindcie musia zedinet na wvalei dpime vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na jednej z vipharnych linii neprarusovana. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch, Symbol méde byl vo wyherne) linii nahradeny divekym symbolom, Platl len najvysiia vwhra na
vyharma) finil Vyhry na viacerych wyhemych lindch sa stitavajl. Vypotel whry j@ dang sidinom
celkove] stadvky a ndsobitefa wherne] kombindcie uwedeného vo vwheme isbulfke, Vyhemd tabulka
v hre je prepodéilana k aktualine nastavenej stavke

Naésobena hra/Riziko

Hazardnad hra obsahuje rdascbend hru (Riziko), klord je dostupna po kadde) vyhre {Hacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mide rozhodnil do tohto
regimu vstupif, alebo poeratoval v zékladng] hre. Y nasobene] hre mida hrad vesadil’ bud cald svoju
wyhru z predchadzajice| hry, alebo je| zlomok: 172, 1/4, 1/6 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu staviku do hazardne] hry). Hrad viSku stavenej Giastky mdie polif tlatidiom POLIT
1529 Pri poleni nepdme) hodnely sa priplsand Shastka do kreditu zaokndhlge nadol a riskovand
fiastka nahor na dve desatnné miesta. Hrad sa snadl spravne vybral medzi ndhodne vygenerovanou
Siermou aleba Earvenou farbou karty {pomocau iadidla #CIERNAWCERVENA"). Ak hrad zvall spravne,
zdvajnasobl svoju vyhru. Hraé mbde potom svoju wihru vzial tlatidiom BRAT /, &m sa vrati do
zakladne| hry, alebo mdde pokratoval dalej v ndsobene] hre. Hrad mad k dispozicl maxmadine 5
uspednych opakovani, pridéom stavend Eiastka nesmig prekrodd hranicu 25 000 € {inak sa nascbend
hra kondi a vyhra |@ autormnaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pakial hragé neuhadne spravne
Siemuiterveny farbu, strall celd stavend Siasthu a wali 33 do zakladne] hry. Maximaina whra
W nasabana) hre @ 50 000 €

Mazow nry. Robodand TECHMICKY SKOBORNT 1030
Verzia. 2 1.2 a0 Pt ﬁ.lﬁ+ H":“ " Ol S36
Platnew od. 8122022 Krajilnskdcenta 292 9458 St 1x3
g2101 PIESTANY
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Divoky symbol {wild)

Dwvakym symbolom e symbal DRON (wild), Mahradza vo vhems| Kombinach vietky symboly akrem
symbolu HVIEZDA (scatter)

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol HVIEZDA (bonus, scatter), Symbol HVIEZDA sa wyskytuje len na 1.,
4 ab. valcl. Pokial hrat obdrdi 3 a wviac symboloy HVIEZDA kdekofvek na valcoch v zdkladne hre,
ziskava 10 bonusavych otoéenl do bonusove| hry zadarmo.

Bonusova hra Volng Otadky

Ak hrad ziska polas jednej hazardnej bry 3 a viac symboloy HVIEZDA (bonus, scatier) kdekofvek na
wakcach 1, 3 alebo 5, je opravneny hrat zadarmo 10 wvofnych otofeni. Bonusowva hra zadarmo je
hazasdna hra. pri klore) nie & hratovl odpoditana z polfa KREDIT fadna stavka. YWyhry ziskané pocas
bBonusowve] hry zadermo zodpovedaji stavke, kiora bola nestavena pre hazardmd hru, v kKiorey bala
bonusova hra zadamo ziskand, Vithry sU kumulované v poll VTHRA. Potas banusove] hry zadarmo, &
modng ziskal' dalsich 10 benusovych ototeni za 3 a viat symbolov HVIEZDA

Hemé limity

Minimalna stavka do hry: 0A0E

Maximalina stavka do hry 500,00 €

Maximaing vyhra z hry, 250 000 € (500 nascbok celkove) stavky)

Vyherna tabulfka (nasobitef vwherme) kombindcie ku celkove) sEvke)
Symhbol MNazov £t ] 4% 3 X

a Robot 500 200 50 30

Batarka 250 100 40 20

Flarovka 150 a0 a0 10

Zvondek 100 40 20 10

PRy r Roioiend 5 TECHNICKY SKUSORNT. T
varoe: 2,120 OETAY PIESTANY, L.p. Cverit 838
Platnost od. 6.12.2023 Keajinekéicesia £039/9 Sirara 2z 3
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wild}
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skasobha elektro a wyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2828/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1842

R.UR

Hra R.UR je pafvalcovd hazardnd hra na wyhernom pristrog prevadzkovana ako intermebova hra v
intermetovom kasineg, s iromi symbalmi na valci, Hra sa na 2 a& § zhednych symbolov v piatich pevne
danyeh ywhemypch linidch

Hra je pristupnd aj prostrednichvom mobilme) verzie, pritom pravidld hey, stdviky a vvhry 0 tolo2né
& poéitatovou werzicu hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni maie byl roziofenis
oviddacich a informadnych prvkov prispdsobend dandmu zaradeniu.

Hiavné oviddacie a informaéné preky

MNa spodne| Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuge finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje widku celkovej stavky), VYHRAIPOSLEDMA VYHRA (zobrazuje wiSku
wyhrylzobrazuje posledni wyhru) a tadidla MENU (in vodorowvnaé diary - obsahuje nformacie o hre,
vyhemi fabulku, nastavenie hry, histbriu hier, nastavenie stdvky andwral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (Hatidlo umodhuje xapndt a wwpndl svuky). Ma pravej Sast cbrazovky sa nachadzaj
tiatidld AUTOSTART (zatofené &ipky 5o symbolom trojuhalnlk - spusti funkeciu automatického hrania
s matnostou hrania do minutia kreditu), tatidio START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
fumoZfiupe nastawt wdku staviy]. vV MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubeng koleso),
nasiavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urteny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbalu nekonedno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrad je schapny sa vratit do hey stladenim
tlatidla SPAT (3ipka doprava)

Vyhry

Jednotivé vyhry za viherné kombindcie sa spotitavall a celkova vihra |e zobrazend v poll VYHRA v
eyrach, Vyherng kombingcie musia zalinal na wvaloi dplne vavo g rovnaké symboly sa musia
nachddzal' na jedne| z wehemych Hndl neprerugovane. Symbol mbde byl wo whermne| lind nahradeny
divokym symbolom, Plati len najvyésia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linigch sa
shitaval. Vypodet vyhry je dany sudinom celkove] siavky a nasobilelfa wherna] Rembindce uvedengho
Vo wwyhiernej tabufke Wyhema tabulka v hre je prepoéiiana k akiuaine nastavens] stavke

Masobena hra/Riziko

Harardnd hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kKiora je dostupna po kagdej vhre (Hacidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu stdvku do hazardnej hry), Hrdd sa mdde rozhodndt do tohio
redimu vatopit, alebo pokradoval’ v zakledngj hre, Y nascbenej hre mide hrad vsadif' bud celd svoju
yehru 2 predehadzajbce) hry, alebo jef zlomok: 1/2, 14, 18 ald. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardne; hry). Hraé vysku stavenej Siastky maze polit tiagidiom POLIT
2" Pri polenl nepdme] hodnoly sa pripisana Slastka do kreditu zacknihluje nadol a nskovand
tiastka nahor na dve desalinné miesta, Hral sa snadl spravne vybral medzi nahodne vygenarovanau
tiemou aleba tervenou farbou karly (pomocou Hadidla «CIERNAYCERVENA"). Ak hiaé rvall spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tiatidiom BRAT «, &im sa vt do
rakladne) hry, alebo méde pokrafoval dalej v ndsobens) hre. Hrdd ma k dispozici maxmaine 5
uspednych opakovani, prigom staveng fiesitka nesmie prekrodd’ hranicy 25 000 € (inak sa nascbena
hra kondi a vyhra |@ automabicky pripisana hradavi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
Giemwiterveny farbu, stratl celt stawend Siastku a wratl 38 do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobene] hra ji 50 000 €.

Divoky symbolu {wild)
Divoky symbol WILD {teleport) nahradea akykolvek iny symbol a pomaha tak vybvorll yyhernd lini,
Symbol Wild sa v pripade vwhernej kombindcie zobrazl na celom valgi

BOMNUS
Ak padne 8 (12, 15) zhodmjch symbolov J, Q, K alebo A na prejch 3 (4, 5) valcoch, hrad ziskava
automaticky 3- {4-, 5=) nascbok vyhry

Limity stavok:
Minimalna stavika do hry: 0,10 €
Maxemalna stavika do hry: 500 €
Masomalna vyhra z hry. 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry, RUR e TG0
Verzia: 2.1.2g [5 TECHNICKY SHUSDUNY. Owerd. 934
Platnost od § 12 2023 Bl GETAV PIESTANY, by Strana 122

Kra|lnshdessla 1928149
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Viherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

| Symbol |

Mazey hry; B.LLA
Warza: £.1.29
Plagnost ad-8.12. 2023

| Nazov Bx | ax 3x 2x
Teleport
{wiid) i
Motor a0d 128 16 &
Bomba 256 32 12 B
Robot 128 16 B i
Hviezda 4 12 6 3
Zvontek 32 B 4
Baterka 16 B 3 -
Ziarovka 16 & 3
A B 4 2
K B i A
Q 4 2 i
| &4 2 1
T-10-3.0
g TEGHMICKYT BKUSOBNY, Civeril: G348
mmad UATAV PIESTANY, ip Edrana 2 g3
Krajinakacesta 25820/1
92101 PIESTAMY
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Skifobiha elekiro a vyhernych pristrajov

; Krajinska cesta 2029/9
1] 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1852

Scary Night

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v infernetovom
kasine s tromi symbolml na valel Ciefomn hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnel wwhemd
kombindciu symboloy. Viherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tagidlom START v okamihu
ich zastavenia, Vyhamd linie 80 zalodené na principe criss-cross. Pri 3 wwhermych symboloch sa brd na
27 wyharnych linii. Pri 4 wyherpsh symboboch sa hra na B1 wihernych linil (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a wwihry sd ioioEna
5 potitatovou verziou hry, VW pripade zobrazensa ma mobinom zanaden! mode byl rozioFene
oviladacich a infarmadnych prekoy pnspdscbend dangému zariadeniu

Hlavné avliadacie a informaéné prvky

Ma spodne fasii obrazovky sa nachadzap polia KREDIT (zobrazuje finanténd prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wpEku celkove| stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue widku
wehry/zobrazupe posiednd whru) & fadidla MENU {tn vodorovné diary - obsahuje informacie o hre,
vehemo tabufku, nastavenss hry, histdriu hier, nastavenie stévky anavrat do zoznamu hier) &
REPRODURKTOR (fatidko umodhue zapnit a wypnot zvuky). Ma prave) Cash obrazovky sa nachadzajd
tatidla AUTOSTART (zatoteng Sipky so symboiam trojuhoinik - spusti funkciu auiomatického hrania
smoinostou hrania do minutia kreditu), Uatidio START (zatcfend Sipka - spusti hru), MINGE
{umcEfiuje nastavit’ wyiku stavky), WV MENU sa nachadza fladidlc NASTAVENIE HRY {ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urfeny pofet roziodenl valcov alebo kliknutim
symbalu nekoneéng, kiory spdsta hru do minufia kreditu, Hraé je schopny sa vralit’ do hry siladenim
tiatidla SPAT (Sipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky

Haodnota calkove) staviy na jedno indenie sa zobrazuje v poll STAVKA, Po kliknutl na pole STAVKA sa
hratow zobrazia oviadacie pavky pre naslavenie staviy pomacol fiatidiel + a - v roemeadzl min. a max
stavky, alebo v MENU vo financiach, takte? pomocou tatidiel + a -

Vyhry

Jadnotlive whry za vherné kombindcie sa spotitavaji a celkova whra je zobrazend v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombindcie musia zadinal na valel dpine vfavo a rovnaké symbaoly sa musia
nachadzal na jednej z wyhemych linil nepreruiovane. Symbal méde byl vo vyherngj lini nehradeny
divekym symbolom. Plati len najvySsa vyhra na vyharney linil. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s&itavajd, Wypodet whry 2 dany sudinom celkovej stavky 2 nasobitefa wwherng) kombinacie uvedengho
v wyheme| tabulke. Vyherna labulka v hre j@ prapoditans k akiudine nastavene| stavke.

Masobenad hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru {(Riziko), kKiord j8 dostupna po kaZde) whre (Eacidiom KARIET,
gk vyhra presahuje nastaven minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad sa méZe rozhodndt’ do fohto
reimu velipd, alebo pokratoval v zakladne| hre. V nasobena) hre md2e hrad vsadid’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajuce] hry, akebo jej ziomok: 112, 1/4, 1/8 atd. {82 po hoonotu, ktord nekiasne pod
nastavent minimalnu stEavku do hazardne) hry). Hrad vwiku stavene Giastky médea palit’ tadidiom POLIT
112", Pri polenl neparme) hodnoty sa pripisand Slastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovans
Ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hrad sa snadi spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou
glemou alebo darvenou farbou karly (pomocou tadidia ,«CIERNANWCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnésobi svou vihru. Hréé maze potom svoju vihru vziaf iladidiom BRAT «, &m sa wréti do
zakladne| hry, alebo méde pokradoval dalej v nasobene] hre. Hrad mé k dispozicl maximalne 5
Uspesnych opakovani, pridom stavend Ziastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra kondl a vyhra je automaticky priplsand hralovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhddne spravne
giemuifarvend farbu, stratl celd stavent fiastku a vrali g8 do zakladnej hry. Maximalna vihra
Y nasobene| hre j@ 50 000 £

Mazes hiry: Scasy Mighl T-10-30
Ve 2.1 2ig [.‘" TECHNIGRY SKUSODNY, Owenil 938
Piatnost od. 8.12.2023 Sl USTAV PIESTANY, .5 Syena iz

Kralinskaceeta 2929/8
Bad01 PIESTANY
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Skisobha elektro a ywhernych pristrojov

S Krajinska cesta 29299
m 821 01 PIESTANY

Bonusowva funkeia prepad symbolov Totris

W pripade vwhry 58 symboly vo vwhernej linii odstrania z valooy (prasknd) @ na ich migsto sa prepadnd
(posund) syrmboly 2 vyasich pozicll na valeoch. Hread tak mdke obdrial daktie vwwhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k dalsej vwhre

Divoky symbol (wild]

Divekym symbolom e symbol LEBEA (wild), Mahradza vo vwhemnej kombinasii vietky ostatne symboly,
Kaidy diwvoky symbaol nachadzajicl sa wo wyhernej linki nasobl vyhru za wiheml kombendciu 2 keat
(Jeden divoky symbol 2x, dva diveké symboly 4x, i divoké symbaly Bx)

Hernaé limity
Minimalra stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stévka do hry; 500,00 €
Maximalna vykhira 2 hry, 250 DOD € {500 naschok calkove] stavky)
Viiherni tabulka (nasobitel vihermej kombinacie ku celkavej stavke)
Symbol Mazov Ax Ix
Tekvica 180 18
Melan &0 B
Hrozno 40 4
|
Slivky d 1
Citrdén 4 1
Fomarang 4 1
Duch 4 1
Ceresne 2 1

Moy iy Seary Mighl ; _ T-i0e3d
arzia: 2.1 Jig E";d‘" TECHNICHT SKUSOBNT, Oueril 638
KT LISTAY PIEGTANY, E.p v,
Hlatnast od: 6. 12,2023 Sirana 2z 1
Krajinskfcasgla 2828/9
E2101 PIESTANY
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. Mazov dx _ Jx
Lebics |
{Divoky symbol)
I
Mazew iy Seany Might . T-10-3.0
Varzia. 2 1.2ig TECHMICKY SKUSOBNY. Ovaril 938
LISTAY PIEETANY & It
Painosl od 6,12, 2023 ] Girana 3z 3
Arajlnakicanpta 292919
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
T Skisobha clektre a vyhernych pristrojoy
E S U Krajinska casta 29298
® 221 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1854

Sizzle Fire

Hra Sizzle Fire je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevedzkovana ako internetova hra v
imemetovorm kasine, s tromi symbalmi na valel Cielom hry j& roztofenim valcov tatidiom START
dosiahnuf vwhernd kembinaciu symbolov. VWyherne symboly sa zobrazia po roztogeni valeow Hagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbalov. Hra obsahue 5 pevne danych

wihemypeh Hii

Hra je pristupna g prostrednictvam mobilng) verzie, pritom pravidia bry, stavky @ wyhry s0 toicdng
& potitadovou verzou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zaradenl mike byt rozloZenis
aviadacich a informaénych prvkow prispdsobeng danému zaradeniu,

Hlawne oviadacie a informacné prvky

Ma spodne fasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazupe finantné prosiriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje wiku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDMA VYHRA (zobrazuje vydku
vyhrnylzobrazuje posiednd vehru) a tadidla MENU (in vodorovng Siary - obsahuje informacie o hre,
wyhernd fabulkuy, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavral do zoznamu hiery a
REPRODUKTOR (tlafidio uma2hue zapnit a vypnit’ 2vuky). Na prave| Castl obragovky sa nachadzajl
Hatidia AUTOSTART [zatodend Sipky so symbolom trajuhoinik - spusti funkciu automatického heania
s modnostou hrania do minutia kreditu), tatdic START (zatofena sipka - spust hru), MINGE
fumaiuje nastavit vysku stévky). ¥ MENU sa nachadza fatidlo NASTAVENIE HRY (ozubeng kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urfeny podet roztoten! valcov alebo kiknutim
gymbely nekonedne, ktory spidfa hru do minglia kreditu, Hraé je schopny sa vralit' do bry stladenim
tiatidia SPAT (Sipka deprava)

Wyhry

Jednaotlivé wihry za vjherné kombindcie sa spoditavajl & celkovd vyhra j@ zobrazend v poli VYHRA v
eurdch. Wyhernd kombindcie musia zabinal' na valel Oplne wavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z wwhemych linil nepreruéovane. Kombinacia scatter symbobov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mo#Ee byt vo vyhernegj linii nahradeny davakym symbaotom. Plat lan napnrssia vhra na
vyheme| Iinii Vyhry na viacerych whemych liniach sa séitavajl. Vyoolel vyhry je dany sudinom
celkove] stavky a nasobitela vyhernaj kombinacie uvedeného vo vwhamej iabulke. Vyherna tabulka
v hre jg prepoditand k akicdine nastavens| slavke

HNasobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasebend hru (Rzike), ktora je dosiupng po katde) whre (fladidliom KARIET,
ak vihra presahuje nastavend minimalnu stivku do hazardne] hry). Hrad sa ma2e rozhodndl do tohto
redmu veiipit', alebo pokratovat v zakladne) hre. YV nazobene hre méde hrad vsadil bud cald svoju
wyhru z predehadzajoce) hry, alebo jej rlomok! V2 14, 1/8 ald. (ai po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavan( minimainu stavku co hazardne) hry). Hras vyéku stavene Sastky maze palit tacidiom POLIT
“172". Pri polenl nepame] hodnoly sa pripisana Siastka do kredidu zackrihluje nadol a riskovana
Cizstka nahor na dve desatinné miasta, Hrat sa sna2l spravne vwhral' meds nahodne yyganarovanou
tiernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlatidla +CIERNANCERVENA"). Ak hras zvoll spravne,
zdvojnasabl swoju wihru, Hrad moZe potom sveju vihru vzliat tatidiom BRAT «, &im sa vratl do
Fakladnaj hry, alebo mdfs pokracoval dalej v nasobens) hre, Hrad ma K disporici maxamalng 5
uspesnych opakovani, pritom siavend Siasika nesmie prekrodd hrancu 25 000 € (inak a8 nasobend
hra konél a wwhra jg aulomaticky priplsand hradovi do pofa KREDIT), Pokial hréd neuhddne spravne
fiernuwiderveny farbu, strati celdl stavend diastku a vrali sa do zakladne| hry. Maximalna vihra
¥ nasobene) hre je 50 000 €,

Scatter symbaol
Symbolom scaiter viejlo hre je symbol HVIEZDA. Z3 3 awviac symbaolov HVIEZDA kdekolvek na
valcoch je hradovi vyplatena scatter vyhra podfa vywharna| tabufky.

1
m:m-.-.hw e e TECHNICIY SHUSOBNY. ! '_:l'm
Verzia: 2.1.2ig USTAY PIESTANY, &.p, Ovesil: 936
Platnost od. 6,12, 2023 Kia|lnskBesaln 202070 Strana 11 &
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry 500 €

Mazimaing vyhra z hry:

250 000 € {500 nasobok stavky)

Viyherna tabulka (nasobitel vihernej kembinacie ku celkovej sidvke)

Symbol Mazov 5x E ax | 3 ] o
Sedmitka 200 200 a0
Meldn 100 40 10
Hrozno 100 a0 10 -
Slivka 4[] 10 4
Pomaranc 40 10 i
Citrdin 4D 10 4 _
Ceredne A0 10 4 1
Hvieada
(Scatier) = W “ )
Mazow hiy Sizle Fira O3 recn I T30
Merzin 2 124 s [Pt R Ovarft 933
Piasnost od: 612 2023 wall. WITAV FIESTANY, dp Slrana 222
Kigjinakdcasta 292a/0
92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skidobfa elekiro a vyhernych pristrojov
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) 8219 11 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1856

Smiling 1Linr

Hra Smiling 1Lins je trojvalcova hazardna hra na wyhamom pristrojl prevadskovana ako internatova hra
v internetovom kasing, s tromi symbolmi na valei. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 1 wyherms) i

Hra je pristupna aj prostrednichvom mobilne) verzie, pndom pravidla hry, stavky a wwhry s0 totodné
s potHatovod verziou hry, Y pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbke byl rozloZenis
cwladacich a informaénych prvkov prispdscbenég danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informatné prvky

Ma spodnej cash obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje financné prostnedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje visku
wwhrylzobrazuje poslednd wwhru) a tadidia MENU (irl vodorowné Sary - obsahupe informacie o hre,
wyhemd tabulky, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anéwrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR [Hadidio umo2fuje zapndd' a wypnol zvuky]. Ma prave) Sast cbrazovky sa nachadzajl
tagdia AUTOSTART (zatodené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
g modnostou hrania do minutia kreditu), tatidle START (zalodend &ipka - spusti hru), MINGE
(umoEfiuje nastavil visku stavky) V MENU sa nachadza tladsdio NASTAVENIE HRY (czubeng kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podel roztofenl valcov alebo Kiknutim
symbalu nekoneéno, kiony spodfa hru do minutia kredibu. Hrag j@ schopny s& wratil' do hry stiadenim
Hatidla SPAT (8ipka doprava).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyhemé kombinacie sa spofitavail & celkova vyhra j2 zobrazend v poll VYHRA v
aurach. Vyhemé kombinacie musia zatingl’ na valci dplne vlave a rowvnaks symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhemych linll neprerusovane.. Symbol mdke byl' vo wwheme| Ini nahraderny
divokym symbolom, Plati len najvyiiia whra na vyharnej linii. Vyhry na viacerych vyhemych linigch sa
séitavajd, Vypotet whry je dany sddinom celkovej stavky a ndsobitefa vwheme| kombindcie uvedendho
va wyhamej tabufka. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k akiualine nastavens) stavie.

Masobena hralRiziko

Hazardna hra cosahuj@ nascbeni hru (Riziko}, ktord je dostupna po kaZde) vyhre (Hasidom KARIET,
ak vyhra presahuje nestavend minimaine sisviu do hazardne) hry). Hrat sa mdZe rozhodnit do tohto
radimu veloplt, alebo pokraloval v zakladne) ke, WV nascbena) hre mdle hrad vsadil bud cald swaju
vyhru z predchadzajuce] hry, alebo jg ziomok: 172, 1/4, 1/8 atd (a2 po hodnotu, kKioré neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavenej Sastky made polil’ Yadidiom POLIT
4129 Pri polen! nepame) hodnoly 38 priplsand diastka do kreditu zaoknihiuje nadol a riskovand
Ziastka nahor na dve desatinne miesta. Hraé sa anaZl spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou
taarnou alebo dervenol Farbou karly (pomocou tatidia +CIERNAWCERVENA®). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hréé mége potom svoju wyhru vzial tleddiom BRAT «, &im sa vrat do
zakladnej hry, alebo méde pokrafovel dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozici maximaing 5
uspatnych opakovani, pridgom stavend Siastka nesmia prekroéil’ hranicu 25 000 € [inak sa nadscbens
hra konél a vhra je automabicky priplsand hrddovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
giernu/terveny farbu, strati cell stevend éiastku a wvrati sa do zakladne| hry Maximalng wvyhra
v ndsobene| hra jo 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divakym symbolom je symbol Jokerina nahradza akykalvek iny symbol a pomaha tak vwyivorit vyhemi
liniu, £a 3 symbaly Jokering ziska hrad wwhru podfa vyheme sbulky a tief linie symbalu Wild zvyiuje
ukazovate! bonusove] wyhry (progress bar) o jednu droven &im sa hedd priblizuje k dosiahnutiy
BONUSOVEJ] VYHRY

Mezoy by, Smiling 1LInr T-10-3.0
Wearza: 2.1.2ig I an TECHHICKY siSoBNY. Orweril 5358
.';: LSTAY PIESTANY, ip

FMatnast od 613 2063 Stanatz 2
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g2101 PIESTANY
. b . 19



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skidobfia elekiro a vyhernych pristrojoy
; TS U e Krajinski cesta 29290

921 01 PIESTANY

Bonusova vyhra

Ma dosmhnutie bonusovey vyhry musl hrad napinil’ cald stupnicu [progress bar) pra bonusovd vy,
kiora je zobrazena hore na obrazovke. Po napinenl cele) stupnice (obdrZanim viacerych samosiatnych
liril o symbolorm Wild) sa stupnica ozblika a hratovi automaticky zadarmo nahodne yyirebuje jedan
z wyobrazenych multiplikatoroy 50x, Tix alebo 100x. Multiplikator wnasobi priememd stavku
vypotitant 2o stivok potrebnych na naplnenie progress baru a Wito Giastew hrad dostane ako
BONUSONVU WVYHRU. Priemerna stdvka sa potita od momentu dosiahnutia prvéhe stupfa stupnice a2
po dogighnutie stupha posledného, Po obdriani wyhey sa ndsledne stupnica pre bonusovi vyhru
regtartuje (wynuluje).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry; 50 500 € {101 nasobok stavky)

Vifhern tabufks {nasobitel vjhernej kombinacie ku celkove stivke)

Symbol Nazov | ix

Meldn 20

& - m
‘ Slivka §
@ Pomarant 3
Qj Cintrén 2
@ Ceregne 1
9 Jokerina ’

(Wi}

Mazew hry, Smiling 1Line s T10:30
voea 7' 2 E5 Jecoiecxy axuscmns. owr 58
Platnost od; 612 2023 N Sirana 2 2 2
H:r|3||||'|-$|'.|.|LI.--.L.1 dHZ®8
B2101 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1778

Aztec Mystery

Je palvalcovd hazardnd hra na wwhernom pristrojl prevadzkovand ako internatovd hra v internetovom
kasine s romi symbolmi na valei. Cieforn hazardnej hry je roziodenim valcow dosiahnuf vyhesnd
kombinaciu symbaolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 30 pevnych vyhemnych linii

Hra je mislupna aj prostrednicthvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry S0 totodng
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zanadeni moka byl rozlodenie
oviadacich a informagnych prvkow prispdsobeng danému zariadeniu,

Hiaviné oviadacie a informadné prvky

Na spodnej £asii cbrazovky sa nachddzaji polia KREDIT [zobrazuje finantné prostredky hraga),
STAVKA (zobrazuje wyiku celkove) stivky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wyidku
vihryzobrazuje poslednd vwhiu) a tadidld MENU (b vodorovnd 2ary - obsahuje infarmacie o hra,
whemd tabulfku, nastavenie hey, histriu hier, nagtavenie stavky anavrat do zoznamu heer) a
REPRODUKTOR (tiatidlo umo2fuje zapnil a vypnal zvuky). Na prave] Cash obraroviey sa nachadzajd
tlatidia AUTOSTART (zatoéens Elpky s0 symbolom trojuboinik - spust! funkciu awtomatického hrania
s modnostou hrania do minutia kreditu), Uadidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
fumeéfiuje nastavit’ wriku stavky), V MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY [caubenéd kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urieny podet roztodeni valcov alebo kiknutim
symbolu nekone€no, ktory spusfa hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vralil do hry stlagenim
tiatidia SPAT (sipka doprava).

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celoove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poll STAVKA. Po kliknutl na pole STAVKA &a
hratoyl zobrazia oviadace prviky pre nastavenie stavky pomocou tadidiel + & - v rozmedzl min. a max
stavicy, alebo v MENU vo financiach, taktie? pomocou Hadideal + 3 -,

Vyhry

Jednatlive wyhry s0 zobrazované v eurach v strede valcov, Cefkova vyhra e zobrazena v poll
POSLEDMA VYHRA. Wihemé kombindce platia xfava doprava, musia zacinal na valci dpine nafavo a
rovnake symboly 58 musia nachadzal’ na jednej  vyhernych linil neprensSovane. Symbal mike byt vo
wyhame| lini nabradeny divokym symbolom. Plati len najvyséia vihra na vyhemesj linii & za najvyasi
potet symbalov STIT (scatter]. Vyhry na viacerjch wyhemych linidch sa séitavajl. Vipodat wyhry jo
dany siiinom celkove| stvky a nasobitela vivhamej kombinacie uvedeného vo vwhemne) {zbulke

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), kiord jo destupnd po kaide) wywhie (Hatidlom KARIET,
gk vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardne] hry), Hrad sa moda rozhodnol ¢o tohio
redimu vsldpit, alebo pokraoval v zakladne| hre, W nasobenej hre ma#e hrad vsadid' bud cell svoju
wrhru z predehadzajice] hry, alebo je zlomok, 172, 14, 1/8 atd, (a2 po hodnolu, kiora neklasne pad
nastavens minimalinu stavku do hazardneg] hry), Hrad vydko stavenej Siastky mdEe polil’ tadidlom PoLIT
2. Pri polenl nepdrnel hodnoly sa pripisand Sastka do kredibi zaocknihfuje nadol arskovana
Ziastka nahor na dve desatinné miesta, Hraéd sa snadi spravme vybral' medzi ndhodne vygenerovanou
Zlernou alebo Servenou farbou karty (pomocou tedidla +SIERNANYWCERVENA"), Ak hréad zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vihru Hraé méde potom svoju vyhru vzial tUatidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne| hry, alebo mdZe pokratoval dale] v ndsobene| hre. Hrdd ma k dispozicii maximélne 5
dspesnych opakovani, pritom stavena Giastka nesmie prekrodil’ hranicy 25 000 € (inak sa nascbend
hra konti a vyhra je automaticky prpisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hréé neuhadne spravne
Siarnufervend farbu, stratl celd stavend éiastku a vrali sa do zakladne] hry, Maximalna wyhra
v ndsobens) hre jo 50 000 €

:m-_.nzw, :;:Elac s TEI!'.[-H!T;ll:'i:Ei-:I]SD‘EN'I'. EmrarL:ﬂ;Eg
: USTAY PIESTANY, Lp
Fairast od: 6, 12.2023 Kralinakidcests & 0E0/E Stranalzd
'_I'.':-' 101 PEESTAMNY
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol DRAK (wild). Nahrddza vo wwherne] kombindci vielky symboly, okrem
symbolu §TIT (scatter). Za minimaine 2 po sebe iduce divoke symboly poénic od 1 valca zfava sa
vyplaca samostatng vyhra Ta sa vyplatl namiesto vwwhry za normalne symbaly, ak je wwhema suma za
divekd symbaly vySsia ako vyhra za normaine symbaly (8] ked dvoky aymbal je sifastou whems
linie}.

Bonusovy symbol STIT (scatt

Bonusavym symbolom je symbaol $TIT (scalter). Symbal §TIT sa vyskytuje len v zakiadrej hre na 2., 3.
a 4. valci. Pokial hrad obdri 7, 8 alebo 9 symbolov STiT (2 3, 4. valec) ziskava vyhru (dvojnasobak
stavky] @ 8, 15 alebo 30 bonusowych ctodenl do bonusovej hry zadarmo podfa vyhernej tabulky

Bonusovd hra zadarmo Volné Otdlky

Ak hrat ziska potas jednaj hazardne] hry 7, 8 alebo 8 symbolov STIT (scatter) kdekolvek na valcoch 2,
3 alebo 4, je opravnany hrat zadarmao B, 15 alebo 30 vofnych otofeni Bonusové hra zadarmo je
hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pofa KREDIT fiadna stavka, Vybry ziskand podas
bonusovej hry zadarmo zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v kiors| boig
bonusova hra zadarmo ziskana, Vihry s0 kumulovane v poli VYHRA Pofas bonusove) hry zadanmo,
hraé nemd2e ziskal daksie volné olaiky zadarmo

Hermé Hmity
Mirimalna stavka da hry: g0 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €
Maximgina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove) stavky)
Vyherna tabulka {nasobite! vyhernej kombinacie ku celkove| stavke)
Symbaol Mazov 5x 4% 3x 2%
m Jadter 16 0.8 0.4 0.2
ﬁ Lebka 1.4 R 0.4 0,2
I
ﬁ | Socha 1.4 0.8 0.4 -
6 Vaza 1,2 0.8 0.4 -
/ Dyka 1 0.6 0.2 -
A A 0.8 0.4 02 =
K 08 0,4 02 -
Mizow hry: Aciec Mystery T-10-310
p ECHNICHTY SKUSOBNY,
Verza: 2.1.24 E UETAV PIEETANY. ki Epupr Son
Pladnoet od: £.12.2023 Stana 2 z3
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Symbol Nazov

| 5X dx Ix 2%
n n] o0& 0.4 02 -
o 08 .4 0.2 -
Dirak
{Divoky symbal, a0 10 2 0,6
wild)
WVYHERNA TABLLKA PRE SYMBOL STIT [SCATTER) )
Eymbaol Mazov 9x Bx Tx Bx
&1t 2 2 2
. (acatter) 30 valnych 15 volnych & walnych -
atateni oicdani ctoten]
Mazow hry. Azler Mysiery S . T-10-3.0
Varzia: 2.1.2ig I CHMICKEY SHUOSDEMY Ol 938
Platnesst od: 6,12, 2023 LSTAY PIESTANY. i p. Strana 323
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PRAVIDLA HRY é. 2023/1782
Blood Revival

Hra Blood Revival je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristrofi prevadzikovana ako intermatova hra
v intermetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Clefom hry je roztodenim valcov tacidiom START
dosiahnut’ vwheml kombinaciu symbolov. VWyhemé symboly sa zobrazia po roztoten! vaicov tacidlom
START v akamihu ich zastavenia. Hré sana 2 at 5 rovnakych symbaolov (pripadne zastipané divakym
symbalam wild). Hra obsahuje 20 pevne danych vyhernych linii

Hra j@ pristupnd aj prostrednictvam mobilne] verzie, prifom pravidia hry, stavky a vyhry s0 lotodné
s podiiséovou verziou hry, V' pripade robrazenia na mobinom zanadeni maZa by rozioFenie
oviadacich a informatnych prvkoy prispdsobeng danému zanadeniu

Hlavnié ovidadacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT {zobrazuje finandné prostriedky hrada),
STAVKA [zobrazuje wisku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje witku
wyhryfzobrazuje poslednd vyhru) a llatidia MENU (in vodorowvné Giary - obsahuje informacie o hre,
wyhernld tabufku, nastavenie hry, histriu hier, nastavenie stavky a ndvral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiadidlo umafiuje zapnil' a vypnil zvuky). Na prave) Sasti obrazoviy sa nachadzal
tatidia AUTOSTART (zatofené &Eipky so symbalom trojuhcinik - spustl funkeciu aulomatickéha hrana
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tafidle START (zatofend Eipka - spusti bru), MINCE
(umazfuje nastavit virssky stavky) V MEMNU sa nachadza tlatidio NASTAVEMNIE HRY (ozubend kolasa),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urdeny podat roztodeni valcov alebo kiknutin
symibciu nekonetno, ktary sposia hru do minutia kreditu, Has @ schopny sa vrabd do hry sHadanim
tiatidia SPAT (4ipka doprava)

Vhry

Wyhry za vyherne kombinacie s( zobrazovand v eurdch. Vyherné kombinsdcie piatia zfava doprava,
muslia zadinal na vale Oplne vave a rovnaké symboly 58 musia nachadzat' na jednej z vihemych linii
neprerusavane Symbol mé2e byl' na vyhemne| linii nahradeny divakym symbaolom. Plati len najvyisia
vyhira na vyherna linil. Viyhry na viacerjch vghamych linidch sa séitavajl Vypodet whry na viherma
limii je dany sutinom hodnoty celkove] stavily a nasobitala viharna| kombindce uvedendho vo vihame)
{abulke

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupna po keddey whre (tatidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimalnu stéavky do hazardne) hry), Ha2 sa mdde roehodndl do tohio
redimu vslopdt, alebo pokradoval’ v zakladng) hre. V nasobeng) hre mide hrad vsadit bud celd swoju
vyhru z predcohadzajice] hry, alebo je) zlomok. 172, 144, 98 atd, (a2 po hodnoty, ktord neklesne pod
nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hréé vidku stavene| Siastky méde polil tatidiom POLIT
“1/2% Pri polen| nepamej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zackeOhfuje nadol a rskovand
tigstka nahor na dve desatinng miesta, Hrad sa snadl spravne vybral medzl nahodne vygenerovanou
iernou alebo tervenou farbou karly (pomocou tisfidia «CIERNANMCERVENA"). Ak hrd& zvell spravie,
zdvajnasobl svoju vyhru, Hréé méde potom svoju vyhru vzial tadidiom BRAT /|, &m sa vrat do
zakladnej hry, alebo mdle pokratoval dalej v nasobens| hre. Hréé ma k dispozici maximéine 5
Uspesnych opakovanl, prifom stavend giastka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa naschend
hra kondi a vyhra je aulomaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hrdé neuhddne spravne
tiermuitervenu farou, strati cell stavend Ciastku a vratl sa do zakladnej hry. Mawmaing wyhra
W nascoena hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Symbol WILD (kad'a) nahrddza akykolvek symbol, okrem symbolu SOCHA (bonus) & pomaha 18k
wirbvard’ wwhemd kombinaciu, Symbol WILD (kad'a) nasobi dand vywhemd kombindciu 2x. V¥ pripade, Ze
v jedne| vyherne) kombindci padne viac symboloy WILD (kad'a), nésobl sa vyhra za tiio wyhemi
kombinaciu ze kaddy jednotivy symbol WILD (kada) 2x. Dva symbaly WILD (kad'a) vo viherne|
kombindcil ndsobla wyhru 4x, 3 symboly WILD (kad'a) vo viherne] kombindcii ndsobia vyhru Bx a 4
symboly WILD (kad'a) vo wwharmej kombindch nasobia wihire 18x.

Mazaw hry. Biood Revieal . T-10-3.0
. TECHNIGKT SKUESOBNT, i
i
Verzia: 2.1.24 :: OETAV PIESTANY, Lp. Overil. 938
Plainast od: 8. 122023 Kralinskiconis 1026/9 Strona 1 23
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Bonusova hra zadarmo

Ak padne kombindcia 3, 4. alebo 5 symbolov SOCHA (bonus) kdekofvek na valcoch, spusti sa
bonusova hra zadamc 5 10 volnymi ctodeniami. ¥ priebehu ka@ded bonusave] hry s0 wietky symboly,
kbord tvora wwheml kombaadiu pridrzand na svojom mieste refazou a ostatné symboly na valcoch sa
znovu roztodia. Hrad iek ziska zdarma exira oclofenia zvyvinych nepridrianych symboloy nad rdmec
chdrianych bonusowych hier zdarma. Po kakdom takomio exira otodeni sa vBetky doposial nepridriand
symbaoly, ktoré zlep&ili aleba vybvorili nova vwhaml kombinaciu pridaja u k pridrzanym symbolom, &im
vylepsia uf desiahnuit wyhernd kombindcw a ostaing symboly 2a znovu roztodia, Extra otodenia &
prideZanymi symbodmi kondia, ked venikne prea kambinacia, v kioraj ui nie je moEne pridrZat’ ani jeden
nowy, dopostal mepridriany symbol a naskedne sa vyhodnatia vwheme linie Pofas bonusovigch hier
Zadarmo nie ja hragovi odpoditana » pala KREDIT Ziadna stavka, Vyhry ziskane poéas bonusowve) hry
zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v Klore) boll borusowd hry ziskandé,
% priebehu bonusovych hier je moéneg ziskal’ daldie volng odenia

Limity stavok:
Minimalna stdvka do hry! 0,10 €
Maximaina staviea da hry! 500 €

Maximaina vihra 2 hry

Vyhernad tabulka {nasobitel vyheme| kombinacs ku celkove) siavia)

125 000 € (250 nasobok stavky)

Symbaol Mazov 5x dx 3x 2x
e Upir 2] B0 410 20
& Zena ah 32 16 8
' Rakva az 16 8 -
' Srdce 24 8 4 -
53 Kriz
16 2] 2 -
“ Cesnak
i E 4 1 _
% '
@ a
4 2 1 -
3 ’
Mazow hry: Biood Revival = o T-10-3.0
Verzia. 2.1.2% TECHHIE r-c'f ﬁﬁuéi:_rﬁr:'r. Cryesil, 5358
Platncat od: & 12 2023 J LiSTaN F:r!':lTl'l.H'l'_In Blrana 2z 3
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10Q 10 10
S0CHA p
bonusawych bonusowych bonusowich
W] hier hier hiar
WiLD
{kad'a) - -

Mazov hry. Blood Revival

Werzig: & 1.81Q
Platnost od 8.122023
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1780

Blood

Hra Blond je palvaleovd hazardnd hra na vyhernom pristroj prevadzkovand sko internetova hra v
internetovom kasing, stromi symbolmi na valci, Hra sa najmenej na 2 af 5 zhodnych symbolov v
piatich pevne danych vyhernych linidch

Hra j& pristupna aj prostrednictvom mobiine) verzie, pricom pravidia hry, stavky a whry 50 ioodng
& poCitatovou verziou hry, WV pripade zobrazenia ma mobilnom zaradenl mdde byl rozioienie
ovigdacich a informatnych prvkoy prispdsoband dandmu 2anadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnaj cash ebrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazue wisku celkove] stavky), VYHRAPOSLEDMA VYHRA (zobrazue wysku
vihry/zobrazuje posledny vihru) a tagidla MENU (iri vodoravné Siary - obsahuje mformacie o hre,
wyhemnu tabulku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenia siwvky anawvral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidio umodfiuje zapndt a vypnal zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzajl
tatidid AUTOSTART {zafotené Sipky so0 symbolom trojuholnik - spust! funkciu autcmatického hrania
& moknostou hrana do minutia kreditu), fl@adidlo START {zatoCena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoEhuje nastavil wiku stavky), V MENU sa nachddza tadidlo MASTAVEMNIE HRY {(ozubend koleso),
nastavena zwoku hry a nastawvif AUTOSTART pre urieny potet roztodeni valcov alebo kiliknutim
symbolu nekonedno, kiory spidta hru do minubia kreditu, HrAs @ schopny sa veatil' do hry stlaenim
Hatida SPAT (Eipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vy za wwhemé kombindcie sa spoditavajl a celkova vyhra |e robrazens v poll VWHRA v
eurach. Vyherms kombingcie musia zadinal' na valei Opine vlave a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na jadnaj z vyhamych linil neprerugovane. Symbal mide byt va vyheme) lini nahradeny
divakym symbalom. Plati len najyw&sia vwhra na vighernej linii. Wyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavajd. Vypodet vyhry |@ dany sudinom celkovej staviky 8 nasobitela vyherne] kombindcie uvedeného
v wyhermej fabulke, Vyhema tabulka v hre je prepoditand k akiudine nastavens] stavka.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupna po kafde) wihre (Hadidiom KARIET,
ak wwhra presahuje nasiavenld minimainu stavku do hazardng) hry). Hrad sa mdde rozhodnil do tohto
radimu wshipd, alebo pokratoval v zaklednej hre V' nasobene| hre miéZe hrad vsadil bud celd svoju
wyhra z predchadzajice) hry, alebo ja) zlomok: 172, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hadnotu, kiord nekiesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hréé vidku stavenej dastky maze polit tatidiom POLIT
“112°. Pri polenl neparme| hodnoly sa pripisand Siastka do kredidu zackriohlue nadal a nskovana
Giastka nahor na dve desatinné miesia. Hrad sa snadl spravne wywbral' medzi ndhodne yygeneravanou
Eiernou alebo darvenau farbou karly (pomocou iadidla «CIERNANCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvajndsobl svoju vyhru, Hraé mdfe potom svoju vyhru vzial tadidiom BRAT «, &im sa vratl do
zakladne] hry, alebo mdde pokraoval dabej v ndsobene) hre, Haé ma k dispozici maximalne 5
uspednych opakovani, prifom stavena fiasika nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa& ndsobend
hra kondi a wyhra jo automabcky pripisand hradovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhadne sprévne
giemuterveny farbu, siratl celd stavend SHastku a wrdll sa do zdkladne] hry, Maximaddna whra
¥ nascbena) hre ja 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykolfveh symbol Symbel WILD
(KADA) sa v pripade vihemej kombinacie zobrazi na celom valci,

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, O, K, alebo A na prvych 3-{4, 5) valcoch, hrad ziskava
autarnaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry,

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalna stavica do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry 250 000 € (500 nasobok stavky)

Moy hry: Bicod TECHMIGH Y SKUSOBNY, L
Warzia: 2.1 3y (FETAY PIESTANY & Cueril 338
Plalnost od 812 2023 Krajinskdeesis 202519 Strana 1z 2
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Vyherna tabufka (nasobitel vyherne) kombanace ku celkove) stavka) B
MNizov ]_ Bx dx ax 2K
Upir 500 128 16 B
Metopier 256 32 12 &
Zena 128 15 B 4
Rakva (21 12 g 3
Srdce 52 a 4
Krid 16 (] 3
Cesnak 16 5] |
A i ] M)
K & 4 2 -
Ql A 2 1
J 4 2 1
Wazow hry, Biood R v— T-10-30
Verzia:2 1.3 B T e ot Overt 438
Plagnost od; 612 2023 finfliakdcasia 2020/ Sirang 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skdgobha elektro a vyhernych pristrojov
<ITSU s oot 3o
& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1784

Bonus Joker |l

Hra Bonus Joker || e trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v intemefovom kasine, s tromi symbeimi na valci. Hrd sa na in rovnaké symbaoly v piatich pevne
darych whesnyeh linidch,

Hra j@ pristupnad aj prostrednictvam mobilne) verse, pridgom pravidia hry, stavky a whry s toto#né
5 potitacovou werziou hry, V' pripade zobrazenia na mobdnom zanadeni mdde byl rozloenie
cviadacich a informacnych prvkov prispdscbend danému zaradeniu.

Hiavné oviddacie a informatné prvky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzejl pofia KREDIT (zobrazuje finandné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvidku celkove stivky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
wyhry/zobrazuje poslednd whru) a tladidla MENU {iri vodorovné Siary - obsahuje informacie o hre,
vyhaml tabufku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenia stavky anavral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (Hlafidio umahuje zapnul a wypnul zvuky). Na prave] dasti obrazovky sa nachadzaj
tatidla AUTOSTART (zatofend Sipky sa symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickéha hrania
smofnostou hrania do minutia kreditu), tadidlo START (zatofend sipka - spusti hru), MINCE
(umoEniuje nastavil’ visku staviy). W MENU sa nachadza tlatidlo MASTAVENIE HRY (ozubeng koleso),
nastavenie zvuku hry @ nastavit AUTOSTART pre urteny potel roztodeni valcov ababo khiknutim
symbalu nekoneing, kiory sposla hru do minutia kredifu, HreE je schopny sa vratil' do hry stiadenim
tiaticla SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivée wyhry za vyherné kombindcie sa spoditavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach, VWyhermné kombindcie musia zadinal na valkel dplne viave a rovnaké symbaoly sa musia
nachadzal na jednej z vyhernych Iinii neprersiovane, Symbol mdze byt vo wyhemns| linii nahradeny
divekym symbolom. Plati len najvyasia vyhra ra vyhernej linii. Vyhry na viacerjch vihemich linidch s8
sCitavajl. Wpodst whry jg dany siéinom celkove] stavky a nasobitela whemej kombindcie uvedendho
vo vyhamne) abulke. Wyhama tabulka v hre @ prepoditana k aktugine nastavene] stavke.

Divokié symboly (wikd)
Divokymi symbodmi 50 symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Flalowy Lolik), kiong
ratwrddza)d akykefvek iny symbol (&) kambinovana), picdtom oba symboly 32 vzajomns nenahradzuji.

Masobena hralRiziko

Hazardna hra cbsahuje nascbend hru (Riziko), ktord je dostupnd po kadde| wyhre (Hasdlom KARIET,
gk vyhra presahuje nastavend minimalinu stévku do hazardne] hry), Hrdc sa mbde rozhodnit do tahto
radimu vsiipit, aleba pokratoval v zakladnej hre. V' nésobenej hre méZe hraé veadit bud cell svoju
vehru z predchadzajocej hry, alebo jgj zlomok: 1/2, 14, 178 atd. (a2 po hodnotu, kiard neklesne pod
nastavand rmenimalnu staviu do hazardnej hry). Hrag wiku stavenej diastky méde polif tladidlom poLIf
12", Pn polenl nepame] hodnoty sa pripisand Slasitka do kreditu zaoknihlupe nadol a rskovansg
Ciestka nahar na dve desalinné miesta, Hraé sa snall spravne wybral medzi ndhodne ywgenerovanou
tiemaou alebo tervanou farbou karty (pomocau Hadidla +SIERNAMNYCERVENAT), Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasabi svoju wyhrs Hréé maze potom svoju wyhru vzial tatidlom BRAT . gim sa vrat do
Zakiadne] hry, akebo mide pokradowval’ dale) v ndsobens) hre. Hrad ma kK dispozicil maximaine 5
uspesnych opakovanl, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobenad
hra koncl a wyhra je automaticky priplsanad hradovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
Siernuiervend farbu, stratl celd stawend Sastku a vratl sa do zakladne] hry. Maximama wyha
v nasabens hre j& 50 000 €.

Bonusova funkcia

V pricbehu nevyherneg hry mode byf nahodne spustend bonusova funkcia, kedy sa valce zatras(
a obrazovka sa zhora zapinl jednym rovnakym symbolom (Citrdny, Ceresne, Pomaranée, Hrozna alebo
Maokbny) a hrad ziska wwhry za dany symbol na viedkych linidch.

Symbol JOKER (WILD - Fialovy folik) sa nahodne mode roztighnut na wyaku valca a8 nahradza
akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na wiharna| lini.

Marav hry: Banus Joker il TECHRICK T SKIUSOBNT, T-13-3.0
Verzia: 2.1.%g J OSTAY PEETANY, L Ooard. 935
Patnoel od. 512, 2023 Erajinshacenia 2825/8 Strana 1 z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, é.p.
Skigobhia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/9
& 821 01 PIESTANY

Ak padne wvyhema linia symboiov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnigm
postiom walnych hier zadarmo 2 rozsahu 5-15. Pocas bonusove) hry j@ moZne vyhral dalsie bonusove
hry. plati fabulka vhier podlia zvolenej stavky, pri akej bala bonusovd hra dosishnuta a hrad dostava za
katdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zolik) B-nasobok staviy, s kiorou bola bonusové hra
Ziskana.

Limity stivok:
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalng stavka da hry 500 €
Maximalnag vyhra z hry: 78 000 € (156 nasobok stavky)
Vyhaerna tabulka (nasabitel vwhemej kombinacse ku celkove] stavke)
1x
B s v Bonusovej hre/
JOKER 72 -
[Wild Figlowy Zolik)
L) 24
Zvontaky 24 -
Meldny 12 -
Hrozna 12 =
Citréiny 4 L
I
Ceredne 4
Pomaranée 4 .
BONUS JOKER 24 8
Wikl - Zolik) 5 a# 15 hier zadarmo

Nizow hey. Bunus Juker | R TEGHHICKT SKUBOBNT, T30
Werzia: 2,1 ig — LISTAY PIESTANY, i.p Oueril 538
Piginast od: 6,12, 2023 I'-'U.ll'“-k-'lﬂ‘."':h'EE'.?H.'I Slrana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skigobiia elektro a vwhernyeh prigtrojov

; Krajinska cesta 2929/9

@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1786

Burning Dice

Hra Burning Dice je Shvorvalcova hazardna hra na wyhemom pristroji prevadzkovana ako internetovs
hra v internetovom kasine, s tromi symbalmi na valcl. Hra sa na Sty zhodné symboly v 81 vyhemych
linkdch {criss-cross),

Hra |e pristupnd aj prostrednictvem mobdnej verzie, pndom pravidld hry, staviey a vwhry 24 lotoZné
& polfilafovou verziou hry, V' pripade zobrazenia na mobinom zanadenl ma2Ze byt rozloZenie
oviadacich a informatnych prvkoy prispdsobensg danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Ma spodnej asti cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wypsku ocelkove] stdvky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wisku
vyhrylzobrazue paslednd vihru) a Haddid MENU (tri vodorovné Gary - obsahuje informacie o hra,
wyhemnu tabufku, nastavenss hry, hisideiu hier, nastavenie stivky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (llagdio urmaodfiuje zapnit a vypnit zvuky). Na prave] Sash obrazovky sa nachadzajl
tiatidla AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moknostou hrania do minutiz kreditu), tiadidlio START [zatofend Sipka - spustl hwu), MINCE
fumafiuje nastavit vipggku stEviy). vV MENU sa nachadza tlatidio NASTAVENIE HRY (ozubens koleso),
nastavene zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urteny potet rozioden valcov alebo Kiknutim
symbolu nekonetno, ktory spiéta bru do minufia kreditu, Hraé je schopny sa wrdtt' do hry stladenim
tla®idia SPAT (8ipka doprava),

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyhernd kombindcie sa spoditavajd a celkova vyhra je zobrazena v poh VWHRA v
aurach. Vyherng kombindcie musia zadlnal' na wvalel dpine viave a rovnaké symboly sa musis
nachadzal na jedney z whemyjch linil nepreréovane. Kombindcia scatter symbalov platl kdekolvek na
valcoch Symbol mégte byt vo vyhems linii nahradeny divekym symbolom. Plali len najvyséia vihra na
vyherne| linil Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa sfitavajl. Vypoltel wwhry @ dany sinom
celkove] staviky @ nasobitefa vyherne) kombenacie uvedaného vo vyherne| tabulke, Viyhemna tabulka
v hre je prepocitana k aktusine nastavenej stavke

Nisobend hra/Riziko

Hazardna hra ocbaahuje nascbend hru [Riziko), kiord je dostupnad po kaZde| vyhre (Hadidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu staviu do hazardne) hry), Hrad sa méde rozhodnil do tohto
redimu vstipit, alebo pokratoval v zakladne| hre. V n&sobens) hre méde hréé veadit bud cell svaju
wyhru z predchadzejice] hry, alebo jg| zlomok' 1/2, 1/4, 1/8 atd (a2 po hodnotu, ktard neklesne pod
nasiaveni minimainu stavku do hazardnej hry) Hrac vysku stavensj diastiy moZe polit tatidlom POLIT
“1/2". Pr polenl neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaoknihfuje nadol a rskovana
Glastka nahof na dwe desatinng miesta. Hiad sa snail spravne wybral medzl nahodne vygenarovanau
Giernou alebo éervenou farbou karty (pomoscou tacidia «CIERNAYCERVENA"), Ak hrad zvoll spravne,
edvojnasobi svoju vihru. Hradé mdZe potom svoju vyhru vziat tacidiom BRAT «, ¢im sa weéti do
zakladnej hry, alebo méfe pokratoval dale] v nasobens| hre. Hrad ma K dispozici maximane 5
uspesnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekrodil hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automalicky pripisand hratovi do pofa KREDIT). Pokial hradé neuhddne spravne
tiernwiarvend farbu, strati cell staveny diastku a vrdti sa do rzakladne] hry. Maximaina wihra
v nasabanej hre je 50 000 €

Divoky symbol [wild) )
Divekym symbolom LADOVY MUZ (wild) MNahradza vietky ostatné symboly v kombinacil okrem
symball KOCKA

Scatter symbol

Symiol KOCKS funguje ake scatter” symbal, tzn platl kdekolvek na valcoch, W pripade a padnd na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKY, vstupuje hrac do medimu bonusovej hry, V bonusovej hre sa
hogdanim kKocky a stlatenim Hadidla STOP {3x symbol KOCKA = jeden hod, 4x symbol KOCKSA = 2
hody) ziskava nahodny podet hier zdarma. Podet hier zdarma je dany sGStorm hodndt zobrazenych na
kocke v okamihu |ej zastavenia hrédom (od 1 do 12 hier). Pri hréch zdarma sa vihra nasabi hodnotou
giavky z hry, v kicrej hrad hry zdarma ziskal

i i TECHRICKY SRUSOBNY.
Mazow hry. Burning Dice USTAV PIEETANY, & p, Te10=24

Varzia: 2 1.4ig Krajinskdcasta 282810 Crhaprll 33
Platnoat od: B 123033 B0 ”ll-:ST.F'NY Slana il 22
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Limity stawok:
Minimakng stavka do hry
Maximalna stdvka do hry
Maximalna wyhra z hry:

0,10 €
500 €

87 000 € (174 nasobok stévky)

Vyherna tabulka |nascbitel vyherne| kombinace ku celkove| stavke)

Mazov AN ax £33
EM;:-EJTUE 1650
Meldn 10
Sedmicka 10 -
Hrozno 3
Slivka 9 -
Pomaranc 1
Citran 1
Ceresne .
vz Bl s, Kol
Plairast od: 612 2023 Krajinakdcasia 2625, P
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 4.p.
Skidobia elekiro a vwhemych pristrojov
<ITSU ] e
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1788

Clownfizh

Hra Clownfish j@ palvalcova hazardns hra na wyhernom pristroji prevédzkovand ako internetova hra v
internatovom kasine, sfromi symbodmi na valsl, YWyherndé symbaly sa zobiaza po rostoden] valoow
tiatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a § zhadnych symbolov v 5 pevne danych

vihemyeh linidch.

Hra je prisiupra aj prostrednicivom maobilnej verzie, prtom pravidia hry, stavky a wyhry s totoEna
s poditacovou wverziou hry. V' pripade zobrazenia na mobinom zanadeni méde byl rozickenie
avladacich a informatnych prekov prisplsobend dandmu zanadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hréca),
STAVKA (zcbrazuje wjgku cetkowve] stivky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrozuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) & taddid MENU (i vodorovné Siary - obsahuje informécie o hra,
vyhami tabulku, nastavenie hry, historiu  hier, nastavenia stdvky anavral do zoznamu hier) 2
REPRODUKTOR (tacidlo uma2fiuje zapnol a wwpnil zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachddzalu
tiatidla AUTOSTART (zatoteng sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkou automatickéha hrania
s moZnostou hranka do minutia kredilu), Bacidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINGE
(umcEfiuje nastavit wisku stavky) vV MENU sa nachadza fadidio NASTAVEMNIE HRY (ozubene kolesa),
nastavene zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urdeny podet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéna, ktory spista hru do minutia kreditu, Hra j@ schopay sa vratif do hry stlatenim
tiatidia SPAT (sipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v pol STAVKA. Pa kliknuti na pole STAVKA sa
hratovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie staviky pomocou adidisl + a - v rozmedzi min. a8 max
stavky, alebo v MENU vo financlach, takbe? pomocou tatidial +a -

Vyhry

Jednotlivé vyhry za wyhemé kombinacie sa spotitavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Wyhemé kombindcie musia zatinat' na valoi Gpine wiavo @ rovnaké symboly sa musa
nachadzal na jednej z vyhemych linll neprerudovane. Kombinacia scalter symbolov platl kdekalvek na
valooch, Symbal moda byl vo vyherns) linii nahradeny divokym symbolom, Plati len najvyssia vyhra na
wyhemej linii. Vyhry na viacerych wyhermych linidch sa séitavajl. Vypodet wyhry je dany sddinom
celkove| stavky a nasobitela vwherne) kombinacie uwvedeného vo viherneg| tabulke. Vyhema tabulka
v hre je prepoditana k aktusbdine nastavene) stavke.

Nasobena hra/Riziko

HaFardna hra ohsahuje nascbend hru (Riziko), ktord je doslupnd po kaide| vihre (Hacdlom KARIET,
ak wyhra presahuje nasiavend minimalnu siaviku do hazardnej hry). Hrad sa mode rozhodnof do fohio
redimu vstdpit, alebo pokratoval v zakladne| hre. ¥V nasobenej hre mode hradt vsadit bud cell svoju
wyhru z predehadzapice) hry, alebo jey zlomok: 112, 14, 118 atd. (22 po hodnofu, kiord neklesne pod
nastaveni minimélnu stavku do hazardne] hry). Hrad visku stavens] Gastky maEe polil Hatidiom POLIT
2. Pri poleni nepame] hodnoly sa pripisana dlastka do kreditu zaokrihfule nadol & riskovana
tlastka nahor na dve desatinné miesta, Hraé sa anal spravne vybral' madzi nahodne vygenerovanou
Ziernou alebo Servenou farbou karly (pomaocou tadidla #CIERNANWCERVENA"), Ak hrad zvali spravne,
zdvognasobi svoju wyhru. Hréé méie potom avoju wyhru vzial dadidiom BRAT . &im sa vrati do
zakladney hry, alebo miée pokradoval dale] v ndsobene) hre. Hrad ma k dispozici maximaine 5
dspesnych opakovan, pritom stavenda Gigstka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa ndsobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pala KREDIT). Pokial hréé neuhadne sprévne
carnu/Cernvend farbu, strali celd stavend giastku a vrdli 53 do zakladne)] hry. Maximalna whra
v nascbene| hre je 50 000 €

Nazow hry: Glownfish 1030

Varza: 21,5k E TECHMICKY sHUSDENY. Ovaril. 536

Peatncet ad: 612 3023 UETAY PEESTANY, dn Strana 1z 3
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Divoky symbol (wild)

Divekyrn symbolom je symbal CLOWNFISH - Kiaun, ktory nahradza akykolvek symbal okrem symbolu
PERLA (scalter). Aspof jeden nahradzajici symbal CLOWNFISH — Kiaun wvo wyhemsj kombingcii
nasanl vyhne 2x (iba jeden kral, za 2, 3 3 4 WILD symbaly je vwhra stdie dvajnasobna).

Bonusové hry zadarmo {bonus hra)

Ak padnd 3, 4 alebo 5 symboloy PERLA (scatier) kdekolvek na valcoch, ziskava hrad okrem wyhry te2
1& bonusovych hier zdarma, Podas bonusowych hier je modné wyhral daldie bonusové hry. Wyhry
podas bonusovich hier sd rajndsobnd (WILD nasobi whru 2x) a v hrach zdarma sa vyhra nasobi
hodnotou staviy z hry, v ktorgj hrad hry zdarma ziskal,

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry 500 €

Maximalna vihra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej staviy)

Vyhemna tabulka (nasabitel vihemej kembindcie ku cefkave stdvka)

Symbaol Mézow Bx Ax Ix 2 |
Clownfish (Klaun)
50 SO0 -
H ] i
250 20 5
Perla y ,
+ 15 hier + 15 hier £ 15 hier 2
& (scatter, bonus) Fadarmo I zadarmo zadarma
% Krah 150 25 5 0.4
Puffer Fish
O {Stvorzubec) 150 = d 0.4
)5@ Chobotnica 80 20 4 ;
.‘n—. Korytnatka 50 15 3 -
J}i‘ir- Momska hviezdica 50 15 3
A A 25 10 2 .
Eﬁi; K i) 10 2 -
Mazay hry, Ciawnfish T-10-310
Merzia 2.1 S TECHMICEY SRUSOENT, Clverit 324
Platnost od 6. 12 2023 USTAV PIESTANY, in Slrana 223
Eragdinskhbtcosta 2929710
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Symbal Nazov bx 4x ax 2x
@ Q 20 5 1 -
E J 20 5 1 -
‘ 9 8 20 8 1 0.4
Misza by Clownlish T-10-3.0
verzia: 2.1 8ig E TECHNICH T SKUS08NT. Cvarit 20
Plairasl od- §.12 2023 OSTAY PIESTANY, &, Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 20231770

Cyber Beast

Je patvalcova hazardnd hrea na whernom pristroji prevadzkovand ako intermetovd hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valc: Cielom hazardne) hry @ roziedenim vaicov dosiahnuf wyhernd
kombinaciu symbalov. Hrd sa na 3 a® 5 rovnakych symbolov, Vyhemé symboly sa zobrazia po
raztaten] valcov Hadidlom START v okamihu ich zastavenia Hra ma 25 pevnych wihemieh linii ich
potel nemoZno menil’

Hra j& pristupnd aj prostrednictvom mabilnej verzie, pritom pravidla hry, staviy 8 wyhry su toloZng
& poditefovou verziod hry, WV pripade zobrazenia na mobinom zaradeni méde bl rozicFenie
oviddacich a Informadnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu,

Hiavné oviddacie a informaénd prvky

MNa spodnej &asii obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje witku celkove] stavky), VYHRAPOSLEDMA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhrylzobrazuje poslednd wyhru) a tiadidia MENU (I vodorownd dary - obsahuge informacie o hre,
viternl tabulku, nastavenie hry, historiu hier nastavenie stavky anavrat do zozmamu hier) a
REPRODUKTOR (fadidio umoiuje zapnot a wypnil 2vuky). Ma prave| casti chrazoviey sa nachadzajl
tatidia AUTOSTART (zatoend &ipky so symbolom trojuhainik - spust! funkciu automatickéha hrana
s maznostou hrania do minutia kredity), tafdlec START (zaloena &ipka - spusti hru), MINGE
(umakhuje nastavil wyiku stavky) V¥ MENU sa nachadza fiadidlo NASTAVENIE HRY [czubené kolesa),
nagtavanie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urdony poéet roztodenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, kiory splista hru do minutia kreditu, Hrad je schopny sa vl do hey siadenim
tiadidia SPAT (8ipka doprava)

Nastavenie hodnoty staviy
Hednota calkove] siavky na jedno totenie sa zobrazuje v poll STAVKA a mozno ju nastavit kliknutim
na tiatidlo STAVKA (2eitny) v rozmedzi min, a max. stavky.

Vyhry

Jadnotiive vihry za avyrazneng viheme kombinacie sa spoditavaji do pola VYHRA. Celkova wihra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA Wyherné kombindcle musia zafinal' na valki Oplne viavo a
rovneks symboly sa musia nachadzal na jedne) z vihernych linil neprefufovane. Kombandcia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol méZe byl vo wyhemej Iinii nahradeny divokgm symbalom,
Plati len najyyisia vyhra na vyherneg) linkd, Vyhey na viacerych wyhernyeh lintdch sa sSitavaio. Vypodet
wihry |@ dany soginom celove) stdviy a8 nasobitela wheme] kombindcie uvedendho vo vyharna
tabulke. Wyhema abufika v hie je prepoditana k akiualne nastavenaj stavke

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra oosahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupna po kaida] wwhre (Hatidiom KARIET,
ak wyhra presshuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry] Hrat sa modke rozhodnit do tohto
redimu vstipit, alebo pokradoval v zakladne] hre W nasobenej hre mo#e hrat vsadit bud cell svoju
wyhru z predchadzajice] hry, alebo jg| zlomok: 112, 144, 178 ald. (ak po hodnotu, kiord neklesne pod
mastavend mirmalnu stavkd do hazardne] hry), Hrad vwiku stavenej Siastky mdfe polit Iatidiom poLIT
2", Pri polenl neparne) hodnoly sa pripisand Siastka do kreditu zackrihfuje nadaol ariskovana
Giastka nahor na dve desatinné miesta. Hral sa snadl spravne vybral' medzi nahodne wwaenerovanou
Elernou alebe darvenou farbou karty (pomocou Hadidla SCIERNARCERVENA®), Ak hrad zvall spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru, Hréé méde potom svoju whru vzal taddiom BRAT ~, &im sa wrdti do
zakladne) hry, alebo mdie pokratoval dale) v nasobene) hre, Hrdd ma k dispozici maximéling 5
Uspednych opakovani, prifom stavens Hasika nesmie prekrodif hranicu 25 000 € (ingk sa ndsobena
hra konél a yyhra j¢ automaticky pnpisana hradovl do polfa KREDIT), Pokial hréé neuhadne sprivne
giernwerveny farbu, strali celd stavend d&iastku a vrdli sa do zdkiadne| hry. Maximalng whra
¢ nasobens| hre je 50 000 €

Nz tiry: Cyber Beast TECHNICKY SXUS0ENY. i
i USTAV PESTANY, Kt
Verzia: 2.1 g \ | y ntn 295978 Oyeril 538
t ] I RAaQ e o o '}
Platnost od. 1.12.2023 92101 PIESTANY Strana 1z 3
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Divoky symbaol

Diveky symbal jo symbol WILD, nahradza vietky ostatng symboly okrem symbolu BONUS (bonus
scatter symbal) 8 MINCA (mysiery scatter symbol) Kombindcia porostdvajica iba z divakych symboloy
J2 navyherna,

Bonusovia hra Volnd Otacky

Ak hrac polas zakladne] hry ziska 3 symboly BONUS (bonus scatter symibod) na valcoch 1, 2 a 5,
spudta sa Bonusava hra Volng Otacky so 6 volfnymi ofétkami, Poéas bonusovej hry je@ moiné ziskat
Bonusowd funkciu Coin Resgin, Y priebehu Bonusove] hry Volné Oladky nie @ moZna ziskal daldie
vofné atdtky, Bonusova hra Volné otacky je hazardna hra, pri ktorgj nie je hrétovi odpoditand z pofa
KREDIT Zadna stavika Vyhry ziskané pofas bonusove) hry Volné Otacky zodpovedajd stavke, ktora
bola nastavend pre hazardnd hru, v ktorej bali Volné Otadky ziskané. YWyhry su potas hazardne| hry
Valng Otadky kumulovansg v poli VWHRA,

Bonusova funkcia Coin Respin

Ak hrac pocas zakkadne) hry alebo bonusovej hry Violné Diééky ziska B alebo viac symboloy MINCA
(mystery scatter symbol), sposra sa Bonusova funkcia Coin Raspin 5 3 podiatodngmi opakovanymi
roztoten@ami (respin). Po aklivacil tejlo funkcie zostani na obrazovke iba symboly MINGA, ktoré spustil
funkciu a zostavajl uzemknuté na swojich pozicidch poCas cedej funkcie. Ak hrad poéas bonusovej
funkcle ziska dakie symbofy MINCA, zostanl uzamknuté na svojej pozicil @ poiet respinov sa nastay
na 3. Podas bonusove] funkcie Coin Respin méddu mal’ mystery scatber symboly bud vyhernd hodnotu
1x-10x calkove] stavky alebo Specidinu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR, GRAND] udelend podra vyheme
tabulky Hodnoty na symboloch MINCA sa zobrazuid aj pofas zakladne] hry. Symboly MINCA
vyplacajl svoja vyhemé hodnoty iba pofas funkoie Coin Respin, Funkcia sa skondl, ak potel respinay
klesne na nulu & na wvaleoch sa neobjavi Xadny novy symbol MINCA aleba ak si vietky pozicie na
valcoch obsadane symbolmi MINCA. Coin Respin je hazardna hea, pri kioreg nie je hracoy edpotilana 2
pola KREDIT Ziadna stavka Vyhry ziskané potas bonusovej funkcsa Coin Respin zodpovedajl stavke,
kiora bola nastavena pre hazardn hru, v ktorej bol Coin Respin ziskany. Vyhry s0 podas hazardne) hry
Caoin Respin kumuwované v poll VIHRA

Hearmé limity

Minimading stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry 500,00 €

Maxirmdlna vyrira z hry. S00 000,00 € {1 Q0] nasobok celkove] stavky)

Kazay hry: Cybar Basst L TECHN ufn.\i' SHUSODNT. r40:84)
Verzin. 2.1.19 __ o “": : :‘H:TT ol Dveril 838
Platmast ad- 1 12 2033 & '-]'Ii‘ll_ll BEATANY Stona X3
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Vyherna tabulka (nazobitel vwhemaj kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Mazov Gx LE 3=
Bonus
{bonus scatter - & walnyeh ofdadok
symbol)
Wild . . y
[divoky symbol)
Kizelnik 20 8 4
Gorila 15 B 3
Simpanz 10 4 2
Zlata opica 5 2 1
I
|
Srdce 2 0.8 0.4
Plky 2 0.8 0.4
Kara | 0.5 02
Tromfy i 4 0,2
Minca
(mystery scatter = .
symbaol)
Mdizew hry: Cyber Beast E TECHNIC KT SKUS0BNY, TABAn
Varzia 21 1 BSTAV MESTANY 5.p Wi
Platnesf od 1 12 2023 it L tumdloe & Shd i Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1790

Dice 81

Hra Dice 81 je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristro)i prevadzkovana ako intermetova hra v
internetovom kasing, 5 tromi symbalmi na valei Hré sa na dtyr zhodné symbaoly v 81 wyharmich inigch
[ is5-Cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvam malkilng] verzie, pridom pravidlia qry, stavky a whry s0 totoZneé
s potitadovou werziou hry. W pripade zobrazenia na mobimom zaradenl mode byl rozioZene
oviadacich a informatnych prvkov prispbsobené danému zarademu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky
MNa spodnej fasti obrazovky sa nachadzajd pola KREDIT (zobrazuje finanéné prostiedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wigku celkovej stivky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobeazuje wisku
whry/zobrazuje posiednd vyhru) a tadidia MENU (tri vodorovné Siary - obsahuje informacie o hre,
whemd tebufke, nastavenie hry, histdriu  hier, nagtavenia stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (ladidio urnokiuje zapndt a vypnaf zvuky) Na pravej éast obrazovky sa nachadzajd
tiatidla AUTOSTART (zatodeng Sipky so symboiom trojuheinik - spusti funkclu automatického hrania
smoZnosfou hranla do minutia kredidu), Yagidlo START (zatoéend Sipka - spustl hru), MINCE
(umodfivie nastavit’ vyiku staviey), Y MENU sa nachadza tadidio NASTAVEMIE HRY (ozubené koleso)
nastavenia rvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urieny pofet roztofenl valcov alebo kbknutim
symbolu nekonedno, kiory splsta hru do minuta kreddu, Hrad j@ schopny sa wratit do hry stladenim
tiatidia SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednofieg wyhry za vyherné kombindcie sa spodilavayl a celkova wwhra je zobrazend v poli VWHRA v
egurach. Wyhernd kombinacie musia zadinat na wvalci dpine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedne) z vyhemygch linil nepreruSovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
vatcach, Symbal mdde byl vo vyherngj linii nehradeny divokym symbolom. Patl len najvyEsia wihra na
wyhemej linil. Vyhry na viacerych vihemych linidch sa séitavajl Vypotet vyhry je dany sutinom
celkovej stavky a nasobitefa wwhemej kombindcie uvedendho va wyheme) tabulke VWyhema fabulka
v hre j@ prepoditand k akiualne nastavene] stavke

MNisobeni hra/Riziko

Hazardna hra cheahuje nascbend hni [Riziko), kiord e dostupnd po ka2de| wwhre [Hadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mdde razhodndt do tohta
redimu vstupit, alebo pokratoval v zakladna| hre. V nascbens| hre méde hraé vsadit' bud celd svoju
vilhru z predehadzajicej hry, alebo jej zlomok: 12, 114, 178 atd. (a} po hodnotu, kiord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardme) hry). Hrac vwiku stavenej diasticy maze polif tatidlom POLIT
ZY. Pri poleni neparme] hodnoty sa priplsand Clastka do kredilu zaoknshfuje nadol a riskovans
Ciastka nahor na dve desatinng miesta. Hrad s5a snail spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou
&ermnou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tacidla  »GCIERNAYCERVENA®), Ak hrat zvoll spravne.
zdvojnasobi svoju vyhru Hrad mé#e polom svoju vihru vziat tlatdiom BRAT «, ¢im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mide pokrafoval dale| v nasobene hre. Hradc ma k dispozici maximaine 5
uspesnych opakovanl, pricom stavend Giastka nesmie prekrodit” hranicu 25 000 € (inak 58 nasobena
hra konéi 8 vyhra je automaticky pripisand hratovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
emu/éarvend farbu, strati cell stavend giasteu 8 vrdti sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobengj hre e 50 000 £

Divoky symbol (wild)
Symbod JOKER {wild) nahradza akykolvek ing symbol okram symboby KOCKA[scatter).

Bonusova hra Volné Otatky

Symbol KOCKA funguje axo scatier symbol, tzn. platl kdekolwek na valcoch. V pripade, ak padnd na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hrad do refimu bonusovej hry, V' bonusove) hre sa
hadenim kooky & sllatenim tadidla STOP (3 % symbol KOCKA = jaden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava podet otofeni zdarma (od 1 do 12 hier) Poéet otofenl v bonusove] hre je dany sictom
hodnét zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hrdSom. Pri bonusovych hréch plati tabufka
wyhiar podlia stévky 2 hry, pri ktorej boll dosiahnuté hry zdarma

Hazovhry: Dice 81 TECHNSCICY SKOSOBNY. r-10-20
Warle 2.1 4k UETAY PIEETANY, ia Oeil. 938
Platnoaf od: & 42, 5023 Krajinskaceala 2920848 Slrana 122
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Limity stavok:

Minimaina siavka do hry
Maximalna stavka do hry;
Maximalna vyhra z hry;

0,10 €
500 €

B7 000 € {174 nisobok stdwvky)

Vyhemna tabulka (naschitel vyhernej kombinacie ku celkovej stivke)

Nizov et P S M=
-;::;; 150 g
Meldn 10 )
;nni':ak 10
Kivi 2
Slivka 2
Pomarané L
Citran 1
Cerogne 1
Kockn 2 @& 12 hier zdarma 1 a2 & hier zdarma N
{scatter)

Mazew hry. Dice B1
WVerza: 2.1.4yg

Flatnesl od; B52. 2023

: T-1
TECHMNICKY SKIESOBNY. i
WSTAV PIESTAMY, £.p Uveril. B38
Krajinekdcasls 29248/49 Strara 2z 2
2101 PIESTAMNY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1792

El Dorado Treasure

Hra El Dorado Treasure je patvalcova hazardnd hra na wyhermnom pristroyl prevadzkovand ake
intermefovd hra v intemelovom kasing, s tromi symbolmi na valci, Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vwhernych liniach

Hra ja pristupna aj prosirednictvom maobilng] verzie, pritom pravidla hry, staviky a vyhry 80 (otodng
s potifatovou wverziou hry, V' pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mbde byl roziodene
oviadacich a infarmadnych prekoy prispéeobend dangmu zaradeniu

Hiavné oviddacie a informaéné prvky

Ma spodne| asti obrazovky sa nachddzal polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriediy hréda).
STAVKA (zobrazuje withu celcove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue vidku
wihry/zobrazuje poslednd wyhru) @ fladidia MEMNU (trl vodorowné Giary - obsahuje informécie o hre,
vyharml tabufku, nastavenia hry, histériv hier, nastavenie stdvky andwal do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tatidlo umodniue zapnit a vypnit zvuky). Na prave) &asti obrazovky sa nachadzaji
tiacidla AUTOSTART (zatoteng Sipky so symbolom trojuhoinik - spust funkciu automatického hrania
smoinostou hrania do minutia kreditu), tadidlo START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
{umozhuje nastavil vigku stavky). ¥ MENU sa nachadza tiatidlo NASTAVENIE HRY (oczubens kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urfeny potet roztoceni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spasta hru do minubia kreditu. HC je schopny sa viatit do hry stlacenim
tiatidia SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jadnoflivé wwhry za vyherné kombindcie sa spoéitavajl a celkova vyhra je zobrazend v poll VYHRA v
eurach. Vyharmé kombindce musia zatinal’ na vale dpine viawo & rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedngj z wyhemych linil neprerusovaneg. Kombindcia scalter symbolov plati kdekalvek na
valooch, Symbol ma2e byl vo vyherna| linii nahradeny dvologrm symbolom . Plati len najvyésia vywhra na
wyhame |inii Vyhry na viacerych wyhermych lindch sa editavajl Vypodal vyhry je dany sodinom
calkove siaviey a nasobitela wyherng] kombinacie uvedeného vo ywheme| tabulke. Wyhema tabulka
v hra je prepotitana k akiualne nastavens) stivke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiord je dostupné po kadde| vihre (datidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardne) hry). Hréé sa mé#e rozhodndf do tohto
redimu vstipit, alebo pokratovat v zakladne| hre. V nésobene| hre mode hrad vsadit bud celd svoju
wihru z predchadzayice| hry, alebo ja| ziomok: 172, 1/4, 1/8 atd (a2 po hodnotu, kiord neklesne pod
nastaveni minimabnu stavku do hazardney hry). Hrad vwako stavene) Sastky moze polit iagidlom POUT
"1Z* Pn poleni neparne] hodnoly sa pripisana diastka do kreditu zaokrohiuje nadol @ riskovana
igstka nahor na dve desatinné miesta Hrad sa snali spravne vybral’ medzi ndhodne vygenerovanou
tiernou akeba tervenou farbou karty (pomocou tatidia SCIERNATCERVENA"). Ak had zvali spravne,
zdvoinasobl svoju vyhru. Hrad mode potom sveju whru vziaf tiaddiom BRAT #, &m sa weati do
zakladne| hry, alebo moZe pokraoval dalej v nascbene] hre. Hrag ma k dspozicli maximane 5
uspesnych opakovani, pricom stavena castka nesmie prekrodil’ Aranicu 25 000 € (inak sa nasobana
hra kol a wynra je automaticky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hral neuvhadne spravne
Ciernuftervent farbu, strati celd slavend ciastku a vrati sa do zakladne] hry Maximaina wvyhra
v nascbenej hre je 50 000 €

Divaky symbol {wikd)

Divokym symbalom je symbal JASTERICA, ktary nahrédza akykolvek symbol Symbaol JASTERICA -
wild sa v pripade wyherme) kombindcsa zobrazi (expanduje) na celom valci Vyherné linie zadinaju
FLAVA Tato hra cbeahuje zdkladnd hru 8 modnostou ziskat Bonus. V pripade. 2e v jedng| lini padna
wiac vyhier, zapotitava ga vidy iba vihra najwyddia. Vihry na viacenych vyhermgeh lindch sa séitaji.

BONUS
Ak padme 2 (12, 15) zhodnych symboloy J, O, K, deba A na preych 3 (4, 5) valcoch, haé ziskava
autormaticky J- (4-. 5-) nasobak vyhry,

MNazow hrg El Doraclo Treasune TECHNICKT BKUBOBNT, T
Warzl znf1 % E OsTAY PESTANY. G 10-3.0

i ..IE |'|uJIIi'-|-,,1|'|_I-'|||"G:J':.'I'g Chéeril 838
Pradnest od- & 12 5073 SR L TR o
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Limity stavok;

Minimalna stavka do hry: 0,90 €
Maxmalna siavka da hry: 500 €
Maximialng vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel viyharmnej kombinacie ku celkove] stavke)
Symbol Ndzov | 5x | 4x 3x 2x
Dyka 500 128 16 8
Slnko 256 32 12 E
Drak 128 16 & 4
Kalendar B4 12 & 2
Lebka 32 L 4 -
Vaza 16 - 3 -
Soska 16 & 3 =
A B 4 2 -
K A 4 2 %
Q 4 2 1
o 4 2 1 e
Jasterica
(wild)
Mazoy hry: E! Dorado Treasure E TECHRICKY SKUSOBNY. T-19-3.0
Wezia: 2.1.3g USTAV PIESTANY, b.p Ovesil. 938
Platnost od: & 122021 hfalinaknoasly J4.28/4 Sirapa 2z 2
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T S U Skiagobia elektro a vihernyeh pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1794

Falcon God

Hra Falcon God je frojvaicova hazardna hra na vihemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetavom kasine, s tromi symbalmi na valci, Hra sa na 3 zhodné symboly v 27 wyhamych linigch
(Criss-croas).

Hra je pristupna aj presirednicivem mobilng) verze, pnéom pravidid hry, stavky a wwhry 80 toboinéd
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrarenia na mobilnom zeriadeni mide byf rozioFenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobend danému zanadeniu

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodne| Cash obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wiSku
vihryfzobrazuje poslednd vihru) a tadidla MENU (ti vodorovné Giary - obsahuje informacie o hre,
wyhermnd tabulku, nastavemie hry, historiu hier, mastavense stEvky anavral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiagidlo umodfiuje zapnat a wypnit zvuky). Na pravej casfi obrazovky s& nachadzajl
tiatidld AUTOSTART (zatofené Sipky so symboiom trojuheinik - spustl funkciu aulomatického hrania
s motnostou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatofena Eipka - spusti hru), MINCE
{umpéfiuje nastavil vidku stavky), VW MENU sa nachddza fadidic NASTAVENIE HRY {ozubend kolasa),
nasiaenie Fyuku hry 2 nastav AUTOSTART pra urfany pofet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbalu nekonatna, ktory spdsta hru do minutia kreddu, Hrad @ schopny sa vratit do hry stiagenim
tiatidia SPAT (Zipka doprava).

Vyhry

Jednotive vyhry za vyhemé kombinacie sa spotitavajl a celkova vyhra ja robrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherme kombindcie musia zafinel na valci Opine wlavo a8 rovnakeé symboly sa musia
nachadzal na jedne| z vwharmych linii neprersiovana. Kombinacia scalter symbolov plalil kdekofvek na
valcoch. Symbod maZe byt wa wyharngj Hnii nahradeny divokim symbolom. Platl len najvyigia vyhra na
vyharmey linik Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa sSitevajl. Vypodet vihry je dany sddinom
celkove) stavky a nasobiela whemej kombindcie uvedeného vo vyherne| fabulke. Vyherma tabulka
¥ hira je prapacilana k akluaine nastavans) stévke

Mésobenad hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko}, kiord e dostupnd po kakde) vwhre (Uadidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazerdnej hry). Hrad sa méde rozhodndl’ do tohto
redimu vsidpit, alebo pokacoval v xakiadne] hre. W nasobana) hie moda hrad vsadif bud celd BNOU
wyhru z predchadzajoce] hey, alebo jej zlomok: 172, 1/4, 18 atd. (a po hodnotu, kiora nekiesne pod
nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad vwiku stavenej Giastky maze polit tladidiom POLIT
12" Pri poleni neparmej hodnety sa priplsana tiastka do kreditu zacknihfuje nadol a rskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snadi spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tiadsdla «CIERNANWCERVENA®). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vihru Hréd méde potom svoju wyhru vzial tlaéidiom BRAT «, &im sa wiati do
zakladnej hry, alebo mdie pokraloval dalej] v nésobene) hre. Hrad md k dispozici maximaine 5
uspasnych opakovani, prfom stavend S@astka nesmie prekrodid’ hranicu 25 000 € [inak 53 nasobena
hra kendl a whra je automaticky pripisana brédovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
garnu/tarveny farbu, stall celd stavend diastku 8 wati sa do zakladne] hry, Maximaina wyhra
v nasocbeanej hre je 50 000 €,

Divoky symbol (wild)
Divokymm symboéom je symbol HOR (Wikd), ktory nahradza akykofvek symbal, okrem symbodoy ANUP
(mystary), KOBRA (respin). PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER.

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmenl na jeden zo symboloy boh HOR (Wild),
2% MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER. 4x MULTIPLIER, KOBRA [respin} alebo ANUP (mystery)

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasohi vietky wyhry na celg
obrazovke 2w, 3x, resp. 4x. Ak je symbolov MULTIPLIER na chrazovke viag, potom sa wwhra nasobi
kakdym z nich {napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nascbok vifry Bx)

Mizew hry: Faloen God _ _ TABLA
Merza: 21 3ig r: TECHRICKY SRUESOBNT. Ouaeil 038

USTAY MESTANY, Lp
Pratnest od: 6,12, 2003 " i Siiana 1 22
Krajins¥dcesin 2028/8
821071 PIESTANY
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Funkcia RESPIN - KOBRA

Y pripade, 22 padne symbol KOBRA (respin). ziskava hrad jedno otofenie valcov radarmo, kedy
vyhry s0 ameme siavke hry, ktora spustila ototenie valcoy zadarmao, Maximalny podet po sebe idicich
olodan| valcov zadarmo 50 iy,

Za kaZdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hral nahodnd vihns v rozsahu 2 a2 20 nasobiu
stévky do danej hry.

Limity stivolk:
Mirmimalna stavka do hry- 0,10 €
Maximalna sigvka do hry: s00 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nascbok stavky)
Viyherna tabulka {nasobstel vihemsj kombindcie ku celkovej stvke)
Symbol Nézov 3x | 1x
Hor
1
(Wil :
Skarabeus g -
M 4
Ankh 3
Tutanchamién 3
Flakdn 2 .
Sfinga 1 -
Barkofag 1 -
Stila 0.4 -
Anip
- 2 - 20 nasobok sidvk
(mystery) ¥
Wiy hiry. Falcon God T-10-3.0
Viarzia: 2.1 g TECHH'Ll'.'l:' ERUSORNY, Crmrdt 938
Plairast od: 8.12.2023 LSTAV FESTANY, &p Stranp T2 2
Krajinskaceaala 2829509
G2t09 PIESTANY
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Four Fruits Il

Hra Four Fruits Il je Sivorvaicovd hazardnad hra na wwhernom pristroji prevadzkovana ako internetovs
hra v intefnetovom kasine, s romi symbolmi na valci, Hra sa na i zhodné symbely v desiatich pevne
danych vyhermych linigch (5 vwhemych linil 1, 3. 6. 7 a9 platia iba pre tri vaice zlava a § whermych linii
2 4 B &a 10 platia ba pre i6 valca sprava),

Hra j& pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie. pritom pravidld hry, stévky a vyhry s0 totoZne
s poditadovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni madze byl rozlcdenie
ovliddacich a informatnych prvkoy prispdscbeng danému zatiadeniu

Hiavné oviddacie a informaéné preky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zebrazuje finanéné prostnedky hréada),
STAVKA (zobrazuje wySku celove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue witku
wyhrylzobrazuje paslednd wyhru) a flacidla MEMNU (i vodorowné ciary - obsahuje informacie o hra,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histdiu hier, nastavenie stévky anawral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiaCidlo umodiuje zapnit @ vypnol zvuky). Na pravej &asti obrazoviy sa nachadzaijl
tiatidid AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuhainik - spustl funkciu automatického hrania
s maznostou hrania do minutia kreditu), tatidic START (zatofenad Eipka - spusti hrul, MINCE
(umaZhuje nastavit wisku staviy), WV MENU sa nachadza tiadidlo NASTAVENIE HRY (czubend kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urdeny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symboiu nekanetno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrat je schopny sa viall co hry stlatenim
tHatidla SPAT (3ipka doprava)

Vyhry

Jednatlivé wimry za wyheme kombindcie sa spoditavajl & celkova vyhra je zobrazena v poll VYHRA v
eurach. Vyhemsa kombindcie musia zadinal na valei Opine wiavo a rovnaké symboly sa musa
nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombinacia scalter symbodov plati kdakolvek na
valcoch, Symbool maka byl vo viherne) linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvysdia vyhra na
wyhermej liné, Whry na wviacerych wyhernych linkch sa stitavajl. WypoSal wwhry je dany sdcinom
celkove] stdviky a ndsobitela vyherne| kombindcie uvedeného vo vihemej tabulke, Vyhema tabufka
v hre je prepedliand k aktudlne nastavens| stdvke.

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra absahuje nasaband hru (Riziko), kiord je dostupnd po kadde; vyhre (Badidliom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu stiviu do hazardnej hry). Hraé sa médfe rozhodndf do tohito
redimu vstipil, alebo pokretoval’ v zakiadnej hre. WV nasobene) hre moke hrat vsadit bud cald svoju
vyhru z predchadzajice hry, alebo jej zlomak: /2. 1/4, 178 atd. (8% po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaveni minimalnu staviku do hazardnej hry). Hrad vwaku stavene| ciasthy mode polit tacidiom POLIT
“4f2". Pri polenl napamej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrOhfuje nadol a riskovand
Giastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snali spravne vybral medzi nghodne vygenerovanou
Ciermou alebo éervenou farbou karty (pomocou tadidlia .+CIERNAYCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vihru. Hrad mode potom svoju vwhru vzial dadidiom BRAT «, &im sa wrati do
zikladne| hry, alebo moZe pokradoval dalej v nasobeng) hre Hraé ma K dispozici maximalne 5
uspednych opakovanl, pridom stavend Siastka nesmie prakrodlt’ hranics 25 000 € (inak sa nasobend
hra kanél a vyhra je automaticky pripisana hrédovi do pola KREDIT). Pokial hral neubddne spravne
tigrmuitervanl farbu, strali cald stavend &astku a vwali sa do zékladrej hry, Maximdina wyhra
v nasobensay hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokgm symbolom & symbaol JOKER (WILD - Zolik), kiory nahradza akykohvek symbol okrem symbolby
BONUS (Scaites).

4 rovnakeé ocvocné symboly vo Stvorici (2x2 baz symbalu JOKER - WILD - Folik, Stvarice sa midu
prekryvat) sa zablokujl na svojich poziciach a spustia jedno olocenie valcov zdarma (respin), kedy S0
wyhry umermd stavke hry, klora spustila otodaenie valcow {respin) zdama.

Ak padnd I symboly BONUS (scatter) kdekofvek na vaelooch, ziskava hedé 10 bonusovych hiar
zdarma. Podas bonusovich hier (hrd a na 54 vyharnych linéch (criss-cross) /27 wyhemich Hinil {eriss-

Mézav hry: Four Fruits i) S TECHuICKY SKUSORNY. T-10-30
Vrzia: 2.1 3ig J UETAY PIESTAMNY, Ly, Onr: §38
Plalnost od: 6,12 2023 Krajinnhdcesta 2025/ Strana 1 22
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cross) pre in valce zlava 8 27 vyhernych linil {criss-cross) pra i valce spravar), je mo2nd vyhrat daigie
bonusave hry a platl tabulka wihigr podfa stavky, pri ake] bofa bonusova hra dosiahnuia Pofas
bonusovyoh hier je tied mazne ziskal respin za Stwanicu rovnakych symbolov 2x2 (baz symbolu wild)

Limity stivok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 £

Maximadinag siavka do hry 500 £

Maximalna vyhra v hre; 242 000 € (484 nasobok staviy|

Vyherna tabulka {naschitel vyhame) kombinacie ku celkove) stavke)

Nizov 3x
JOKER
(wild) Ll
Sedmitka =14
Mebdn d40
Ivontek 12
Hrozno 12
Blivka B
Pomaranc 5]
Citron 4
Ceredne 4
gﬁ;‘ﬁ‘;ﬁ 10 hier zdarma
Mazow hry, Faur Fruts 1l TECHHNICIKY SHLIGDBMN Y. T=10=3% 0
Varza: 2.1.3ig WETAV PIESTANY, Lp. Owvard 38
Piginast od: & 19 2029 Erajinshécanta 2226/ Srana 2 r 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1798

Frutiki Tribe

Je $tvorvalcova hazardnad hea na wwhernom pristroji prevadziovand ako intermetovd hra v internelowom
k2eing s rami symbalmi na valcl. Cieforn hazardneg] hry j@ roetodenim valcow dosighnut wwhiesnu
kombingciu symboloy, Vyhemneé symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov Hatidiom START v okamihu
ich zastavania. Vihernd linie si zalofené na principe crss-cross. Pri 3 vwwhernyeh symbolach sa hra ne
27 wyhernych linii. Pri 4 vwhernych symboloch 3a hia na &1 vyhernych linil (criss-cross),

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobing] verzie, prifom pravidla hry, stavky a wwhry s0 tolodné
& poditalovou verzicu hry, V' peipade robrazenia na mobinom zaredeni mdZe byl rozicZenie
oviddacich a informadnych prvikoy prispdsobend danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Ma spodne fasl obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finandné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vyiku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
wyhiryzobrazuje posiednd vyhiru) a tHacidla MENU (in vodarowng Slary - obsabuje informacie o hre,
wyhemu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, mastavenie stavky andwral do zoznamu hber) a
REPRODUKTOR (tiagidlo urnodfiuje zapnit a vypnit zvuky). Na pravej &asfi obrazovky sa nachadzaju
tiatidld AUTOSTART (zatofené &ipky 50 symbolom trojubalnik - spustl funkciu autcrnatického hrania
£ moknosfou hrania do minulia kredifu), Hadidlo ETART (zatotend Bipka - spusti hru), MINCE
(umadfiuje nastavit widku stdviey) WV MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubend koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavif AUTOSTART pre uréeny pobet roziodeni valcov alebo kiknutim
symbolu nekonedno, kiory spddta hru do minuta kreditu. Hrad j@ schopny sa vratil' do hry stadenim
tiafidla SPAT [Sipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove| stavky na jedno loCenie sa zobrazue v poll STAVKA. Po kliknutl na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie siSvky pomocou ttadidiel + a - v rozmedzl min. & max
stavky, alebe v MENU vo financiach, lakbaZ pormocou Hadidial + a -,

Vyhry

Jednotiive wyhry 80 zobrazovane v eurdch v sirede valcov, Celkovd wyhra e zobrazend v poli
POSLEDNA VYHRA Vyhamé kombindcie platia zfava doprava, musia zaginat na vali Gplne nafave a
rovnake symboly sa musis nachddzal na jednej z vwhernych linl neprensovane. Symibal md2e byl vo
wyhernaj linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernfch linigch sa séftavail
Wypodel whry (e dany sifnom celkove) stavky a nasobilela wherne| kombindcie uvedendha wo
wyhemej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Harardna hra obsahuje nasobend hru (Rizike), kiod je dostupna po kagdej wihre (tHadidiom KARIET,
ak vwhra presahuje nastavend minimainu stévku do hazardne hry). Hrad sa mdde rozhodndl’ do tohto
refimu vsiopit, alebo pokraloval’ v zakledne) hre. V nascbengj hre mdde hral vsadif bud celd svoju
wihru z predchadzajiécej hry, alebo paj zlomok: 172, 1/4, 1/8 atd (a2 po hodnotu, kiord neklesne pod
nastaven( minimainu staviku do hazardne] hry). Hréé vysku stavens] Siastky mdze polit tatidiom POLIT
2", Pri polenl nepame) hodnoly sa pripisand Siasitka do kredifu zaoknihfuje nadol ariskovans
Siastka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snadi spravne vybral medz ndhodne vygenarovanou
Giernou alebo éervenau farbou karty (pomocou tiagidla sCIERNAYCERVENA'L Ak hraé zvoli spravne,
zdvoynasobl svaju vyhne Hrdd mdle potomn svoju vihru vzl tacdiom BRAT o, &im sa vrab do
zakladna) hry, alebo méde pokratoval dalej v nasobens) hra. Hrad ma k dispozics maximane 5
uspesnych opakovanl, pridom stavenad Siastka nesmse prekrodt kranicy 25 000 € {inak 2a ndscbenad
hra konéi a whra je aufomaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hrag nechadne spravne
ClernuiCarvani farbu, stratl celd stavend Sastcu a vratl sa do zakladnaj hry Maximalna vyhea
v nascheng] hre je S0 000 €

Mapay hry. Frulikl Trige T-16-30
Verzia. 21.2ig l""' TECHNICKY SKOS0BNT, Crvarit 538
n: USTAY PIESTANT, Lo
Platrosi od 6 13 2023 gy Slrana 12 2
Krajingkicosia 2BZ28/9
42101 PIEETANY
J23-
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Bonusova funkcia prepad symbolov Tetris
W pripade vyhry sa symboly vo viherne| lind odsirania z valcoy (praskni) a na ich miesio sa prepadnu
{posunu) symboly z vya8ich pozici na valcoch, Haé tak maze abdrial daldie vyhry, Tento proces sa
apakuje, kym po prepade symbolov neddjde k dae) vwwhre

Divoky symbaol [wikd)

Divoiym symbalom je symbol KOKOS (wild) Mahradza vo viherme| kambinacs vietky symbaoly, Kazdy
divoky symbol nachadzajici sa vo wwheme lini nasobi vwhnu za vyhernd kombinaciu 2 krat. (Jeden
divoky symbol 2%, dva divoke symboly 4%, 16 divoké symbaly Bx),

Hemé limity

Pinimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna yyhea z hry.

0,10 €
500,00 €

250 000 € (500 nasobok cefkovej staviy)

Symbal Mazov dx 3
Meldn 160 16
Hrozno =18 &
LSlivka 40 |
Pitahaya 4 .
(dratie ovacie)
Chrdn 4 1
Pomarang 4 q
Hruska 4 1
Ceredne 2 1
Kokos
iDivoky symbol) . -
Mazow hiry: Fruliki Tribe T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig E TECHNIC XY SKUSOBNY, Crweril 538
Plainost od: §.12 2023 USTAV PIESTANY, ip Strana 2z 2

Kra|inskacesin 0204
BZ101 PIEETANY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1802

Gangster World

Hra Gangster Woeld |e pafvalcova hazardna hra na wwhernom pristroji prevadzkovana eko intemelova
hra v internetowom kasine, s tromi symbelmi na vakei, Hrd sa na 2 af & zhodnych symboloy v 20 pevne
danyeh vwhernych linigch.

Hra j@ pristupnd aj prostrednictyem mobine) verzie, pridom pravidid hry, stavky a wwhry s0 iotoiné
s poditefovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zanaden! méde i roziolenie
avliadacich a informacnych prekoy prispdsaband dandmu ariadeniu.

Hiavnd oviddacie a informaéné prvky

MNa spodnej Casfi obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wySku celkove) stivky), VYHRAIPOSLEDMA VYHRA (zcbrazuje wiSku
vyhryfzobrazuje posiednd wyhru) a flacidia MENU {tn vodorowna Ciary - obsahuje informécie o hre,
wyhernd  fabufku, nastavenie hry, histdriu  hier, nastavenie stéaviky andwral do zoznmamu hier) 8
REPRODUKTOR itlatidlo umeodfiuje zapnit a vypnlf zvuky). Na prave] Casti obrazoviky sa nachadzajd
latidld AUTOSTART (zatodend &ipky so symbolam trojubalnik - spusti funkeoiu automatckaho hrania
s moZnostou hrania do minutia kredity), tiadidio START (zatofend &ipka - spustl hrul, MINCE
fumonuje nastavil vyska staviy). v MENU sa nachadza tlacidio MASTAVENIE HRY (ozubend koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztotenl valcov alebo kiiknutim
symibolu nekonedno, ktory spdsta hru do minutia kreditu, HrEG je@ schopny 88 vialil do by slladenim
tatidia SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotllivd wifiry za viphemé kombindcie sa spotitavajl a celikova wyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach, Vyhemé kombindcle musia zadinal' na valel dplne vlavo a rovnake symboly sa musia
nachadzaf na jednej z vynemych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekaolvek na
valcoch, Symbol méda byl vo vyhame| linki nahradeny divokym symbolom. Platl len najywssia vyhra na
vihermnej linii. Wwhry na wiacerych whernych liniach sz séitavajl Wpodst wwhry j@ dany soéinom
celkove| stivky a ndsobitela vhema| kombindcie uvedendho va whema| tabulke, Vyhema tabulka
v hre je prepodiiena k akivalne nastavene) stavie.

Masobena hra/Riziko

Hazardrd hra obsahuje nasobend hru (Rizike), kiord jo dostupng po kafdey vwhre (Hadidiom KARIET
ak vyhra presahuje nastaventd minimélnu stévku do hazardnef hry]. Hrédd sa méde rozhodnd! do tohio
reZimu vstipd, alebo pokratoval v zakladne| hre. V nasobenej hre méda hral vsadit' bud cell svoju
wihiu 2 predehadzajics) hey, alebo jef zlomok: 112, 14, 178 ald. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vyéku stavenej &astky méde polif tiadidlom POLIT
2 Priopolenl nepdrme) hodnoly sa pripisand dastka do kreditu zaokrihlfujpe nadel a rskovana
Ziastka nahor na dve desabinné miesta. Hrad sa snadl spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
Siernau alebo tervenou farbou karty (pomocou Uafidia «CIERNANWCERVEMNA"). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi swvoju wwhru, Hréé méde potom svoju wyhru vzial tiadidiom BRAT ~, &im sa vrat do
zakiadne| hry, alebo mida pokratoval dalej v nasobens) hre. Hrad ma k dispozicil maximalne 5
nspesnych opakovani, pricom stavend Siastka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kanéi a vyhra |e automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokiaf hrd@ neuhadne spravne
SiermuBenvend farbu, stratl celd staveny iastku -8 vrati sa do zakladne] hry Maximailna vyhra
v nasabane) hire je 50 000 €.

Divoky symbol {wild)

Divokym symbalom je symbal WILD, ktory nahradza akykofvek symbol okrem symbolu AUTO (Bonus).
Okrem icho kafdy symbel WILD vo vyheme] kombindcii ndsobl vyhru 2x WV pripade, 2e wyhemd
kombinaciu v padney linil tverd viac symbeloy WILD, nasobi sa liniova wyhra 2x za kaidy jednotlivy
symibal WILD (2 symboly WILD vo wwherne] kombindcii ndsobia wvyhru 4%, 3 symboly WILD vo wheme)
kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vywherngj kombinacii nasobia wwhne 16x),

Moy hry: Gangster Work TECHNICKY SKUE0BNT, T-10-3.0
Verzia: 2.1,3ig USTAV PIRETANY, L. Overil: 938
Piatnost od §.12.2023 Krajinskacesis 2004003 Strana 1z 3
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TECHMNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobfia elektro a vyhemych pristrojov

s ] Krajinskd cesta 20299
@ 821 01 PIESTANY

Specidine bonusy
W pripade nevyherne) hry made nahodne nastal jedna z nizsie uvedenych situdci

» Mahradenie symbalom WILD - symbolom WILD sa mdiu zdamna fubovolne nahradit niektoré
symboly na chrezavke a midu tak vytwaril’ vwwhemi kombingciu

»  [Expldzia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovow koktail exploduje a symbaoly
umiesinané v jeho blizkosti zmizno. V pripade, Ze je symbaolov Moloiowvov koktail na obrazovke
viac, nastane refazove reakcia Prazdne miesta si potom zhora zdarma doplnend novymi
symbolmi, kioré v kombindchi 5 existuplcimi mddu vybvoril ywhemd kombindciu.

& Frazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zasiaven| valcov pride na obrazovku gangster
a palkou zrazl niekofko symboloy 2 hermdhoe pofa. Prazdne miesta s0 potom doplinend zdarma
zhoea navymi syrmboimi, kiard spalu s existupisimi médu whiorit wyhamo kombindciu

=  Brokevnica - po zastaven! valcoy pride na obrazovku gangster a zostreli niekolke symboloy
Z hemiého pofa. Prazdne miesta su potom doplneng zderma zhora nowvymi symbsalmi, kKtoré
Spoiu & axisiujucimi médu vytvant vyhernd kambinaciu

* Wanted Gangster - na obrazovke 53 objavi niekolko rovnakych symbalov Q, K, A, alebo J (min
&) @ katde pismeno reprezentuje gangsiera. Vo sifludcl 5 alebo viac rovnakych symboloy O, J, K
alebo A sa vielky symboly daného pismena zamkno (zobrazenim texiu MWANTED® cez dané
plsmeno) a ostatné symboly na valcoch sa niekoflokrdt nahodne sdarma olodia, W priebehu
tyohio todenl rdarma dojde k zhieranw danenho pismena. pripadne k pripisaniu ziskanych
wyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyherme) kombindcie zbieraného symbaolu) 58 symboly
adomknd, wwhodnotia sa wwhemeé linie a hraé destane bonusovd wwhru za zhieramd symboly
padia vyherme| tabulky.

Scatter symboly

Ak padnd 3 symboly AUTO {Bonus) kdekalvek na valcoch (scatter), ziskava hrad 10 bonusowvych her
rdarma. Pri vstupe do bonusowva] hry si mbie hrad rvalif jednu 2 troch map (trasa jardy). V zévisiosti od
woiby mapy maZe hrat ziskat' 2 a2 5 bonusovych hier zdarma nawvyse, bonusovd whru v rozsahu 10 a2
0% nAsobak stidvky hry, klord spustila Banusave hry, gleba nemus] ziskat nit Pri kaddom bonusovarm
oicden| s0 vietky mo2né vyherné kombinacie zastavens a oladaju sa ba zvyiné symbaoly S0 Sancou
ovysit ui dosiahnutd wwhre, Kafda vwhema kombinacia je pridrfang na svojom maeste prestreienim a
hrad ziska zdarma extra otodenia svwinych symbolov nad rdmec obdrianych bonusovych hier zdarma,
FPotom sa znovu roztofia zvyéné symboly na valcoch a pridr¥iavajd se na svojich poziciéch daldie
symbaly, pomocou kiorpch sa dosiahnu daldie whry K wwhram u dostahnutym. Extra ofodenia kondia,
ked pride prvd nevyhema kombindcia a pripiée sa celkovd ziskang vyhra Podas bonusovych hier je
modnd vyhral dalde bonusové hry a plati tabulka vyhier podfa stavky, pri akej bola bonusova hra
dogiahnuia

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry 0,10 €

Maximaina stavka do hry. 500 €

Maximalna vyhra z hry 250 000 € {500 nasobok stavky)

Mazey hry: Gargster World TECHRICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Varda 21 3.3 OETAY MESTANY i.p Cwaiil. 938
Mlakncal ad: £.12.3023 Krajirekbdcesln 292958 Sbmnn 2z 9
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Vyhema tabulka inaaubrtgr vyhernej kombindce ki celkove| stavke)

Symbol Mazov 5x e 3x |
“:';”H‘:f“ 200 &0 40 20
Fana a0 32 16 B
Penlaze 32 B8 4 :
Serif 32 _ EI_ _ : _ .
Whiskey 16 £ 2
Hrukum;a 18 ) 5] N 2_ -
A B 4 1
K _ B 4 1
l 4 2 1 =
J 4 i 1 |
Auto ) ) 10 hiar
(Bonus) | zdarma
I _—
o [ it s
Platnost cd: 6,12 2023 RVR{INAESIIE ERENIN Strana 323
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TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

TS U Skidobia elektro a vyhemych pristrojov

S Krajinska cesta 2926/8
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1804

Gladorius

Hra Gladorius ja patvalcova hazardna hra na viphemaom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v
infermetovom kasing, s tromi symbolmi na vals, Hrd sa na 2 a2 5 zhodnyeh symbolov v piatich pavne
danych whernych liniach.

Hra j@ pristupna aj prosirednicivom mobilnej verzia, prfom pravidia hry, siavky a vyhry su ioiodne
5 pocitaéovou wverziou hry, V' pripade zobrazenia na moblinom zanaden maXe byt rozloRenie
ovlddacich a infarmadnych prvkoy prispdsobend danému zariadeniu

Hiavné oviadacie a informadné prvky

MNa spodnej éasli obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT (zobrazupe finandnéd prostriedky hradal,
STAVKA (zobrazuje wyiki celkove| stivky), VYHRAJPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
wwhrylzobrazuje poslednd whry) z Hadidid MENU (tr vodorovné Giary - obsahuje informacie o hre,
veherny fabufku, nastavere hry, historu hier, nastavenie stavky anavral do zoznamu hier} a
REPRODUKTOR (tfacidlo umedhuje zapnal a vypndt zvuky). Ma prave] éast obrazovky sa nachadzaju
Hafidia AUTOSTART (zalotend Sipky so symbolom frajuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s mo#Fnostou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatodena &ipka - spusti hru), MINGE
(umadiuje nastavit vyiku stavicy). W MENU sa nachadza tiatidio NASTAVENIE HRY (ozubené koiesn),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urteny potel rozicteni valcoy alebo kiknubim
symialu nekoneéno, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vratil' do hey stladenim
tatdla SPAT (4ipka doprava),

Vihry

Jednotlive vyhry za vyherng kombindcie sa spolitavajl a celkova vwhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Wyhemé kombindcie musia zadinat na valcl dplne viave a rovnaké symbaly sa musie
nachadzat na jednej z wyhermych linil neprerusovane. Symbaol mide byt vo vyhema| lind nahradeny
divakyrm symbolom. Pati lan najvyssia vyhra na vyharna linii. Vyhry na viacarych wyhemyeh linidch sa
séltavajl, Vypodet wwhry je dany s0cinom celkove) stavky a nasobitela vyheme) kombinace wadanaba
va vyherne| abulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavens| stavie

Nisobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nascbend hru (Rizike), ktora je dostupna po kazde| wrhre (Hatidiom KARIET,
ak vyhra presahupe nastavend minimaling stavko do hazardne) hryl HaE sa maZe rozhodnit do fohta
redimu wslupit, alebo pokratoval v zakladne] hre. V nasobens] hre mode hrad veadil bud celd svoju
wyhiru 2 pradchadzajece) hry, alebo g zlomak, W2, 14, 198 std. (8¢ po hodnotu, kicra neklesne pod
nastaveny minimainu stavku do hazardne] hryl. Hrad vidku stavene] Sastky maze pold’ tatidiom POLIT
“4/29. Pri poleni naparne| hodnoty sa pripisand giastke do kredifu zaoknidhlupe nadol ariskovans
gsastka nahor na dve desalinnd miesta. Hrad sa snadl sprévne vybral' medzi nahodne vygenerovanou
&armou alebo darvenou farbou karty (pomocou tadidia +CIERNANCERVENA"). Ak hirat zvali sprdvng,
zavondsobl svoju vihru Hrdd méda potorn svoju vyhru vzial taddiom BRAT o, &im sa vrab do
Zakladne| hry, alebo mibde pokratoval' dalej v nésobeng) hre Hrad ma k dispozici maximalne &
uspegnych opakovanl, prigom stavend Ciastka nesmie prekmdil’ branicu 25 000 € {inak &3 nascbena
hra kondi a vyhra je automaticky pripisand hrddovi do pofa KREDIT), Pokial hraé neuhadne sprivne
camuitarveny farbu, strati cell stavend &astku a vratl sa do zakladne) hry. Maximaina wyhra
v nasobens hre je 50 000 €,

Divoky symbeol (wild)

Divaky symbol Gladidtor (WILD) sa v pripade modne) wheme) kombindcie méde nahodne refazovg
rozéirt | na iné lubovolné pozicie na valcoch na obrezovike & nahrddza akyhkolfvek symbol chkrem
symbolu KRG

Mystery wyhra

Ak padni na obrazovke (kdekolvek na réznych valcoch) symboly — TRUHLA a KLUC, hrat ziskava
Mystery wyhru, Symboly kiGE a trubla sa spoja, ked hrad klikne na jeden 2o symbodoy a nasledne sa
truhla alvori a ukdde sa v ne) nahodnd vwhiana ciastka v rozsahu podia vyhemej abullky (8 - 105)

Mazow firy. Gladoeius ) T-10-38
Vemia 2.1,2g r TECHMICKY SHUSHENT. Civaric 934
Platnoat od 6 12 2023 = osrav arcyvtin Btrana 122
Krajinskdcesta - Reg s
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hiry.
Maximalna stevka do hry;
Maxirndina wyhra 2 hry

0,10 €
s00 €
250 000 € (500 ndsobak staviy)

Vyherna tabulka (nasobitel vwhame) kombnacia ku calkove) stavke)

KrajinsiAcesla 2229/8
G101 PIEETANY

i P

Symbaol i U Mazov 5x dx x 2x 1x
‘ Helma 266 32 12 & .
# Bmenia 128 16 g E| -
Q Vavrin B4 12 8 3 :
a Lev 32 a8 4 - »
0 Stit 16 B 3
A Zbrah 18 : 3 .
A | - |2
x [ d 4 2 - -
Q Q 4 & 1 - =
J J 4 7 1 z :
f KIaé -
Gladiator ) ) i
(Wild)
' Truhla a KFGé . - . 8-105
Mizay hiry. Gadorius T-10-3.0
Warzia: 2 1.2 TECHMICHT SWlA0nMY, Chvenl: 938
Pllnssl o 6 122027 IETAV PESTANY, 4.5 Strana 22 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1806

Golden Age 27

Je tropvalcova hazardna hra na wyhermom pristroji prevadzkovand ako intemetovd hra v intermetovom
kasine, & roml symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je moztotenim valcov dosiahnut’ wyhernd
kombinaciu symbalov. Vihemné symboly sa zobrazia po roztoden| valcoy tacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tn rovnaké symbody v 27 whernych linidch (criss-cross)

Hra j& pristupnéd & prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidia hry, stévky a vihry sd tofodng
& poditatovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na moblinom zariadeni mdie byt rozioZenie
oviddacich a informadngch prvkoy prispdscbend danému zaradeniu

Hiavné oviddacie a informadné prvky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazupe finantné prosiriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej staviy), VYHRA/POSLEDNA VVHRA (zobrazue vySku
vihryfzobrazuje poslednd whru) a tadidla MENW (in vodorovné Slary - obeahuje informache o hna,
wihemnd tabufiku, nastavense hry, histdriu hier, nastavenie stévky anavrat do zoznamu her) a
REPRODUKTOR ifiaticl umodfiume zapnut a vypnul 2vuky). Ma prave] Casli obrazovky sa nachadzajo
latidla AUTOSTART (zatodend Sipky so symbokom trojuholnik - spust] funksciu aulomatického hrania
smoinostou hrania do minutia kreditu), tedidic START (zatofena Sipka - spusti hru), MINGE
{umolfuje nastavil viku stivky). V MENU sa nachadza tiadidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urleny polel roztodeni valcov alebo kEknutim
symbalu nekonedno, ktory splsta hru do minutia kreditu, Hrad ja schopny sa vedtit do hry stladenim
tiatidia SPAT (5ipka doprava)

Mastavenie hodnoty staviky

Hodnota cefkove| stavky na jedna totenia sa zobrazuje v poli STAVEKA Po kiknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia oviadacie prvky pre nasiavenie stdvky pomocou Haddial + a - v razmedzi min a max
stawky, alabo v MENU vo fimanciach, {aktief pomocou tiadiciel + a =

vh

ngdrgﬂi\.g wyhry s0 zobrazované v eurdch v stade wvalcov. Celkova wyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyhry si platné zfava doprava a musia zaéinal na prvem valel Oplne viave.
Symbaly sa musia nachadzaf na vwherna| iini neprerudovane, Symbol made by’ vo whemey lins
nahradeny divokym symbolom Plati iba vihra za pind vyhamd linlu. Vhry na viacarych vyhemych
lin|ch sa sSitavajl. Vypolet liniove] whry je dany satinom celkove] stavky a nasobilefa vyherney
kombinacie uvedeneho vo wyhemes| iabulke Vihema abulka v hee @ prepoditana k aktuaing] zvoleney
hodnode stavky

Masobena hralRiziko

Hazardnd hra obsahuje ndsobend hru (Rizika), ktora je dostupng po ka#dej vyhre (fladidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry), Hrd® sa md&e rozhodndf do tohio
rehimu vetapit, alabo pokradovat v zakladnej hre, ¥ nésobenegj hre méée hrdd vsadit bud cell svoju
wyhru z predchadzajice) hry, alebo ja| zlomolk 112, 1/4, 1B ald. (a2 po hodnotu, kiord neklesne pod
nastaveny minimalnu staviku do hazardnej hry). Hraé wiku stavene] tiastky mée polil’ tadidiom POLIT
*“1/2“. Pri poleni nepamaj hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zeokrihfuje nadol = riskovans
Cigstka nahor na dve desalinné miesta. Hrad sa snali spravne vybral medzi nahodna vyganarmwvanau
Siernou alebo éervenau farbou karly (pomocou tiatdla #+CIERNACERVENA"). Ak hrat zvall spravne,
zdvojnasobl svoju wyhru, Hrat mé2e potom svoju wyhru vzial tadidiorn BRAT . &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mt2e pokratoval dalej v nasobene| hre. Hrd® ma k dispozici maximaling &
uspasnych opakovanl, pricom stavena diastka nesmie prekrodt hranicu 25 000 € {inak sa nasobana
hra kontl a vyhra je automalicky priplsana hratovi do pofa KREDIT) Pokial hraé neuhadne spravne
Garnuftervena farbu, stratl celd stavend Siastku a wrati sa do zakladne] hry Maximalinag wyhra
¥ nasobene) hre j@ 50 000 €.

N“m_"r‘r i Powe <7 r“' TEGHHICKY SRUSOENY. T-10-3.0
Platnost od: 5 122023 -'i.rnlll"ﬁ-h--"l"'-'““'"-II"IH'I? Strana 122
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Divoky symbol (wild)

Ak J& hodnota stavky vyssia ako 1 € Divokym symbolom sa stéva symbol Stvorlistok (WILD), Divoky
symbol nahradza akykolvek iny symbol na wehemef linli, Ak sa tenlo symbol objavi sudasne na
wviagcerych vyhernyeh  linidch, nahradza symboly na kalde] vyhernej linii samostatne. Vyhema
kombinacia ivorena vyluéne divokymi symboimi, vwplaca vwhiru podfa wwheme) tabufky

W zavisiost od vysky stavky sa mania funkcie divokého symbodu,

« Pre vysku stavky od 2 € sa symbol Stvorlistok stdva divokym symbalom (WILDY)

« Pre vigku stavky od 5 € a2 do hodnoty maximélne] stdvky ziskava navyde symbol Stvorlistok
(WILD) funkeciu dodatoénéhe nasobidela vyhier. Ak sa symbol Stvorlistok (WILD) stane
suZastou vwhemej kombindcie, okrem doplnenia symboly v komBinsci, navye ndsobl wyhru za
takita kembinaciu 2x, pr dvoch takychto symboloch v kombindcii nasobi vihru 4x

Funkcie divokého symbolu sa zobrazujd v idte pod valcami Ak je symbol Stvorlistok divakym
symibalom napis WILD je podsvieteny, Ak je navyse aktiwma funkcia nasobenia whry, podsvieti sa te2
napis 2x.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 &

Maximalna stavka do hry 500 €

Maimaina vihra 2 hry: 250 000 € {500 nasobok celkovej staviy)

Vyherna tabulka (nasobite! vyherne| kembindcke ku celkave] stdvke) B -

| SYMBOL , NAZOV 3x

Stvorfistok
(WILD) 200

Q Meldn 100
a Hrazna 50
o Slivika 20
@ Ananas -]
a Pamarans 2
a Ceradne 0.4

Mazow by, Golda & i . - -1
“u_ b . TECHMIC K'Y SXUSOGHT, ¥ _':"E'D
TR 4. o el ISTAY FEATANY, & 5 Crvenl: 536
Platnost od. 8.12.2023 Krajinskacegtz 29308/8 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1808

Golden Age Multireels

Hra Golden Age Multiresls je troj af pal valcovd hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovand
2ko Inlernatovd hra v inlermnatovam kKasing, s romi symbalmd fna valsl VW pripade 3 zhodnych symbolay
sa hra na 27 whernych Hnigch (criss-cross), v pripade 4 zhodnych symbolov 53 hra na 81 vwhamych
lindch {criss-cross) a v pripade 5 zhodmch symbolov sa hra na 243 vyhermych lmidch (criss-cross).

Hra je prislupnd aj prostradnictvorn mobilne] verzee, pricom pravidla hey, stavky a vyhry sO totoZné
s poditalovou verziou hry. ¥ pripade zcbrazenia na mobilnom zariadenl méde byl roziodenie
oviddacich a informagnych prvkoy prispdscbend dandmu zanadeniu.

Hiavné oviidacie a Informadné prvky

Me spodnej cast obrazovky sa nachadzail pohia KREDIT (zobrazuje finanéne prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wySku calkovey stavky), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wigku
vrhryzobrazuje pasledno wyhru) a tladidla MENU {tr vodorowng Giary - obsahuje informacie o hre,
wihemd labulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anawrat do zaznamu hied) a
REPRODUKTOR {tlatidlo umodiuje zapnid a wypnut zvuky). Ma pravey &8st corazovky 5a nachadzaj
tiatidia AUTOSTART (zatodend Sipky so symbolom Irajuholnik - spusti funkciu aulomatickéhao hrans
s mofnosfou hrania do minutie kreditu), tedidle START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoEhupe nastavil weiku staviy], VW MENU sa nachadza tadidlo NASTAVEMNIE HRY {ozubend koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urdeny polet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbalu nekonadno, ktory spiéla hru do minuba krediu. Hrag je schopny sa vrakil' do hry stladenim
tiatidla SPAT (gipka doprava)

Vyhry

Jadnotivé vihry za vyhame kombindcie sa spocitavajl a celkova vyhra je zobrazend v poli VWHRA v
eurach. Vyheme kombinace musia zatinet na valci dpline vwawo a rovmaké symboly sa musia
nachadzal’ na jedne] z vyhemych linil nepreniavane, Symbol mide byt wo vyhernej [Inii nahradeny
divokym symbolom. Plali len najvyssia vyhra na wherng linll, Vyhry na viacerych vyharnych lindch sa
siltavajd, Vypodtet wyhry je dany sddinom celkovej sidviky a nasobitefa wwhemej kombingcie wvedengho
v wvherne] tabullke. Vyhema tabulfka v hre je prepoditand k aktudineg nastavene| stavke

Misobend hra/Riziko

Hazardna hra cheahuje nascbend hru (Rizika), ktora je dostupna po kaide) vwhre (Hadidliom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry}, Hrad sa maze rozhodnof do tohto
redimu vsiopit, alebo pokradoval v zakladne) hre. ¥V nasobenae) hre mdZe hrad vsadil bud celd svoju
wyhru z predchadzajocej hry, alebo jej zlomok: 172, 1/4, 1/8 ald. (82 po hodnotu, ktors neklesne pod
nasiaveni minimalnu stavku do hazardne] hry). Hrad visku stavene| Slastky maze polit tatidiom POLIT
“112% Pr polenl nepamej hodnoty sa prpisana diastka do kreditu zaoknihluje radol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinnéd miasta. Hrad sa sna?i spravne vybrat’ medzi ndhodne yygenerovanau
Eiemou alebo Servenou farbou karty {pomocou tatidla +CIERNANCERVENA") Ak hrat zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju wyhrd, Hrad mde potom svopu whru veial tadidicm BRAT «, Cim sa wrali do
zaklednej hry, akebo miFa pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma K dispozich meaximalme §
tespesnych opakovani, pridom stavend Sastka nesmie prekrodl’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra konéi a whra je auiomaticky pripisana hréfovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne sprévne
Siemu'tervend farbu, strall celd stavend giastku a vrall sa do zakladne] hry, Maximlna wyhra
¥ naspbena hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol WILD nabradza akykolvek iny symbol. KaZdy symbol WILD vo wherne) kombinacii sa
uzamkng apo pripotiani vwhry dojda k funkclii RESPIN = vofnemu olodeni valcov radammo so
zamknutymi WILD symbolmi na damych poziciach. Po valnom ofodeni sa symbaly WILD opat” odomkni
a ddjde k vyhodnoteniu ma2nych wwharnych kombenacil. Ak po valnom oiodani je na valcoch wyhema
kombinacia so symbolom WILD, po vyiodnoten| vyhernych kombinacii sa opil spust funkcia RESPIN.
Funkcia RESPIN teda konél, ak symbaly WILD po wolmom otaéani netvaria wyhemu kombinaciu

Mazoy nry, Goidan Ace Mullingeds 45kl — T-13-3.0
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Prepinanie hermych rezimow (3, 4, 5 valcov)
Hra ma tri refimy medzl ktarymi 58 mdde hral prepinat’ pomocou tatidia v pravos hormam rohu hermej
obrazavky Kakdy rekim ma odidny pofet valcov 3, 4 a §, 2 teda odiény maximalny podet modnych
wvihernych linil 27, 81, alebo 243, Medzi redimami je mokné prepinal’ kedykofvek medzi stdvkami.

Zmena hermdho reXimu menl Le? whermé ndsobky symbalov vo wwharne| tabulke.

Limity stavok:

Mirmmaina stavika do hry:
Maximaina stavka do hry;
Maximaina vyhra z hry

Rekim 3 valcov

0,10 €
500 €

250 000 € (500 nasobok stavky)

27 wyhernyeh linil (criss-cross) — hed sa na 3 symboly na wwheenej link.

Viyherna tabulka (nasobitel vyherme) kombinacie ku celkove| stdvke)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
‘ Ceredne 1
c Pomarané - 2
Cltrdn - 2 ]
Kiwi . , 4
Slivka - 8
Hrozno 10
Melom - - 20
WILD - . o
::;r;ﬁ xuﬂ s o E— TECHMICKY SKUS0HNT, E,.,,:ﬁ;:
Platriast od- £ 12 2023 Sl OsTAY PESTANY, La. Strana 2.2 4
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Rezim 4 valcoy

27, alebo 81 vyhernych linil (criss-cross) — hra sa na 3, akebo 4 symbolov na vyhemej linii

Vyhemi tabulka v zdkladnej hro v redime 4 valcov: uddva nasabioy wihier k calkove] stavke

Symbal Nazov 51 4x 3x
‘ Ceredne - 2 1
0 Pomarang 4 2
L 5
o Citrdn - 4 3
@ LA = B o
o Slivka - 10 i
a Hrozno - 20 10
g Meldm - i 20
@ mm - _
Mazav hry. Galden Age Multireets T-10-20
Veezia: 2.1.2i E TECHMICKY SKUSOBNY. Creril B35
Platnoet ad B 12 2023 USTAV PIESTANY, ip, Btrana 3z 4
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Rezim 5 valcoy

Z7, 81, aebo 243 vwhermych linil (criss-cross) - hra 88 na 3, 4 akeba 5 symbalov na vyhermne) lini

Vyhema tabufka v zakladnej hre v redi

me 5 valcov: udava nasobky vihier k cetkove| stavke

Symbol Mazowv bx g% 3x
‘ Cereéne 2 1 0.4
U Pomarant 5 2 1
Citran ] 2 i
@ i 10 4 2
o Slivika 15 B 3
‘ Hrozno 25 10 5
O _— y y
m wm - _ -
Mazow fry: Golden Ags Milbreals TECHNICH Y SKOSOBNT. T-10-3.0
Merzig 2.1.29 LSTAV FIESTANY, &.p. Orveril: 928
Platnoaf od: § 122023 Biraria & £ 4
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1810

Golden Basket 27

Hra Galden Basket 27 je Irojvalcova hazardnd hra na wyhernom prisirofi prevadzkovand ako
internetova hra v Internetovom kasine, s kromi symbolmi na valci, Vyherné symboly sa zobrazia po
roztofani valcow agidlom START v okamihu ich zastavenia, Hra s3 na 3 zhodné symbaly v 27F
wihernyeh linidch (oriss-cross).

Hra j@ pristupna aj prostredniclvom maobine] verzie pridom pravidla bry, stavky a wwhry 80 totoing
s poCiteCovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mchilnom zanaden! mbXe byt mozioXens
aviddacich a informadnych prvkov prispdsaband darému zarnadeniu.

Hlavné oviddacle a informaéné prvky

Ma spodnej Casli cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prosinedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wytku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wijdku
vyhryizobrazuje poslednd vyhru) @ tiadidia MENU (i vodorovné Siary - obsahuje informdcie o hre,
wyharnl tabufky, nastavenie hry, histédu hier, nastavenie stdvky anawrat do zoznamu hier) a
REFPRODUKTOR (tatidic umoznuje zapnif a wypnit 2vuky) Na prave] tasti cbrazovky 8a nachadzaji
tatidia AUTOSTART (zatodend &lipky 5o symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatickeho hrania
s moZnostou hrania do minutia kredity), tatidic START (zatofena &ipka - spusti hru), MINGE
{umozhuje nastavil viku stavky). ¥ MENU sa nachadza tiatidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny potet roziodeni valcov alebo Kiiknutim
symbolu nekonedno, ktory sposdta hru do minutia kreditu, Hraé je schopny s& vratit' de hry stladenim
tatidla SPAT (3ipka doprava)

Mastavenie hodnoty stivky

Hedrota calkove) siavky na jadno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Pa kliknuti na pole STAVKA s3
hradowi zobrazia oviddacie preky pre nastavene stivky pomocou Uadidiel + & - v rozmedzl min. a max
stavky, afaba v MENU wa financiach, isklied pomocou tadidiel + 3 -

Vihry

Jednotlive vyhry s0 zobrazované v eurach v strede valcov. Celkovd wyhra e zobrazend v poli
POSLEDMA VYHRA. Vyherné kombindcie musia zatinal na valcl dpine vlave smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych linil neprerudovane. Symbol méde byl vo
yyheme) linil nahradeny divokym symbolom, Platl len napyv&8a vwhra na yybeme) lini. Vyhry na
wiacerych vyharnych liniach sa stitavaji. Vypodet vyhry je dany sifinom celkove] stavky a nasobitela
vichermne| kembindcie uvedendho vo vwhame; abulke.

Misobend hra/Riziko

Hazandna hra obsahuje nesobend hru (Riziko), kiora je costupna po kaZdey vwhre (Hladdiom KARIET,
ak vihra presahuje nas@vend minimalnu stavku do hazardnej bry). Hrad se méds rozhodnuf do tohio
redimu vsiipit, alebo pokratoval v zakladne) hra. % nasobeneg) hre maZe hrad vsadil bud cald svaoju
wyhra z predchadzajicaj hry, akebo jgj zlomaok: 172, 1/4, 178 atd. (82 po hodnotu, kiora neklesne pod
nastavens minimalnu stdvku do hazardney hry). Hrad vwaku stavene] Siasthy moée poil’ Hadidiom POLIT
I2Y. Pri polenl nepamej hodnoty sa pripisana dlastka do kreditu zaokrihfuje nadel a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa sna#i spravne vybrat medzi néhodne vygenerovanou
&ernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tiatidla +CIERNANCERVENA®). Ak hrat zvali spravne,
zdvojnasobi svoju wihru. Hraé méie potom swoju wyhru vzief Haéidiom BRAT «, &im sa vréti do
zakladnej hry, alebo mdde pokratoval dalej v nascbenej hre. Hrdt mé k dispozici maoemddne 5
uspasnych opakovan, prcom skEavena Eiaslka nesmia prékrodil’ hranicu 25 000 € {inak =a ndsohend
hra konél a wwhra je automaticky priplsand hradovi do pola KREDIT). Pokial hrdd neuhddne spréavnea
Sarnutervend farbu, strali celd staveno Ziasthu a wrali sa do zakladnej hry Maximalna swhra
v nascbena) hre je 50 000 €

Divaky symbol (wild) !
Divokym symbolom je symbol KOSIK. ktory nahradza akjkolvek iny symbol. Divoky symbol KOSIK
twild) méde a) sam yylvard wyhemy kembinaciu,

Maeoy hry. Galden Basket 27 i AR T-10-30
) TECHMIGILT SKUSOENY. i
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Limity stavak:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry 500 €
Maximaina vihra z hry: 67 500 € (135 nasobak celkovej stavicy}
Wyherna tabulfka (nasobitel viherne kombinacie ku celkave siavke)
Symbaol Mdzov ax
Kodik
sk} 10
Slivka bl
Meldn e
Ciitran 5
Pomarané 2
Ceredne 2
Kivi 1
Mazav hiy. Gokien Basoot 27 s s e T-10-3.0
Verzia: 213K E i Lt ;.}-fmfufl'lm COvaril; 936
Plainasf od; B.12.2023 Kesjinskdcosts 202478 Strana 222
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Golden Treasure

Hra Golden Treasure je patvaicovd hazardnd hra na vwhemom prisiroji prevadzkovand ako intermatova
hra v inlernatovom kasine, s tromi symbalmi na valzi. Cielom hry je mziodanim valcow Hagidlam START
dosighnut’ wyhernd kombindciu symbolov, Vyhemé symboly sa zobrazia po roziodenl valcov tiadidiom
START v okamihu Ich zastavania Hra &3 na ? a2 5 ravnakjch symboloy. Hra cbsahuje 5 pavne danych

vyhernych linil

Hra e pristupna aj prostrednicivom mabilneg) verzie, pricom pravidla hry, stévky a vwhry sd otoZné
s poditalovou werziou hry, WV pripade zobrazenia na maobinom zaradeni mdie byl rozinZenie
ovl&dacich a informadnych prvkoy prispdsobend danému zariadeniu

Hiavné ovliddacie a informaéné prvky

Na spodnaj fasti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazue wysku
vihrylzabrazuje posledny wyhru) a Hadidia MENU {in vodoravné Biary - obsahuje nformacia o hre,
vyhem fabulky, nastavenia hry, histbriu hier, nasiavenie stvky ansvrat do zozhamoe hier) a
REPRODUKTOR (tiacidlo umodfiuje zapnil a vypnot zvuky), Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju
tiatidid AUTOSTART (zatofené Sipky so symboiom trojuboinik - spust! funkciu automatického hrania
s mainostou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatofana Sipka - spusti hru), MINCE
rumodtuje rastavit vidku stvky), VY MENU sa nachadza tadidic NASTAVENIE HRY (ozubend kokeso),
nasiavanie zvuku hry a nastawi’ AUTOSTART pra urgeny potet roztofenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekonedno, ktory spdsta hru do minuta kreditu. Hrdd je schopny sa veatit do hry silatenim
tladidia SPAT (&ipka doprava).

Vyhry
Jednatlivé wyhry za vyherné kombindcie sa spoditavall a celkova whra j@ zobrazend v poll VYHRA v
eurach. Vyhems kombinacie musiz zadinat' na valei Opine viawo & rovnake symboly sa musia
nachadzal na jedna| z vwhemych linil neprerufovane. Kombindcia scalter symbalov plati kdekofvek na
valcoch. Symbol mdEe byl vo vyherne] linil nahradeny divokym symibolom. Platl len najvyassa vyhra na
wiharma| linil, Wyhry na wiacench wharnych liniach sa stilavajd, Wypodsl whry @ dany solinom
celkove] stévky a nasobitela wheme kombindcie uvedeného vo vyheme| tabufke. Yyhemd tabulfka
¥ hre je prepoditana k akiuaine nastavene) stavke,

Masobena hralRiziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Rizike), kiord o dostupnd po kakde| vwwhre (ladidiom KARIET,
ak vyhra presshuje nasteven( minimalnu stavku do hazardnej hry), Hraé sa méEe rozhodnit’ do fohio
redtimu velipl', alebo pokratoval v zakiadne| hre. ¥V nasobene| hre méde hrat vsadit bud cell swvoju
wyhru z predchadzajiuce; hry, akebo jej zlomok: 102, 14, 18 atd. (8 po hodnoiu, ktora neklesne pod
nastaveni minimalnu staviu do hazardne] hey), HAaE vyiku stavene] ciastiy mode polit tasidiom POLIT
112" Pri polenl meparne] hodnoty sa pripisana Sastka do kreditu zaokrinfuje nadol a rskovand
Ciastka nahor na dve desatinngé miesta. Hrad sa snadl spravne vybrat medzi nghodne vygenerovanou
tiernou alebo Servenou farbou karty {pomocou tadidla «CIERNAYCERVENA"). Ak hrad rvoli sprivne,
zdvojnasobl svoju vyhru, Hraé méde potom svoju vyhru vzial tlatidiom BRAT «, &m sa wrati do
zakiadnej hry, alebo méte pokratoval dalej v nasobene] hre. Hraé ma & dspozici maximane S
uspesnych opakovani, prigom stavena Ciastka nesmig prekrodil hranicu 25 000 € (inak sa nasobana
hra kondi a vwwhra je aulomaticky pripisand hradoyi do pola KREDIT). Pokial hidd neuhddne speavne
CiernwBaervend farbu, sirell celd stavend giasthy & wrdli sa do zakladnej hry, Maximalna vyhra
v nasobana) hre ja 50 000 €

Medraw biry, Golden Treasuis = i )
Werzia- 2.7 4ig ‘.-'F:!:-uuu.. ¥ BHUS : ik
usTav PIEATANY. Lp
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Bonusova hra zadarmo

Symbol TRUHLA je (bonusiscatier), Wori teda wwhemd kombinaciu kdekolvek na valcoch. Ak padnid
rajmens 3 symboly TRUHLA kdekolvek na valcoch, ziskava hréé nahodny podet ctofenl zadarmo
Hrat kigkanim na jednotivg zobrazens symboly TRUHLA odkryva podet bonusovich otodeni [mdle
ziskal' 16 al 58 iolen| zadarmo). Hrad mde odkryl vidy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je
zpbrazenych na valcoch. Potas bonusowych hier sa za 5 8 4 symboly SEDMICKA nevyplaca 2iadna
wyhra, Za 3x symbo! SEDMICKA na vihermnaj linii g3 vypiaca 20 nasobok stavky. Pofas bonusowich
hier sa viatky vihry za ostatné vyheme symboly strojnasobujd. V bonusovyeh hrach zadarme nie je
hracovi odpotitana 2 pola KREDIT, Xadna stavka Vyhry ziskané pofas honusove] hry zodpovedaji
stavka, kiora bola nastavena pre hezardnd hru, v kKtore] boll bonusowe hry ziskané W priebaehu
bonusowych hier e mo2né ziskal' dalsie voind lodenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximdlnag staviea do hry: 500 €

Maximalna wyhra: 250 000 € {500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasohitel wyhernaj kombinacie ku celkove] stavke)

Mhzov 1 Bu 4% g _3_:!: u
Sedmitka 500 200 200
Meldn 100 40 10
Hrozno 1068 40 10 -
Slivka 441 10 4 -
Citron 40 10 4
Pomarané 40 10 4
Caeresne 40 10 4 1
50 10 ' 2
Truhla
(Bonus/Scatter) +yelfnd +wialné +yalné
oindky ooty olodky
Mazey hry, Goltan Treasuns T e T-10-3.0
A = CHMILR Y SUsL) ¥
Werria: 2 3 4ig E DSTAY PIESTANY, & Créaril. B38
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1814

Happy Nuts

Hra Happy MNuts je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristro)l prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasing, s tromi symbalmi na valei Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 wherngch linidch
{Crss-cross).

Hra |@ pristupnd aj prostrednictvom mobénej verzie, pritom pravidla hry, stdvky a wyhry sU totolné
s pocitacovou werziou hry V' pripade zobrarenia na maobinom zaradeni méaze byf rozicdene
owladacich a informadnych prvkoy prispisobené danému zariadeniu

Hlavné oviadacie a informacéné prvky

Ma spodnej asti obrazovky sa nachadzala polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hréca),
STAVKA [zobrazuje wydku celkove] stdvky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje visku
wyhry/zobrazuje posledni wyhru) a tladidia MENU (irl vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
wyharnd iebulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stivky andwral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladadlo umaifuje zapnil a vypnil zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaji
tiadidla AUTOSTART (zatotend &ipky s0 symbolom trojubolnik - spusti funkeiu autematickéha hrania
s mofnostou hrania do minutia kreditu), Uagidlo START (zatofena &ipka - spustl hru). MINCE
(umofiuje nastavit vyiku stavky) Vv MENU sa nachadza tlatidio NASTAVENIE HRY (ozubané kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny pofet roziodeni valcov alebo kliknutim
symbalu nekaneéno, kiory spldfa hru do minubia kreditu. Hras je schopny sa wratl' do hry stadenim
tiatidla S8PAT (4ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vihry za vyherné kombendcie sa spolitavajl a celkovd whra je zobrazena v poli VYHRA v
aurach. VWhemé kombindcwe musa zafinat' na valci Uplne viavo @ rovnaké symboly sa musia
nechadzat na jednegj z wwhernych linil nepreruscvane. Kombindcia scattar symbolov plati kdekolvek na
valeoch. Symbel make byl ve wihemsj linii nahradeny divakym symbolom. Platl len najvyssia vihea na
vyheme| lini Vyhry na wiacerych vyhamych lindch sa séitavajd Wypodet wyhry je dany sidinom
calkove) stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie uvedeného vo vywherne| tabufke. Vyhema tabulka
¥ hre je prepoditana k akiualne nastavens) stavke.

Nésobend hra/Riziko

Hazardna hra absahupe nasabend hru (Rizike), kioms je dostupna po kazdae) vyhre {tacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hréé sa méde razhodndl do tohto
redimu vatupit, elebo pokratoval' v zakladne| hre. V nésobene| hre made hrad vsadit bud cell svoju
wiheu 2 predchadzajoce] hry, alabo jej zlomok: 172, 1)4, 178 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaveni minimainu stavku do hazardne| hry). Hrad vyiku stavene) Sastky mada palit tladidiom POLIT
"z". Pri poleni naparnej hodnoty se pripisana Giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a rskovand
Ciaslka nahor na dve desatinnd mesta. Hrad sa snadi spravne wihrst' medzi ndhodne vygenerovanol
giernou aleba éervenou farbou karty (pomocou tatidia +CIERNAMCERVENA™). Ak hraé rveli spravna,
rdvojnasobl svoju vyhru. Hrad make potom svoju vihru vziaf tiadidiom BRAT . &m sa veati do
zaxiadne| hry, alebo maze pokracoval dale] v nascbene] hre Hrdd ma k dispozici maximaine 5
uspesnych opakavani, pricom stavena ciastka nesmia prekrodil hrancu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koni & vyhra je automaticky priplsana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
ternuierveny farbu, stratl cell stavenl ciastku a8 wiati 58 do zakladnej hry, Maximaina wyhra
v nasabens) hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol WILD (drevorubag) nahridza akykolek iny symbol okrem symbolu (BONUS) a
MYSTERY,

Bonusovi hra zadarmo ORIESKY

Ak hrat dostane liniu 3 symbolov BONUS (trl ket onedky), pondkne sa mu mo#nost vybrat a0 jeden
£ troch orieskov, Kiore sa zobrazia na obrazovke, prdom kRaddy Z nich ukniva otocéenia zadarmo (free
sping) v rozsahu 2 - 1250, ¥ bonusove| hra plali stavka s kKtorow bola bra iniciovana

Mz by Hapgy Muts . Eikn

Varzia: 2,12 B TECHNICICY SKUG0ENT.
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W bonusove] hre je aktiviy symbol MYSTERY, klory joe SCATTER. Za kakdy symbol MYSTERY hrad
dastane nahodnd wyhnl z mozsahu 5 &F 25 nascbok stavky, pridom sa najsker vyhodnaotia vwhry za
jednatlivé inie & potom sa pripoditajl posiupne jednotivé vy za symbaly MYSTERY

Limity stavol:

Minimdina stadvka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry 500 €

Maximaina wyhra z hry 250 000 € (500 nasobok sEvky)

Vyherna tabulka (nasobdal vwhame| kombindcia ku calkova) sidviie)

Symbaol Méazov x 1x
Melan 16
Hrozno 10
Slivka a
Pomarané 3 -
Citrén 2 -
Ceredne 1
Wild - -
Frae spiny
Bonu (2 1 250)
Mystery
{Seatter) - o - 25 nasobok stavky
Miazay hry. Happy Muls " 5 =130
; TECHMICKY SKOSDENY. -
Varzia: 2,1 2ig E |':=.r.=--r|r-=..t:'1!'m~|~.' .- Civaril 534
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Heavenly Warriors

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako mtemeatova hra v intermetovam
kasing s trom| symbolmi na valo. Ciefom hazardnej hry ja roztodenim wvalcoy dosiahnut wihemi
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 ad 65 rovnakych symbolov, Vheméd symbaly sa zobrazia po
roztodeni valcoy tiatidiom START v ckamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pavnych vihernych linif, ich
podat nemozno menit

Hra je pristupna aj prosirednictvom maobilne] verzie, pritom pravidia hry, staviy a wyhry s0 oloZng
s poditatovou verzlou hry. W pripade zobrazenia na mobinom zaraden! méfs bt rozlofenie
oviadacich a informaénych prekoy pnspdsobend danému zanadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej tasti obrazovky sa nachadzapl polia KREDIT {zobrazuje finaniné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovs] stavky), VYHRAIPOSLEDMNA VYHRA (zobrazuje vidku
vyhry/zobrazuje poslednd wihru) a tladid MENU (tri vodorovng &iary - obsahuje informécie o hre,
wghernd tabufcu, nasiavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REFPRODUKTOR (tacidlo umakiuje zapnil a vypnat avuky) Na prave] asti obrazoviy sa nachadzaju
Hatsdld AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkcu avtomatickéhe hrania
s modnostou hrania do minuba kreditu), tacidlo START (zatoéena &lpka - spusti hru), MINCE
(umeEhuje nastavit vyiku stavky). YV MENU sa nachédza tladidlo NASTAVEMNIE HRY [czubend kolesa),
nastavenis zvuku hry anastavil AUTOSTART pre urienj poést rozioten! valcov aleba kiknutim
symbolu nekonedno, kiory spista hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vratd do hry stladenim
atidia SPAT (&ipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnata celkove] staviky na jedno todenie sa zobrazuje v poll STAVKA a ma2no ju nastavil kiknutim
na latidio STAVKA (Fetony) v rozmedzi min, a max, staviky

Vyhry

Jednotiiveé vyhry za zvyraznene vyheme kombindcie sa spotiEavajl do pola VYHRA. Cealkova vihra je
zobrazend v pok POSLEDNA VYHRA. Vyhermn# kombindcie musia zafinat na valel dpine viavo a
rovrake symboly sa musia nachadzaf na jednej z vwherngch iinil nepreruSovane. Symbol maie byt vo
vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plali len najvyssia vyhra na vyhernej link. Viyhry na
viacergch vyharnych liniach sa séitavajd. Vypodat whry je dany sidinom celkovej stéviy a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedengho vo vwhernej tabulke, Vyhernd tabulka v hre je prepotitand k akiudlne
nastavans) stavke

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje ndsobend hru (Riziko), klora je dostupnd po kakdej vyhre (iadidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazandne bry). Hrac sa maze rozhodnil do iohio
redimu vstipit, alebo pokracoval v zakladnej hre. W nasobene] hre mae hraé vsadd bud cedd svoju
vyhru z predchadzajice| hry, alebo &) zlomok: 172, 14, 1/8 atd. (ak po hodnotu, kbord neklesne pod
nastavend minimalau stévies do hazardnej hry). Hra& vyiku stavene Siastky méde polif tiadidiom POLIT
2% Prn polenl nepamej hodnoly sa pripisand diastka do kreditu zaokrihfuje nadal a riskovand
Eigstha nahor na dve desatinné miesia Hrad sa snadl spravne whral medz nahodne vwgenarovanou
Siernou alabo éervenou farbou karty (paomocou tiadidla +CIERNANMCERVENAT). Ak hra® 2voll spravna,
zdvojnasobi svaju vyhre, Hréé méde potom svoju wyhru vzial tatidiorn BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méde pokradoval dale] v nascbene) hre. HrEE ma Kk dispozici maximalna §
Ospednych opakovani, prifom sievena &astka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasoband
hra konti a wyhra j@ aulomaticky pripisana hradovl do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Siermuidervend farbu, sfrall celd stavend &asthu a wali sa do zakladme) hry, Macamakna wyhra
v nasobanaj hre ja 50 000 €,

ifit TECHNICKY SHUSORNTY.
Pikzav Py Heavarty Wisrlors E CETAY r-uvarm.'-{r ?5.:- f itk
v 2179 Crajinskacesia 292918 Chearil: 33
Pratrasl od: 1,12 2023 G109 PIELTANY Strana 12 4
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Standardné divoké symbaoly
Divakymi symboimi si symboly OBLACNY WILD a VETERNY WILD, zobsazuju sa iba na valkcoch 2
a 4. Divoke symboly 8a na valcooh zabrazuji ako obrovska symboty o valkosti 1x3. MOZu sa zobrazit

na valcoch aj éaastoéne. Symbol OBLACNY WILD nahrédza vietky symbaly okrem symbolu VETERNY
WILD. Symbal VETERNY WILD nahradza vielky symbaly okrem symbalu OBLACSNY WILD.

Bonusovd hra Velerny Bonus

Ak hrdd podas zékladre| hry ziska na valeoch 2 a 4 Gpine zobrazenéd symbely VETERNY WILD, spiéta
sa Bonusovd hra Veterny Bonus s B volnymi oldtkami W Bonusove) hre Veterny Bonus sa na valcoch
2 a 4 namiesto Standardnyeh divokyeh symbalav obiavuje Epecialny divoky aymbol VETERNY DEMON
WILD. Ak sa &pecifiny divoky symbol VETERNY DEMON WILD objavl na valcoch 2 alebo 4 aspon
v jedne| pozicii valca, hrag ziskava 1 valnd otatku a Specidiny divoky symbol VETERNY DEMON WILD
expanduje na cely vakec. Bonusova hra Velerny Bonus j@ hazardré hra, pri Ktore) nie @ hradow
adpoitana 2 pola KREDIT Zadna stavka Vyhry ziskané pofas bonusove] hry Velerny Bonus
zodpovedajl stdvke, kiora bofa nastavend pre hazardni hru, v ktorej bol Vebarny Bonus ziskany, Vihry
sl poéas hazardnej hry Viaterny Bonus kumulovana v poli VYHRA,

Bonusova hra Oblaény Bonus

Ak hrad pofas zakladne| hry ziska na valcoch 2 a4 Gpine zobrazend symboly OBLACNY WILD,
spuifa sa Bonusova hra Oblaény Bonus s 6 volnymi otaékami. V Bonusovej hre Oblaény Bonus sa na
valcoch 2 a4 ramiesto Standardnych divokyeh symbalov objavuje Specidiny divaky symbol DBELACNY
DEMON WILD Ak sa Epeciglny divoky symbol OBLAGNY DEMON WILD objavi na valcoch 2 alebo 4
aspal v jedne| pozicil vakca, hrad ziskava 1 valni otadku, Ak je jeden alebo viac Spaciainych divakych
symbotov OBLACNY DEMON WILD sitastou viherne| kombindcie na linil, tak vyhru zdvojnasobuje.
Bonusovd hra Obladny Bonus (& hazardnd hra, pr kions nke e hradovi odpoditana  pola KREDIT
Ziadna siavka Wyhry ziskané podes bonusove) hry Oblainy Bonus zodpovedajl sfavke, kiord bola
nastavena pre hazardnd hru, v klorej bol ObdaSny Bonus ziskany. Vyhry 50 pofas hazardne] hry
Cblaény Bonus kumulovane v poli VWHRA,

Bonusova hra Blrkovy Bonus

Ak hrac pofas zakladnej hry ziska na wvaleoch 2 84 kombinaciu Uplne zobrazenych symbolov
OBLACNY WILD 3 VETERNY WILD, spiéfa =a Bonusova hra Birkovy Banus s 8 valnym ofadkami
V Bonusovej hre Blrkowy Bonus 58 na wakcoch 2 a4 namiesto standardnych divokych symboloy
chjavule Speciainy divoky symbol BURKOWY WILD, Ak sa Epecidlny divoky symbol BURKOWY WILD
ocojevi na valcoch 2 alebo 4 sspof v jedne| pozicil valca, hréd ziskava 1 wvolnd otatku a Speciainy
divoky symbel BURKOVY WILD expanduje na cely valec Ak jo jeden alebo viac Speciginych divokych
symbalow BUREOWY WILD stéasfou vwherne) kombinacie na linil, tak vwhru zdvojndsobuje. Bonusova
hra Blrkovy Bonus je hazardnd bra, pr ktorg| nke je hradovi odpoditana z pofa KREDIT &Hadna stavka
Whry ziskang podas bonusove] hry Blrkowy Bonus zodpovedajd stavke, ktord bola nasiavend pre
hazardnd hru, v ktorej bol Barkovy Bonus ziskany. Vyhry =0 potas hazardnej hry Burkovy Baonus
kumulovans v pall VFHRA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0 A0 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna wyhra z hry: 500 000,00 € (1 00D nésabok celkowe) staviy)

Mazo iy, Heavenly Wasriars TECHMICKY SKUS0BNT, T-10:30

Veroe: 2.1,1ig HSTAV PIESTANY, &p a8
" fralinekacasla S9TEI0 ;
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Vyhema tabulka (nasobdel vyheme] kombinacie ku celkovej stavke)
Mazov Gu

dx T

Buarkovy Wild
ISpecialny divoky -
aymbol)

Vaterny Damon

Wild
{Specidlny divoky ) )
symbaol)

Veterny Wild
iStandardny
divoky symbol)

Oblagény Demon
Wild

(&pecidlny ) :
divoky symbol)

Oblaény Wild
(Standardny = 2
divoky symbaol)

Kirin 100 20 10

Dra&ia gula 100 20 10

Oblaény mec 50 10 2

Veterny meé 50 10 5

Mazow hry: Heawanly Warriars TECHNICHY SHUSOBNT,
USTAV PIESTANY, i.p
Verma 71 1ig o
% | 1 % B
Platnosf od, 1.12. 2003 y

SRR
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1816

Hell Game

Hra Hell Game je pdfvalcevd hazardnd hra na vwhemom prisirojl prevadzkovand ako internetova hra v
internetovem kasine, &iromi symbelmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vwhernych linidch

Hra je pristupna aj progirednictvom maobilng) werzie, pndom pravidia hry, stdvky a vwhry 50 toloZnd
& poditacovou verzicu hry. W pripade zobrazenia na mobinom zanadeni mdde byl rozioZenie
oviadacich a infarmadnych prekov prispésobens danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne| Sasti cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vySku
vyhrylzobrazuje peslednd wyhru) a tiadidia MENU (i vodorowné ésary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabufeu, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stdvky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (liagidlo umaZfiuje zapnif a wypnot zvuky). Na pravej 2ast obrazoviy sa nachadzajl
tiatidiad AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojubcinik - spusti funkeiu automatického hrania
& moknostou hrania do minutia kreditu), tegidlo START (zatofena sipka - spusti hru), MINCE
fumaziuje rastavit wiky stavky] V¥ MENLU sa nachadza tlatidio NASTAVENIE HRY [czubend koleso),
nasiavene zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urfeny poéet rozinéeni valcov aleba kliknutim
symbolu nekenedno, ktory spidta hru do minulia kredidu, Hrad je schopny sa yratil' do hry slacenim
tatidia SPAT (ipka dopraval

Vyhry

Jednatlive vyhry za vihemé kombindcie sa spotitavall a colkovéd wihra je zobrazend v poll VIHRA v
eurach. Vyherng kombinacie musia zadinal' na valci dpine vfave a rovnaké symbely sa musia
nachadzal' na jednej z vihermjpch linil neprorudovana Symbol ma2e byt vo viherne] linii nahradeny
dvakym symbolom. Plati len najvy&sia vihra na vyherngj linii. Viyhry na viacerych vihernyeh liniach sa
stitavajl. Vypocat vighry | dany stdinom celkove| staviy a nasobiteda vwhernaj kombindcie uvedengho
vo vyhemej fabulke. Yyhema tabufka v hre je prepoditana k akisalne nastavens) sidvike

Masobend hra/Riziko

Hazardna hra absahuje nascbend hru (Riziko), kiord je dostupnd po ka#de wwhre (Hadidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend miniméinu stivku do hazardne) bry). Hias sa mé2e rozhodndt’ do tohto
redimu vstipil, alebo pokratovat v zékladnej hre, ¥ ndsobenej hre md#e hrad vsadit' bud cell svoju
wyhru 2 predehddzajdos) bry, alebo jof Zlomok: 1/2, 104, 18 atd. {aF po hodnolu, klord neklesne pod
nastavend minmainu stévku do hazardnej hry). Hraé vidku stavene Eiasthy méze polif tladidiom POLIT
2 Pri polen] nepdrne) hodnoly sa pripisana Siastka do kreditu zaokrihfuje nadol a rskovand
tigstka nahor na dve desatinne miesta. Hrac sa snadi spravne vybrall medzi nahodne vygenerovanol
Siernou alebo tervenou farbou karty (pomocou atidla «SIERNAMNYCERVENA®), Ak hrag zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju wwhru, Hrad mode potom svoju wyhru vziat tatidiom BRAT . &im sa wrat do
zakladnej hry, alebo mdde pokratoval dalej v nasobene) hre. Hradd ma k depozicl maximaine 5
Ospesnych opakovani, pricom stavena giastka nesmie prekrodit’ hranicy 25 000 € {inak sa nasobana
hra kot a vyhra j@ automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
SernuiCervent farbu, stratl celd staveny Siastku @ wvrall sa do zakladme] hry Maximaina vyhra
v rAsobeng) hra je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CERTICA (wild), kory nahradza akykaolvek symbal. Symbol CERTICA
(wild 38 v pripade vwhernej kembindcie zobrazl (expanduje) na celom valsi,

BONUS
Ak padne B (12, 15} zhodmjch symbolov VIDLY, PERGAMEN, LEBKA, aleba KRIZ (aj zastipené
symbalom WILD) na preyeh 3 (4, 5) valeoch, hrad ziskava automaticky 3- {4- 5-) nasobak wihry.

Limity stavok:
Minimalna stavia do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do biry. 500 €
Maximalna vyhra z hry; 250 000 € (500 nasobok stavky)

FTECHRICKRY SRLUISGEN Y. =
:,ﬁ T, ?: e E USTAV PIESTANY, &p m;:,,u';]:
Piainast od: 6.12.2023 Arapnslacoesia 29288 Strana 1 22
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Vyherna tabulka {nasobitel viherne] kombindcie ku celkove] stavke)

Hazov 5x dx 3x 2x
CERTICA ) } i,
iwild}
Truhla 500 128 16 B
Hrst minci 255 az 12 &
Karty 128 16 i 4
Pentagram Bt 12 L 3
Cert 32 8 4_ .
Kotol 16 B 3
Pes 16 3] 3
Lebka 8 J Z -
Kriz B 4 2 :
Wiy 4 2 1 -
_ Pergamen 4 2 1 -—
Nazov firy: Hell Game B TecHucrt sxudoany. r-10-3.0
Vazia 2 1,3g e (STAV PIEETANY, Lo Ovesiil 933
Piatncat od. £.12.2023 hrajinatxedaia s i 201y Strana 2 7 2
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Horror Joker

Hra Horroe Joker 2 $ivorvalcova hazardnd hra na vwhernom pristrod prevadzkovand ako intermatova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozicanim valcow tiadidlom START
dosmahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov, Wyheme symboly &3 Zobrazia po roziodeni vaow Eadidiom
START v okamihu ich zastavenia, Hra £a na 4 rovnaké symboly {pripadne zastipené divokym
symbolom wild) Hra obsahuje 7 vyhernych linil. Ak sa na valcoch zobrazl divoky symbol MONSTRUM
(wild) potet vwharnych linii zmeni na 81 (criss-cross).

Hra jo pristupnad aj prosirednictvom mobdnej verzie, pridom pravidid hry, siévky a wihry 50 iofodng
8 politatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradenl mbde byl rozlo2anie
cviddacich a informadnych prekoy prispisoband danému zariadeniu

Hiavnd oviddacie a informacné prvky

MNa spodne Sasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriediy hraca),
STAVKA (zobvazuje wisku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuie vydku
wrhryfzobrazuje poslednd wyhru) a tiadidia MENU (Iri vodorovné Clary - chsahuje informacie o hre,
vyhemd tabulku, nastavenie hry, histdriv hier, nastavenie siavky anavat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tadidle umodfuje zapndl a vypndl zvuky). Na prave) tast obrazovky sa nachadzago
Hatidid AUTOSTART (zatofena &ipky so symbolom trojuboinik - spusti funkciu automatického hrania
s moinosfou hrania do minutia kreditu), tadidio START (zatodend dipka - spusti hru), MINGE
(umadfupe nastavil vidku stavky). V MENU sa nachadza Hagidio NASTAVENIE HRY {ozubens kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urfeny potet mzicdeni valcov alebo kiknutim
symbolu nekonedno, ktory spusia hru do minutia kredity. Hraé je schopny sa vralil' do hry stladenim
tiatidla SPAT (sipka doprava)

Vyhry

Jednotiive vihry za viharneé kombingcie sa spotitavajd a celkova vyhra je zobrazend v poll VYHRA v
eurach. Wyhernd kKombindcie musia zatinal' na valci Gpine viavo a rovnaké symboly s5a musia
nachadzal' na jednej z wwhemych linil neprerudovane. Symbal mdke byl vo wyharme) lini nahradeny
divolym symbodom. Piall len napyyéia vyhra na wyhernej linii. Viyhry na viecarych vyhernych linidch sa
séitavajd, Vypodet wehry je dany sudinom celkove) sidvky a ndsobitela vyhemef kombindcle uvedendho
vo wyherma) tabufike. Vyhemna tabulka v hre je prepoditana k akiudine nastavens] stévke

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nascbend hru (Rizike), kKiord je dostupnad po kadds| vyhre (Hadidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdde rozhodndf do tohto
redimu vstiplt, akebo pokratoval v zaklzdne] hre. W nasobenej hre md#e hrad veadit' bud cald svoju
wyhru z predchadzajice] hry, alebo jgf zlomaok: 172, 14, 178 atd. (a2 po hodnotu, ktord naklesne pad
rastaveno mimmalinu stavku do hazardng) hry), HRE vwwiku stavene] Sastky maie polif Haddiom poLIT
2T, Pri polenl neparne) hodnoly sa pripisand Sastka do kredidu zackrihfuje nadol a nskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hral sa snadi spravne vybral’ medzi ndhodne yygeneravanau
giernou alebo dervencu farbou karly (pomacou tiadidla «CIERNAYCERVENA"), Ak hré& zvoll spravne,
zdvojndsohi svoju wyhru. Hraé maie potom svoju wyhru vzial tiadidiom BRAT «, &im sa vt do
zakladnej hry, alebo méfe pokradoval dalej v ndsobens| hre. Hrdd mad k dispozici maomaine 5
uspasnych opakovani, pridom stavena Ziastka nesmie prekrodit’ hranicy 25 000 € (inak sa nascbend
hra kondi a wwhra je automalicky pripisand hrddovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhadne sprévne
giernwZervent farbu, stratl celd stavend Siastku a vedli sa do zdkladne] hry, Maximdina wwhra
v ndsobana) hre jo 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Symbo! MONSTRUM {wild) nahradza akykolvek iny symbal a zaroved zvysuje v danom olodeni, v
ktorom padol, podet linii zo 7 na 61 (cnss-crass). Podet aktivaych vyhamych linil je zobrazeny na boku
valca,

Madzrow hey. Hormo: Saker T-10-3.0

\erzia: 2.1.3i [ TECHNICKY SKOS0BNY, Ovard 936
i : J USTAY PIESTANY, Lp
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry! 010 E

Maximalna stavka do hiry; &S00 €

Maximalna wyhra z hey 81 000 € (162 nasobok stavky)

Vyherna tabulka {nasobite! vyherne| kembindce ku celkove| stdvke)

Mazow 4x
g 0
Duch 50
Tekvica 10 R
Hrozno 10
Slivka 2
Maldn 2
EI; 1
Pomarant 1
Coredne 1
Mazow hry: Horrar Joker T-10-3.0
EE:;EJ]: {22023 E T.!:E;',“ IIL'W':::L;:DTM SE::::
Krajinskdcasta 202078
BA101PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1820

Jewel Fruit

Hra Jewel Fruit je trojvalcova hazardna hra na vyhemam pristrofi prevadzkovana ako internetova hra v
intermetovem kasing, s romi symbolmi na vaked, Hrd sa na 3 zhodné symboly v 27 vyhermch [Iniach
(Criss-cross)

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stdvky a vyhry si totodné
s poditatovou verziou hry, W pripade zobrazenia na mobinom zariaden! mdde byl rozlofenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobena danému zariadeniu,

Hiavni oviddacio a infformaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazupe finanine prosinedky hraca),
STAVKA (zabrazuje wisku celkove stavky), VYHRAPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vhryzobrazuje poslednd wwhru) a dadidla MENU {tri vodorowné &iary - cbsahuje informécie o hre,
vithermnd tabulflku, nastavenis hry, histdniu  hier, nastavenia stavky 8 néwrat do zoznamu hier} a
REPRODUKTOR [Hafidio umedfuje zapnit' a wwpndl zvuky). Ma pravej &asli obrazovky sa nachadzajl
flatidlda AUTOSTART (zalotend Sipky 8o symbolom rojuholnik - spusti funkeiu automatickéha hrania
smo2nosfou hrania do minutiz keeditu), tefidio START {zatofend &ipka - spusti hru), MINCE
{umadfinje nastavil vyiku stavky). V MEMNU sa nachadza tlatidio MASTAVENIE HRY (ozubsné kaleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urfeny potet roztoden| valcov alebo kiknutim
symbalu nekoneéno, kiory spista hru do minudia kredifu. H|aE jg schopny 58 watit' do hry stadenim
tatidla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jodnotivé vyhry za whernd kombindcie sa spotitavaji a colkova vyhra j@ zobrazend v pol VYHRA v
gurach, Vyherné kombinacie mugia zafinef na valci Oping vlavo a rownaké symboly sa musia
nachadzat na jadne) z vphamyeh linil neprerufovana. Symbal mide byt vo viharna| linii nahradeny
divckym symbolom, Platl len najvyssia vwhra na vwherngj linii, Vyhry na viaceryeh vwhemyeh iniach sa
sCitavajl, Vypodet wihry j@ dany sidinom celkovej stavky 2 nasobitela wwhemef kombinacie vvedensho
¥o vyhemej abulke Vyherna tabulka v hre je prepaditana k akiuaine nasiavene; stavke.

Mascbend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Rizike), kiora j@ dostupnd po kaide| vyhre (falidliom KARIET,
ak vwhra presahuje nastavend minimalinu sidvku do hazardne hey). Hrad sa méde rozhodndf do tohto
redimu vatipil, slebo pokradoval’ v zakladne| hre, V' nasobenej hre méde hrad vsadif bud celd svoju
vyhru 2 predehadzajice] hry, alabo |e) zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnobu, ktord naklesne pod
nastaveni minimainu staviku do hazardnej hry). Hraé vidku stavenej Siastky mdde polit datidlom POLIT
=412 Pri poleni nepamej hadnoty sa pripisand tiastka do kreditu zaokrihfuje nadol & riskovand
Ciastka nahor na dve desatinné meesta. Hrac sa snad| spravne vybrat medzi nahodne vygenarvanol
Eiermou alebo tervenou farbou karty (pomacou tladidla #CIERNANCERVENA") Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasodl svoju wyhru, Hrad maze potom svoju vihru vzial tlatidiom BRAT #, &im sa vrat do
zakladne) hry, alebo make pokratoval dakej v ndsobenej hre. Hrad ma k dispozicd maximalne 5
uspesnych opakovani, pridom stavena Siastka nesmie prekrodit nranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kandl a vwwhra je@ aulormaticky pripisana hradoyi do pala KREDIT). Pakial hrad naubadne spravne
ciemuiternvena farbu, statl celd stavend Gastku a vrall sa do zdkladne) hry, Maomaina vyhra
v naschens) hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divekyrm symbelom je symbol Hviezda (Wild) nahradza akjkelvek symbol na vihems lini v pripade
maonej vwheme) kombinacie, Za 3 symboly Hvlezda (Wild) ziska hrdd wwhru podfia yyhema) tabufiy.

Limity stawvoh:

Mimimalna stavka do hry 010 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna yyhra z hry; &7 500 € (135 nasobok stivky)

Wazew hry, Jewal Frait _ T-i0-3.0
Werzin: 2 1 2ig o TECHHICKY SKUSOBNY. Choaril: 5308
. - ¥ EE
Platnoat od. 612, 2003 ==l OSTAV PIESTANY, i Sirana 122
Krajinshicesta 242059
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Vyheama tabulka (naschitel wharnej kombinacie ku celkove| stavke)

Symbaol MNézov 3x
Hylezda 10
(Wi}
Slivka B
Meldn g
Citron K
Pomarand 2
Ceredne 2
Hrozno |
Mz hry: Jesws! Frail T-10-3.0
Varza: 2 1.%0 o TEGHMICKY SRUSOBHY. Deveeil: 538
Painess o6 17 2003 ..ﬂ-ﬂ LS TAY FIESTANY, ip Strama 2 x 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1822
Lucky 81

Hra Lucky 81 je Stvorvaicova hazardna hra na wyhemnom pristroji prevadzkovana ako intermetovs hra v
int@rnetovom kasing, & iromi symbolmi na valci. V zakladne) hre bez symbolu LUCKY BT {wild) sa hra
na &tyri zhodne symboly v 7 pevne dangch wwhemgeh linidch, Symbol LUCKY 81 (wild) zaroven zvyiuje
v ganom otodeni, v kiorom sa objavil na valcoch, podet linil zo T pevnych na 81 linil (criss-cross),

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilneg verzie, pricom pravidia hry, stévisy a wihry s0 tolc@ng
s poditadovou verziou hry, V' pripade zobrazenia na mebilmom zariedeni mdde b’ roziolenie
ovlddacich a informadnych prvkov prispdscbend dandmu zaradeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prviky

MNa spodnej cast obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéne prostriedsy hrata),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovel stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vygku
wyhryizabrazuje poskednd wyhru) a tisCidla MENU (fr vodorownié Siary - obsahuje informacie o hre,
wyhamu tabulku, nastaverie hry, bistoru  hier, nastavenie stEvky andwat do zoznamu hier) &
REPRODUKTOR (tlafidio umoZnuje zapnid' a vypndt zvuky). Na prave) &asii obrazovky sa nachadzaji
tatidlda AUTOSTART (zatotend Slpky 50 symbalom trojubolnik - spusti funkciu automatickeho hrania
s modnosfou hrania do minutia kreditu), tledidic START (zatofend sipka - spustl hru), MINCE
fumadhuje nastavil vwiku stivky). WV MENU sa nachadza tladidlo NASTAVENIE HRY {czubené kolesg),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny poéet roztodenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekonedno, kiory spista hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vealif do hry sladenim
tiatidlla SPAT (Sipka doprava)

Vijhry
Jednotlivé vihry za vihemé kombnace sa spoditavaji @ cefkova withra je zobrazend v poli VYHRA v

eurach, Vyhemea kombinacie musia zadinal na valsl Gpine wiavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal’ na jednej z vyhernych linil neprarciovana, Symbal mide byl wvo vibernej linii nahredeny
divakym symbolom. Plati len najwyssia vwhra na wwherne| linil, Vyhey na viacerych vyharnych linidch sa
sGitavajd. Vypolel whry je dany sudinom cefkovej stévky a ndsobitela whemej kembinacie uvedeného
vl wyheme) tabulke, Vyhernd labulfka v hre je prepoditanad k akbsdline nastavene) stavke

Mizobend hralRiziko

Hezardna hra obsahuje nasaband hru {Riziko), ktora je dostupna po kaddej wihre (fatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minmainu staviu do hazardne] kry). Hrag sa maze rozhodnit do tohto
rezimu vstopit, alebo pokradoval’ v zakladne) hre YV nascbene) hre mode hrad vesadd bud celd svoju
vihru z predehadzajice] hry, aebo jej zlomok 172, 14 1/8 atd, (aF po hodnoty, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardne) hry). Had vysho stavene) Slastky maze polit tackdliom POLIT
™i12" Pr poleni nepame hodnoty sa pripisana &asika do kreditu zackrihluje nadol a nskovana
tiastha nahor na dve desatinnd miesta. HaS sa snadl spravne vybral medzi nahodne vygenerovanau
Ziernoy alebo Servenou farbou karty {pomocou tatidla +CIERNANWCERVENA"). Ak hrad zvall spravne,
zdvojndsobl svoju vyhru. Hragé maze potom svoju vyhru vziat tlacidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdie pokratoval dalej v nasobengj hre. Hraé me k dispozici meaximalne 5
uspednych opakovani, pridom stavend Ciastka nesmbe prekrodl’ hranicu 25 000 € (inak sa nascbana
hra kanéi a wyhra je automalicky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hréd neuhadne sprédwne
tarnuw/dervand farbu, strati celd stavend Siastku a vrali sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobengj hre jo 50 D00 €

Divoky symbol [wild)
Symbal LUCKY B1 {wikd) nahradza akykolvek iny symbol a

Limity stavok:

fdinimalina stAvka do hiry D10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna wyhra z hry B1 000 € [ 162 nasobok stavky)

Mazer firy: Lucay 81 e TECHNICKY SKOSCENY, T-19-2.0
Verzia 2 1.4ig .,J O2TAY PIESTANY, L Ol 9365
Piaincat od. §,12.2023 Krajinskacastn 2525/3 Btrana 1 2.2
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Vyherna tabulka {nasobital vihernej kombinace ku celkove] stavke)

Nazov ax
v
Sedmitka 50
Ivontek 10

Meldn 10

Slivka 2

Kiwvi 2
Citrdn 1
Pomarant 1
Ceregne 1

Midzo hiry. Lcky 81
Varzia 2. 1.4l
Platnst od: 8.12.2023
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1826

Lucky Chessmate

Je patvalcovd hazardnd hra na vwhernom pristioji prevadzkovand ako internebovd hra v internetovam
kasine so&byrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne) hry je reetoenim valcow dosiahnut wihemd
kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po rozioéen| valcov flatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahupe 10 pevnych wyharmych lind

Hra j& pristupna aj prostrednictvom maobine| verzia, prifom pravidla hry, stavky a vwhry 84 toloing
g poditafovou verziou hry. YW pripade zobrazenia na mobilnom zanaden! mdde byl rozioFenie
oviedacich a infarmadnych prvkov prispésobansa danamu zaradeniu

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Ma spodne) &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prosiredky hrada),
STAVKA (zobrazuje vydku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDMA VYHRA (zobrazuje vidku
wyhrylzobrazuje poslednd wyhru) a tadidid MENU (in vodorowné &ary - obsahuje mformacie o hre,
wyhernd tabuliu, nasiavenie hry, histdriu hier, nastavenie slavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (Uadidlo umaXiuje zapnul a wypndl 2vuky) Ma prave] Easli cbrazovky sa nachadzajl
tHadidld AUTOSTART (zatoéend &ipky so symbolom trajuhoinik - spusti funkeiu auiomatického hrania
& mofnostou hrania do minutia kreditu), tiatidio START (zatofend &ipka - spusti hru), MINCE
(umaEiuje nastavit vysku stavky) V MENU sa nachadza tiadidio NASTAVENIE HRY (ozubané koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urteny podet roztoten! valcov abebo kliknutim
symbolu nekonetno, kiory spusia hru do minutia kredibu, Hraé je schapny sa vratit do hry stladenim
tacidia SPAT (Zipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota cefkove] staviy na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradavi zobrazia ovisdacie prvky pre nastavenia stavky pomocou tadidial + a - v rozmaedzi min. a mas,
stavky, alebo v MENL vo financigch, taktie? pomocou tadidiel + & -

Vyhry

Jednotlivé vty za viphemé kombindcie sa spoditavaji a celkova vyhra j@ zobrazend v poli VYHRA v
purdch. Vyherma kombinace musla zadinal na vals Opine wiavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedne| z wvyhermych linil neprerusavane. Symbol maie byt vo vyherngj linii nahradeny
drvoicyrm symbolom. Piatl len najwyssia vyhra na viherng Hnil. Vyhry na viacerych vwhernych Bniach sa
stitavaju, Wypodet vihry je dany sutinom cefkove sigvky a naschiiefa wyherng| kombinacie uvedensho
wo wyherne| tabulke. Viherna tabufica v hre je prepoditans k akludine nastavene| stavke

Masobena hra/Riziko

Hazardnd hra cbeahuje nascbend hru (Riziko), klord je dostupnd po kadde) vwhre (Hadidiom KARIET,
gk wyhra presahuje nastavenld minimalnu stavku do hazardnej hry), Hrag sa mdie rozhodndt do tohto
redimu vsiopit, alebo pokratoval v zakladne| hre. ¥V nascbeneg) hre made hrad veadit' bud cald svoju
wihru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomek: 172, 14, 18 aid. (a2 po hodnotu, ktora nekiesne pod
nastavani minimalnu stavku do hazardne) hry). Hrac viku stavena| Giastky maze palit tadidiom POLIT
112", Pri poleni mepamne] hodnoty s3 prplsana &iestka do kreditu zacknihluje nadal 8 mskovana
Gigstka nahor na dve desatinng migsta. Hral 58 snal spravne wyhbral’ medzi nahodne vwaenemwvanou
giernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tiacidla  «+CIERNAWCERVENA"). Ak hrat zvoll spravne,
zdvaojnasobl svoju vyhru, Hrad mode poiom svoju vihru vzial tadidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, aiebo mode pokratoval dalej v nasobenej hre, Hrad ma K dispozici maximaine 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodd hranicu 25 000 € {inak sa nasobena
hra kondi a vyhra je automaticky pripisand hrédovi do pofa KREDIT). Pokial hréd neuhddne sprévne
tiemuitervend farbw, siratl cefd stavend fiastku a wrali sa do zakledne| hry. Maximalna wvhra
v ndscbens| hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom su symbely CIERNA KRAUOVNA A BIELA KRALOVNA Nahradzajl vo vyherne
kombinacii viatky symboly svoje) farby. Za minimalne 3 po sabea idice divokeé symboly rovnake) farby
pacnic od 1 vaica zfava sa vyplaca samostatnd vyhra Ta sa vyplatl namiesto vyhry za normaina

Mazew hiry; Lucky Chessmate o TECHMICKY SKUSDENT, T-10-3.0

vrrra 21 2ig Bl GsTav PESTANY, Ln Cueril: 938
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symboly, ak je vyherna suma za diveks symbaoly vyEiia ako vyhra za normalne symbaoly (8] ked divaky
symbol je sidasiou vwhamej linie}

Bonusova funkcia Nahodny posun symbaolu

Hearms symboly Kralovnd, Krdl, Vela, Strelec a Jazdec, podobne ake je to v redine) Sachove) hre, sa
midiu pre modncs vyivorenia vwhernej kembinacie medzi sebou nahradzat. KaZdy z lychic symboloy
md svo| presne stanoveny spsob akym sa mdde po hermnom poll pesdval’, Funkom néhodny posun
symbolu sa mo#a spust po zastaveni valcov {a) pri nevwhama| atadka). Ak hrald dosahne swhesnd
kombindciu symboloy, spoditajl sa whry, Potom j@ madnost 2e sa symbol 5 funkciu nahodny posun
symbaolu posunie, tym vybvorl novt whemo kombinaeiu, VEalky nové aj zachovand vihema line sa
znovy wyhodnolia a8 pripodéitajl do celkove] vwhry

Bonusova funkcia Nahodny posun divokého symbolu Kral'ovna

Fralowvna (witd) sa pohne v Mfubovalnom smere o lubovolny potet politok honzonfalne, & wartikalne
alebo disgonaine. Ma vychodiskove] pozlcii sa vybvorl dupliciing symbol damy a pévodny symbal sa
presunie na cielovl poziciu. Tym nahradi véetky symboly, caz klord predla.

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Jazdee

Jazdec sa pohne v fubovolnom smere v tvare L o In pozicie Na wwehodiskowe) pozicii sa wyivorl
duplicitny symbol jszdca a povodny symbod sa presunie na cielovd poziciu a nahradi fam umiestneny
symikal

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Strelec

Strelec sa pohne v lubowvoinom smere o fubovolnyg potet policok v diagonake. Na vychodskove] pozic
sa wylvori duplicitng symbol strefca a pdvodny symbol sa presunie na clefovd poziclu, Tym rahradi
vietky symbaly, cez ktoré prediel

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Veza

Viaia sa pohne v fubovelnom smere o fubovolny podet polifok horzontdlne alebo verlikding. Ma
wichodiskove] pozici sa vyivorl dupliciting symbol veie a pévodny symbol sa presunie na cisfovd
pozici. Tym nanrad] vaelky symboly, cez kiord prasla,

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Kral

Kral sa pohne v fubovolnom smere o1 policko horizontalne, & vertkaine alebo diagonalne. Na
vychodiskove] pozici sa vyltvord duphcitny symbol krafa a pivodny symbol sa presunie na ciefovd
poziclu a nahradi am umiestneny symbal

Hernd lmity

Minimalna stavka da hry; 0,10 £

Maximaina stavka do hry 500,00 €

Maximaing wvyhra z hry; 160 000 € (320 nasobok celkove] stavky)

Maray hry: Lucky Chessmala TECHRICICY SKUAORNT, T-10-30
Weszia: 2.1 2ig BETAY MESTANY, to Cuerd 830
Platmsl od: 6 122023 Krajinskhoastis 262010 Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skifobfa elekira a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2829/9
821 01 PIESTANY

Vyherna tabulka [nasobstel vyherme) kombnace ku celkove stivike)

Symbol Nazow Sx dx 3x 2%
k- Biloly Krar 100 40 20 10
i Cierny Kral 100 40 20 10
| —
e
Biela Veka 20 10 | 5 -
l Cierna Veia 20 10 5
Q Bialy Stralec 20 10 5 =
a Cierny Strelec 20 10 5 -
-}? Biely Jazdec 1D 5 2 -
‘ Cierny Jazdec 10 5 2 -
.I-;':
5- Blely Pesiak 5 2 1 -
1 Clerny Pediak 5 2 1 -
): Biela
Krafovna 40 20 10
: (zymibol wild)
Cierna
Krarowna 40 0 10
izymibol wild)
P iy Lucky Ghanemisiy TECHMICKT SKUSOBNT. L incia
Varzia Z.1.29 UsTAY PESTANY, ip Oweril 538
Fainost od. 8. 12.2023 Kratinskacesipg 282918 Sirana 2z 3
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